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Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2 
sind tot3l sterbenslangweilig. ist total scharf. 











a NAN is 0 registered trademark of Konami Co., Ldt. © 1996 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten. KONAMI-Videospiele gibt es für Super Nintendo, Gameboy, 


0 Mego Drive, Game Gear und Sony Playstation 
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L Die NBA sowie die NBA Teom-Namen, die dieses Produkt "beinhaltet, sind Worenzeichen, 
1 geschützte Designs oder sonstiges geistiges Eigentum der NBA Properties, Inc. sowie der 
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Nittends Fntartoirnen! 


Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile 


n a e C jeweiligen Teams und dürfen weder gonz noch in Auszügen ohne vorherige schriftliche 
32-Bit-Gameplay mit total kompletter NBA-Saison, E Genehmigung der NBA Properties, Inc. verwendet werden. © 1996 NBA Properties, Inc. 
Alle Rechte vorbehalten. 
total phantastischer Spielbarkeit, total tollen Strategien, : 
B ainys ziehe Tre n yD 5 
total vielen Variationsmöglichkeiten, total hoher Spiel- RODUCT 


stärke der Teams, total spitzenmäßigen Spieleranimationen, 
total realistischen Bewegungsabläufen, total starken 
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun 
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12/96 meint: „...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”. Nat | KONAMIs 
Mega Fun 1/97: „Wertung 90%“. Und Video Games 12/96: KONAMI (Deutschlon d) Gmbi 
„„..ein bombastisches Basketball-Highlight...”. Total. KONAMI: lege „Postfach 560180, 60406 Frankfur 









FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION 


A Letter From 
The Editor... 


LIEBE VIDEOSPIELFANS, 





herkommen im Jahr 1997! Für die Videospielbranche wird es wohl als eines 
sten.in die Annalen eingehen, soviel kann man heute schon sagen. Niemals zuvor 
utsche Markt härter umkämpft, noch nie wurde mit härteren Bandagen um 
Fgebuhlt. Stichtag ist der 1. März, dann endlich erbarmt sich Nintendo und ver- 
tendo 64 für 399.-DM offiziell in Deutschland. Wie werden Sony und Sega 








inke, Nutznießßer der enormen Anstrengungen werdet Ihr sein. 


& Zukünftsvision: 

Sobald die erste Euphorie über das N64 abgeflaut ist, senken Sega und Sony, wie 
immer zeitgleich, die Hardware-Preise und packen auch noch ein Spiel nach Wahl bei. 
Nintendo lockert die enorm hohen Modul-Preise auf durchschnittlich 99.-DM pro Spiel, 
woraufhin Sony eine Namco Museum Vol. 10 mit allen bisher erschienen Namco-Titeln 
inklusive der Ridge Racer- und der Tekken-Serie auf den Markt wirft und damit an einem 
Tag sechsstellige Verkaufszahlen erreicht. Sega kontert mit einer AM 2-Kollektion, die zu 
abartigen Hardware-Verkäufen führt, da auch schon Virtua Fighter 3 in Automatenqualität 
als Bonusspiel enthalten ist. Nintendo überrascht die Zunft daraufhin mit einer Ankündi- 
gung, dafß das 6&4DD noch zu Weihnachten 1997 inklusive Zelda 64 in Deutschland 
erscheinen wird. Währenddessen verschicken Sega und Sony, wieder gleichzeitig, ohne 
Vorwarnung Hardware-Upgrades an die verdutzten Händler, welche die 32-Bit-Maschinen 
auf 64-Bit-Niveau angleichen. Nun steht Weihnachten 1997 vor der Tür. Nintendo, Sega 
und Sony packen die grobe Kelle aus und verkloppen Konsolen unter 200.-DM, Spiele 
werden nicht über 79, 95 DM verkauft. Große Teile des Versandhandelnetzes brechen 
zusammen, große Firmen in Würzburg, Oberhausen oder Stuttgart legen das gesamte ört- 
liche Telefonnetz lahm, Post und Kurierdienste können der Päckchenflut nicht mehr Herr 
werden. Großmärkte rüsten zu 100% auf Videospiele um, müssen aber dichtmachen, nach- 
dem die Bundesregierung die Parkplätze sowie die Zufahrtsstraßen zu Krisengebieten 
erklärt hat. Die FUN GENERATION verdoppelt Umfang und Auflage, kann sich dafür aber 
den Vertrieb an den Kiosk sparen, da die Druckerei in Höchberg schon während der 
Drucklegung von fanatischen Fans umlagert und schließlich eingenommen wird. Theo Wai- 
gel denkt laut über eine "Videospielsteuer" nach, wird aber umgehend aufgrund eines 
Mißtrauensvotums aus den eigenen Reihen ("I Iaß' mer doch man Gäm'boy net versteu'n!") 
in den Ruhestand befördert. Deutschland spaltet sich in drei Lager, die sich zu Großßdemon- 
strationen in Großostheim, Frankfurt und Hamburg versammeln. Bevor die Parteien, die 
sich sternlaufförmig aufeinander zubewegen, um "das mal auszutragen" aufeinander- 
stoßen, geben Nintendo, Sega und Sony ihre Fusion bekannt. Schließlich sind alle Konso- 
len gleich leistungsfähig, was soll also der ganze Ärger?! Der 14. Dezember geht als 
"Independence Day" in die Geschichte ein, Roland Emmerich verliert einen Copyright-Pro- 
zeß und weltweit läuten die Glocken. 

Peace Leute, war nur so'n Gedanke! 





Götz Schmiedehausen, 
Chefredakteur 


STAR GLADIATOR SÜÖRGT FÜR 


HOTLINE 8467391113 - INTERNET unn.vie.co.uk/vie 





GNAKEN| 


Die intersalaktische 3D-Polysonarena öffnet ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladiatoren nit bis zı 





BLEIBENDE ERINNERUNGEN. 


INTERACTIVE 


entertainment 


BE MANIAC 12/96: 85% 
MEGA FUN 12/96: GOLD GAME, 90% 
NEXT LEVEL 12/96: 85% 





Star Gladiator"M © Capcom Co. Ltd. 1996. All rights reserved. Capcom® is a registered trademark of Capcom Co. Ltd. 
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lo FG-Team! Ich (13) bin 
euer Abonnent und finde 
ure Zeitschrift echt 

r habt ein Superlayout, 
schreibt kritisch über die Spiele, 
weshalb ich Eure Tests oft als 
Kaufhilfe benutze. Euer 10-Punk- 
te-Wertungssystem finde ich viel 
überschaulicher als das anderer 
Zeitschriften. 

Leider muß ich auch einige 
Punkte kritisieren: 

-Ich habe meine FG schon 
mehrmals erst Tage nach dem 
offiziellen Erscheinungstermin 
erhalten! 

-In der FG-Ausgabe 12/96 
mußte ich für die Leserumfrage 


Ladenlokal 
45131 
Essen 


Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 


Sony Playstation dt. 
Pad 
Padverlängerung 
Negcon dt. 
Memorycard 
Memorycard Plus 
Link-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebuster dt. 
Lenkrad + Pedale 
Alien Triologie e.PAL 
Destruc. Derby 2. dt. 
Andretti Racing dt. 
Pandemonium dt. 
Tunnel B1 dt. 
Return Fire dt. 
X-COM 2 dt. 

Blam Mashineh. dt. 
FORMEL 1 dt. 

Need for Speed dt. 
Street Fighter A. 2 
Resident Evil PAL 
Soviet Strike dt. 
Baphomets Fluch dt. 
R.R. Revolution dt. 
Discworld kompl. dt. 
NHL 97 dt. 

Star Gladiator dt. 
ATrain dt. 
Transport Tycoon dt. 
NHL Powerplay dt. 
Crash Bandicoot dt. 


389,- 
59,90 
24,90 
89,90 
49,90 
89,90 


DAS HEFT MUSS MAN HABEN 


Supers.Soccer Del. dt. 89,90 
Tomb Raider dt. 89,90 
Blazing Dragon dt. 89,90 
Burning Road dt. 79,90 
X2 dt. 89,90 
Fifa Soccer 97dt. 


IF Fade to Black dt. 


99,90 
89,90 
109,90 


NBA 97dt. 
Comand&Cong. dt. 
Myst dt. 
Streetracer dt. 
WWF i. y. House dt. 
Tekken 2 dt. 
Bust-A-Move dt. 
Sampres Tennis dt. 
Disruptor dt. 

Chr. of the Sword dt. 
Wipeout 2097 dt. 
Lomax Adv. dt. 
PGA Golf 97 dt. 
Legacy of Kain dt. 
Hardcore 4x4 dt. 


89,90 
99,90 





mein schönes Heft zerschneiden. 


Könntet Ihr in Zukunft so etwas 
vielleicht auf gesonderten und 

leicht heraustrennbaren Seiten 
abdrucken? 

Zu der Frage, ob die FG ein 
Poster braucht, muß ich "Nein" 
antworten, aber ich würde mich 
sehr freuen, wenn es trotzdem 
eins gäbe. Moritz Hoch, Werne 


Vielen Dank für das 
Lob und 1000x Sorry an 
Dich und alle Abonnen- 
ten. Bei der letzten Aus- 
gabe hatten wir, auf- 
grund eines Liefereng- 
passes bei den Demo- 


m 


Sofort lieferbar, 
monatlich neu 
„| Die aktuelle Ausgabe 
% des Sony Playstation 
Magazine inklusive 
DEMO - CD (Pau) 
Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 
von 


24.90 DM 


zu zzgl. Versandk. 9,- DM 


Folgende spielbare Demos sind auf dem oben 
abgebildeten Magazine Ausgabe 14: 
2 Extreme, Streetracer, Actua Golf, Time Commando 


Ab 15.1 Ausgabe 15 bei uns erhältlich !! 
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von: 
Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium u.a. 


ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 


http://members.aol.com/gamestores/index.htm 


Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 
Irrtürmer, Preisänderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 


feedback 


Dumme Verspätung 















CDs, Schwierigkeiten mit den 
Abos. Dies wird in Zukunft nicht 
mehr passieren. Heraustrennba- 
re Seiten sind im Druck nur sehr 
aufwendig zu realisieren. Wir 
haben deshalb die Rückseite des 
Fragebogens nicht mit wichtigen 
redaktionellen Beiträgen gefüllt. 


Im Augenblick habe 
Thema "Poster" zu 


n wir das 
den Akten 


gelegt. Die Mehrzahl der Leser 


ist Deiner Meinung, 


außerdem 


wollen wir die Seiten lieber für 
Testberichte oder andere Beiträ- 


ge nutzen. 


Ladenlokal 
40211 


Düsseldorf 
Kölner Str. 25 


Tel. 0211 


NEU NEU NEU NEU NEU 


Sofort lieferbar, monatlich neu 


Jede Menge Playstation-Spiele 
im bewegten Bild 
zu sehen !!! 


60 MIN *** VHS 
SOFORT BESTELLEN 


NUR 19,90 DM 
Saturn Magazine 


Sofort lieferbar, monatlich neu 
Saturn Total Magazine 
inkl. Demo CD (PAL) 
Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 
von 


24.90 DM 
zzgl. Versandk. 9,- DM 


NINTENDO 64 


Nintend s. und Spiel 


rbar !! 


0201 / 777235 


/1649409 


önnen abwı n 


SATURN 


Action Replay dt. 

Adapter us. / jap. 

Memory Backup 

RGB Kabel 

Pad Verlängerung 

Sega Ralley dt. 

Worldw. Soccer dt. 

V. Fighter Kids dt. 

Sim City 2000 dt. 

Mysteria dt. 

Tunnel B1 dt. 

Streetracer dt. 

Tomb Raider dt. 

NHL 97 dt. 

Shining Wisdom dt. 

Alien Triologie dt. 
Discworld dt. 

Fifa Soccer 97 dt. 

Road Rash dt. 

Street Fighter A.2 

Fighting Viper dt. 
Destruction Derby dt 89,90 
Command&Cong. dt. 99,90 
P. Dragroon 2 dt. 99,90 
Virtual Cop 2dt. 109,90 
Need for Speed dt. 

NHL Powerplay dt. 
Rayman dt. 

Fi Live 

Nights dt. inkl. Pad 129,90 
Story of Thor 2 dt. 
Exhumed dt. 









Ilo Funnys! Ich, 37, bin seit einer 
oche stolzer Besitzer einer Play- 
tation. Ich habe mir dann 3 Tage 
er Euer Heft gekauft, aber bestimmt 
nicht wegen dem Layout auf dem 

Umschlag, sondern weil es das einzige 

Magazin im Regal war, das sich ausfürlich 

mit PlayStation befaßt. Als alter Airbrush- 

Fan kann ich nur sagen, echt billig 

gezeichnet das Cover! Vom Inhalt wurde 

ich aber so überzeugt, daß ich FG bereits 
abonniert habe. Und nun zu meinen Pro- 
blemen: 

1. Was zum Henker ist eine "PSX"? 

2. Was ist ein Link-Modus? 

3. Was kann man an der PlayStation 

umbauen? 

. Was ist eine PlayStation 64? 

5. Funktioniert das Nintendo 64 auch mit 
Discs oder mit so komischen Kasset- 
ten? 

6. Kann ich auf der PlayStation auch 
andere Discs spielen, z.B. CD-Rom? 

7. Was ist ein Clean-Up Hitter? 

Gerhard Frey, Eislingen 


> 


I} Unser Titel von Ausgabe 
1/97 war nicht gebrusht, son- 

dern von Kai „handgerendert“. 
Das Modell, das Michael kon- 
struierte, siehst Du auf Seite 
56 und 57. Wir haben uns da 
richtig Mühe gemacht! Zu Dei- 
nen Fragen, die übrigens viele Neueinstei- 
ger auf dem Herzen haben: 

1. PSX ist die alte Bezeichnung für 
PlayStation. Das X steht für Experience. 

2. Beim Link-Modus koppelst Du zwei 
PlayStations mit einem Link-Kabel (gibt's 
beim Fachhändler). Du brauchst auch zwei 
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Einsteigerhilfe 


reibti uns zu 


feedback 


Fernseher und zwei CDs. Beliebte Link- 
Titel sind wipEout 2097, Formel 1 oder 
Ridge Racer Revolution. 

3. Mit einem speziellen Chip kann man 
beim Fachhandel (z.B. Wolf Soft) die Play- 
Station zu einem sogenannten Multinorm- 
Gerät umbauen lassen, d.h., man kann 
auch importierte Software aus den USA 
oder Japan problemlos abspielen. Das 
geht mit einer handelsüblichen PAL-Play- 
Station nicht. Man braucht zusätzlich 
einen NTSC- bzw. RGB-tauglichen Fernse- 
her und ein RGB-Kabel. 

4. Die PlayStation 64 ist ein Gerücht. 
Dieses besagt(e), daß 1998 eine PlaySta- 
tion auf 64-Bit-Basis kommen soll. Inzwi- 
schen sagen diese Quellen, daß 1999 
eine 128-Bit-PlayStation kommen könnte. 

5. Das Nintendo 64 braucht in der 
Grundausstattung die "komischen Kasset- 
ten". Dies sind Module, in denen sich 
Eproms mit dem Spiel befinden. Mit dem 
64DD, einem neuartigen Disc Drive- 
System, das wahrscheinlich 1997 nicht in 
Deutschland erscheinen wird, kommt ein 
System auf den Markt, mit dem Nintendo 
den CD-Rom-Konsolen (PlayStation, 
Saturn) auf dem angestammten Sektor 
Konkurrenz machen will. 

6. Nein. Auf der PlayStation kann man 
nur die schwarzbeschichteten PlayStation- 
CDs abspielen. Ausnahmen sind Musik- 
CDs, die kann man, wie auf einem norma- 
len CD-Spieler, abspielen. 

7. Hier hat unser Baseball-Freak Holger 
wieder einmal mit Fach-Chinesisch 
geglänzt. Ein Clean Up-Hitter ist ein Star- 
Schläger beim amerikanischen Baseball, 
der immer an Position 4 (Base4) schlägt. 


GENERATION 
e Feedback 
Max-Planck Str. 13 
97204 Höchberg 












Nintendo 64 kpl. (März) dt. DM389,00 


Super Mario 64 (März) dt. DM 89,00 
Pilotwings 64 (März) dt. DM119,00 


SATURN 


SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM 389,95 
SEGA SATURN kpl. + Sega Rally DM 449,95 
SEGA SATURN kpl.+Comm.&ConquerDM 459,95 
AMOK* dt DM 88,00 
Bedlam* dt. DM 84,00 
Blam! Machinehead kpi.dt. DM 88,00 
Blazing Dragons kpl.dt. DM 89.95 
Command & Conquer kpldt. DM 89,00 

USA Championship Edt. dt. DM 98,00 
Dark Savior* kpidt. DM 84,00 


Discworld dt. DM 79,00 
Earthworm Jim 2 dt. DM 87,95 
Exhumed dt. DM 87,95 
Hexen dt. DM 79,95 
Krazy Ivan dt. DM 89,00 
Mr. Bones dt. DM 94,00 


Nights + 3D-Analog-Pad dt. DM138,00 
NHL Powerplay Hockey dt. DM 89,00 


Sonic Extreme* dt. DM 88,00 
Soviet Strike* kpldt. DM 94,00 
Streetfighter ‚Alpha 2 dt. DM 89,00 
Tomb Rider __ kpidt. DM 89,00 
Toshinden VHA dt. DM89,00 


Virtua Cop 2 mitGun dt. DM134,00 


SEGA MECA DRIVE 


Disney Collection dt. DM 49,95 
Int.Superstar Soccer Deluxe dt. DM 79,00 
. dt. DM 99,00 


s Military dt. DM109,00 










N 
Lufia+Spieleberate kpl. dt. DM104,00 

Streetfighter Alpha 2 dt. DM119,95 
Terranigma+ beroter kpl.dt. DM109,00 











A-IV Evolution (A-Train) dt. DM 98,00 


Area 51 
Bachomalı Fluch - 
Breakpaint Tennis 


dt. DM 88,00 
. dt. DM 89,00 
a DM 94,00 


onen & Conquer en dt. DM 98,00 


Crash Bandicoot dt. DM 98,00 
Destruction Derby 2?*_ dt. DM 89,00 
Disruptor 5 dt. DM 89,00 
Exhumed dt. DM 89,00 
Hexen . dt. DM 88,00 
Myst dt. DM 89,00 
Powerplay Hockey dt. DM 84,00 


Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,00 
Sim City 2000 kpl.dt. DM 89,00 
Soviet Strike kpl.dt. DM 88,00 


Star Gladiator dt. DM 88,00 
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00 
Tekken 2 dt. DM 98,00 
Tomb Raider Pla: DM 86,00 
wipEout 2097 t. DM 98,00 


IHRE VORTEILE 


TOP - PREISE 
Original deutsche Versionen 
Kostenlose Gesamtpreislisten 
Versandkosten NN DM 5,95 
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebühr 
Inklusive Garantie, Schnell- 
service,Sicherheitsverpackung 

und Transportversicherung 
Ab 3 Artikeln liefern wir 
ohne Versandkosten 
Vorbestellungen für "Neuheiten 
werden bevorzugt ausgeliefert 
Ein SEGA-, SONY- u. CD ROM 
Spiele Großlager ist direkt 
bei uns in Neumünster 
Bestellungen am Wochenende per 
Fax u. Anrufbeantworter möglich 
Wir führen alle deutschen 
Spiele aller Hersteller ab Lager 


tiefe: 
Preisander 





[olg! per Pos! - Nachnahme 
nd Irrtümer vorbehalten 
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Typ aus Holland 


feedback 


SEGA-Liebe 


be Redaktion! Euer Heft ist äußerlich und 
nerlich perfekt. Verändert da ja nichts. Was 
ich jedoch enttäuscht hat, sind die Sega 
feindlichen Tests. Ein paar Beispiele gefäl- 







ig? 

In der Ausgabe 11/96 wurde Crash Bandicoot 
mit 10/10 Punkten bewertet. Also besser als 
Nights, so ein Schwachsinn. 

Formel 1 das beste Rennspiel? Das gibt's nie 
und nimmer. Das Game reicht niemals an Daytona 
C.C.E. heran, geschweige denn an Sega Rally. 

Das Pünktchen auf dem i ist, daß Tekken 2 bes- 
ser als Virtua Fighter 2 ist. Frechheit. Und daß Gott 
und die Welt so denken wie ich, beweise ich, 
indem JEDES Game-Magazin bei diesen Spielen, 
welche alles Vorzeigespiele sind, dem Sega Spiel 
die besseren Kritiken gab (Beispiel: Daytona 
C.C.E., die Durchschnittswertung sind geniale 
87,5%! Bei Euch nur 70%). Ich besitze diese 
Games und kann behaupten, daß alle diese Vorzei- 
getitel meiner Meinung nach total falsch bewertet 
wurden. Ich hoffe, Ihr seid nicht wie die Konkurrenz 
und scheut Euch nicht vor einer Stellungnahme. 
Daniel Amstutz, Engelberg 


„ Ich glaube, es wird Dich nicht überra- 

M schen, daß Du kein Einzelfall bist. Schon 
oft schrieben uns Leser, die mit Wertun- 
gen nicht einverstanden waren. Und ich 
denke, das wird es immer geben, Gott sei 











FG-Team! Genau, ich bin der Typ aus 

olland, und ich habe die FG abonniert, 

eil es hier nichts gibt, was in punkto Servi- 

[6 ualität so gut ist. Ich hätte aber gerne ein 

Poster und ein anderes Cover - die Farben tun dem 

Auge richtig weh. 

Hier meine Fragen: 

1. Was gibt's Neues von Micro Machines 3, und 
wird es, wie ich gelesen habe, mit zwei Mann 
pro Joypad spielbar sein? 

2. Der Tiercheat von wipEout 2097 funktioniert 
nicht. Habt Ihr ihn vielleicht falsch abgedruckt? 

3. Ich würde meine Nase gerne in die Videospielin- 
dustrie stecken. Wie kann ich das erreichen? 
FG-Leser, aus Holland 


Ein Poster steht bei uns vorerst 


a non nicht mehr zur Debatte. Gegen das 
grelle Pink haben wir, wie Du siehst, 


feedback 













Dank! Das meine ich ehrlich, obwohl die Redaktion 
Deine Auffassung der Dinge nicht nachvollziehen 
kann. Bei uns entscheidet nach wie vor nur die 
Software. Auf welcher Plattform diese läuft, ist uns 
schnurzpiepegal, denn als Redakteure besitzen wir 
jede Konsole. Über Daytona haben wir uns schon in 
den letzten beiden Ausgaben ausgelassen; ich 
hätte allerdings nicht gedacht, daß es jemanden 
gibt, der die Championship Edition über Formel 1 
stellt. Da befinden sich sogar in den intimsten 
Sega-Kreisen genug Leute, die Daytona zwar gut 
finden (wir auch, denn 7 heißt "gut"), sich aber 
weitaus mehr vom Titel erwartet haben. Ich sage 
nur: Steuerung und Spielgeschwindigkeit. Virtua 
Fighter 2 und Tekken 2 sind ein Thema für sich. Wir 
konnten uns alle mehr für Tekken 2 erwärmen, 
trotzdem gebe ich zu, daß die 9 von 10 für Virtua 
Fighter eine 9 mit Tendenz zur 10 war. Als gleich- 
wertig schätze ich die Titel dennoch nicht ein. 
Andere Meinungen werden aber akzeptiert. Übri- 
gens mögen wir Sega wirklich. Ich spiele privat 
ebenfalls gerne Saturn, vor allem Sega Rally, das 
eben ein obergenialer Arcade-Racer ist und, nur für 
mich privat gesehen, mein liebstes Rennspiel dar- 
stellt (Prä-Mario Kart 64-Phase). Zur Zeit spiele ich 
Fighters Megamix, und dies könnte, wenn alles gut 
geht, der Beat'em Up-Überknaller schlechthin wer- 
den. Die Hard Arcade ist ebenfalls ein schönes 
Spiel, das Du sicherlich lieben wirst. Daß Gott und 
die Welt vieles anders sehen, zeigen aber die Ver- 
kaufszahlen des Saturns und der PlayStation. Wie 
dem auch sei ich wünsche Dir, allen Saturn-Fans 
und auch mir noch viele gehaltvolle Zockerstunden 
vor der Konsole. I 


schon etwas unternommen. Doch vielleicht, eines 
Tages, kommt "The return of the evil pink". Who 
knows? 

Zu Deinen Fragen: 

1. Das Spiel wird in unserer März-Ausgabe aus- 
führlich vorgestellt. Es ist tatsächlich mit zwei 
Mann an einem Joypad spielbar. 

2. Nein, so wie er im Heft steht, ist er richtig. 

3. Du solltest Vorerfahrung in Sachen Program- 
mieren mitbringen. Übe doch mit der Yaroze-Play- 
Station (siehe Backstage). Gute Englischkenntnisse 
sind Pflicht, außerdem Kreativpotential und Einsatz. 
Solltest Du den Wunsch verspüren, lieber eine "ver- 
marktende" Funktion übernehmen zu wollen, sprich 
Produkt Manager, PR Manager etc., brauchst Du 
ebenfalls sehr gute Englischkenntnisse, BWL-Erfah- 
rung wäre auch nicht schlecht. Außerdem mußt Du 
-aber ich glaube, da bist Du qualifiziert- großes 
Fachwissen im Bereich "Videospiele" aufweisen. 
Hoffentlich treffen wir Dich einmal bei einer großen 
Firma und dürfen Dich dann interviewen, großer 
Unbekannter. 


Vergeblich 
Jetzt 


Besichter 
Verband 


WETTEN 





"Crash Bandicoot’ and the Crash Bandicoot logo are trademarks and copyrighted properties of Universal Interactive Studios, Inc Yo 1996 Universal Interactive Studios. Inc. Source Code © 1996 Naughty Dogs. KITITTIIE BOB] Inc.All rights reserved. 


ei and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 











NEWSFLASH 


+++ | von Shiny Enter- 
tainment wird sich noch his 
zum Spätsommer 1997 verzö- 
gern. Man arbeitet paralell 
an einer TV-Comic-Serie, die 
dann die Wild 9-Figuren pro- 
moten soll +++ Eine frühe 
Version von ‚ die auf 
der Hong Kong Amusement 
Show gezeigt wurde, beinhal- 
tete neun Kämpfer. Das Pro- 
gramm läuft auf einem 
System 11-Board, welches 
die mittels Motion Capturing 
aufgenommenen Akteure in 
Szene setzt. Gerüchte 
besagen, daß zur Heimversion 
von Tekken 3 ein Hardware- 
Upgrade beigelegt werden 
soll. +++ F il 2 wird 
voraussichtlich im September 
erscheinen, die aktuellen 
Teams und Fahrer enthalten, 
eventuell mit Transfer-Option 
und mit Split-Screen +++ 

bringt im Januar 
eine 1Meg- bzw. eine 8 Meg- 
große Memory Card für Nin- 
tendo 64 auf den Markt +++ 





Dun 
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HALLO WONZI, ALTER YEDI-SCHERGE! 
IcH BIN YODA, UND DU BIST MAL SO 
ZIEMLICH BERUFEN, DAS VOLK DER 

REBELLEN ZU RETTEN, DENN DIE 


Die amerikanische 
Regierung kritisiert 
gewalttätige Spiele 


US-Senator Joseph Lieberman, Mitbegründer der 
freiwilligen Aufsichtsbehörde IDSA, teilte Repräsen- 
tanten der Regierung mit, daß die Einrichtung zwar 
gute Arbeit verrichte, die Spiele und die zugehörigen 
Anzeigen sind aber immer noch viel zu gewalttätig 
und bedenklich seien.Vor allem die Titel, die sich in 
Deutschland schon seit einiger Zeit auf dem Index 
befinden, wurden stark kritisiert, darunter Doom, Kil- 
ler Instinct, Mortal Kombat oder Duke Nukem. Aber 
auch andere Spiele wie Virtua Cop, Fighting Vipers, 
Krazy Ivan oder Mighty Morphin Power Rangers 
befanden sich im Kreuzfeuer der Kritik. 

Die Antwort der Software Publisher Association 
folgte prompt. Präsident Ken Wasch bemerkte: 
"Unsere Industrie hat große Anstrengungen unter- 
nommen, um die Eltern über bedenkliche Inhalte in 
der Unterhaltungssoftware zu informieren (...)" 

Im Jahre 1994 entschied die Spieleindustrie, sich 
mittels eines Bewertungssystems selbst zu regulieren. 
Wasch sagte dazu: "(...) wir haben ein System einge- 
führt, das informativ und objektiv, aber nicht bewer- 
tend ist. Die Erziehungsberechtigten können aufgrund 
der Altersangaben auf den Packungen selbst ent- 
scheiden, ob sie ihrem Kind die entsprechende Soft- 
ware kaufen wollen." 












OH Mann, DEMNÄCHST KOMMT DAS NEUE 
STAR-WARS-SPIEL AUF DEN MARKT! 
WERDEN DIE LEUTE WOHL WIEDER DIE 
LÄDEN EINRENNEN. INSIDER BEHAUPTEN 
NÄMLICH, DIE STAR-WARS-SAGA HÄTTE 
EINE NAHEZU MYSTISCHE ANZIEHUNGS- 


„UNS SONST IN DEM NEUEN 
VIDEOGAME GANZ ORDENTLICH 
DIE FRESSE POLIEREN,,. 









„ICH ABER WERDE STANDHAFT 
BLEIBEN! MAN MUSS NICHT ALLES 
HABEN Im LEBEN! 







„ICH HOL MIR“S NICHT... 


.„EH REINE KOHLE MEHR DA 


„.DU WILLST DOCH NICHT ETWA TATENLOS 








BACKSTAGE 


Was steckt im M2? 


Der Con- 

| troller des M2 
] hat sechs 
Actionbuttons 
auf der Vor- 
der- und zwei 
weitere auf 
der Oberseite. 
Eine weitere 
Version des 
Pads soll auch einen analogen Stick, ähnlich dem 
Nintendo 64-Pad, enthalten. An der Vorderseite fin- 
det man einen Slot für eine externe Memory Card, 
die 128K Daten speichern kann. Die nötige Spielepo- 
wer holt sich das M2 aus den beiden PC602-Chips. 
Einer ist nur für die Bearbeitung der geometrischen 
Polygon-Strukturen da, während sich der andere mit 
dem Game Code auseinandersetzt. Matsushita 
behauptet, daß das M2 ca. 1 Mio. Polygonen pro 
Sekunde darstellen kann. Unabhängige Tests haben 
es auf ca. 500.000 inklusive Texturen und Lichteffekte 
gebracht (PlayStation ca. 120.000). Ein schwerer 
Schlag für alle Heim-Cineasten dürfte die Tatsache 
sein, daß das M2 nun doch nicht DVD-kompatibel 
sein wird. Außerdem ist M2 nicht zum 3DO-System 
kompatibel. Über einen genauen Veröffentlichungster- 
min ist noch nichts bekannt. 












DIESEN MONAT... 





OKAY, ICH HOL’S MIR! 
IN DEINEM BETT VERWESEN?! 


OR 






— 





EIGENTLICH, ÄH... 


MÖGE DIE MACHT MIT MIR SEIN, 
WENN ICH DADDY SCHON WIEDER 
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Ca. DM 900.- soll der Einstieg in die PlayStation-Programmierwelt kosten. Yaroze (jp.: 
Laßt uns etwas erschaffen) wurde vom PlayStation- 
Erfinder Ken.Kutaragi konstruiert. Das Kit besteht aus 
einer Multinorm-PlayStation, einem Software-Paket 
und einem Verbindungskabel für Macintosh oder PC. 
Da Sony nicht daran interessiert ist, daß eine echte, 

"wilde" Programmierszenesentsteht, dürfen die Pro- 
gramme nicht veröffentlicht werden. Es gibt deshalb 
auch keine Routine;-um die Programme auf CD zu 
brennen. Die Selfmade-Software wird komplett von 

’ der. Festplatte‘in.das RAM der PlayStation geladen, 
wobei der.Codesatz nicht größer als 3,5MB sein 
darf. (2MB.Haupt-RAM, 1MB Video-RAM und 512K 
Sound). Damit wird für die Größe des Programms 
ein Limit vorgegeben. Wie damals auf dem C64 

oder dem Amiga müssen wir also wieder mit jedem Bit haushalten. Allerdings sollte man 

zu bedenken geben, daß bspw, ein Spiel wie Ridge Racer komplett in diesen Speicher- 
platz paßt. Ein normales Development-Kit ohne Restriktionen von Sony kostet übrigens ca. 
$ 30.000. Benutzer des Yaroze-Kits sollten bedingt programmiertechnische Vorkenntnisse 
mitbringen, sonst wird das Coden doch zum frustrierenden Erlebnis. Die Software-Palette 
besteht aus einer C-Bibliothek, einem C-Compiler, einem Debugger und diversen Tools, um 

Sounds und Grafiken auf PlayStation zu konvertieren. 





Sony und 
Squaresoft rücken 
näher zusammen 





Sony hat eine hieb- und stichfeste 
Abmachung mit Square geschlossen, die 
besagt, daf3 Final Fantasy VII niemals für 
Nintendo 64 erscheinen wird. Dies heifßt 
allerdings nicht, daf3 zukünftig keine 
Square-Spiele für das N64 erscheinen 
können. Sogar ein Final Fantasy-Teil (nur 
nicht der siebte!) könnte auf dem 64DD 
möglich sein. 


Ein scheine Spiel rund um 
Samurai Shodown ‘würde im Dezember 
angekündigt. Samurai Spirits: Kenkyaku 
Shinan (jap. Titel) soll die.beste'Heimver- 
sion des Prügelspiel-Eposes werden. Teil 1 
und der niemäls:erschienen zweite Teil 
sollen auf der.CD enthalten sein. SS 2 
wird von Experten als der beste’Abschnitt 
der Serie angesehen., ä 


| Formel 1-Wettbewerb 


Das ist echt nicht normal, was Ihr uns für Formel 1-Zeiten habt zukommen lassen. Wir 
kerinen den Monaco-Kurs wirklich wie unsere Westentasche, doch teilweise habt Ihr Zeiten 
hingelegt, von denen kann sogar der alte Schumi nur träumen. Hunderte von Videokasset- 
ten, Memory'Cards und Fotos erreichten die FG-Redaktion, doch nur drei Fahrer konnten 
gewinnen. Hier also die Namen und die Zeiten der Fahrer, die 1997 gegen die 
FUN GENERATION-Crew antreten werden: 


1. Platz: Dirk Hanrath aus HS-Oberbruch ......... 1.14.145 
2. Platz: Arsen Rech aus Mannheim ...........»- 1.14.310 
3. Platz: Ertekim Aksünger aus Mannheim ......». 1.14.387 


Herzlichen Glückwunsch, wir freuen uns, Euch kennenzulernen! 





Atırı 


NEXT GENERATION VERSAND 
BoRIıs HISCHREIBER OHG 





Super MarioRPG* 79; 
Castlevania IV" u. 

Tekken 2 Strike Fighting 79, 
DonkeyKong Country 59, 
Bomberman 3* 59,- 
Yoshis Island" 59, 
King OfFighiers 96° 59, 
Samurai Showdown 2* 

Toshinden 2* Ä 69,- 
Soul Edge" u. 

Mario 64° 79, 
Overblood* 79,- 
Tobal Nr. 1 Remixes 59,- 
Biohazard* 79: 
Final Fantasy Artbook 119,- 


“Original SoundVersion +++ bakderhählich 


Natürlich auch Ultra, Playstation, 
Saturn und Rollenspiele! 
Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein. 


Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos. 
Besuchen Sie auch unser Geschäft 


ployground 


Der Spezialist für Videospiele: 
Nintendo - Sega - Sony : Manga u.v.a. 
91052 Erlangen - Drausicktraße 3 

Tel. 09131/51036 








Der Saturn entwickelt sich in 
den letzten Wochen des Jah- 
res 1996 in den USA zum 
wahren Werkaufsrenner. In 
manchen Städten toppte die 
Sega-Maschine mit Kampf- 
preis und drei Titeln Nintendo 
64 und PlayStation klar +++ 
+++ Capcom kündigt Dark- 
stalkers 3: Vampire an +++ 
Sega kündigt für 1997 zwei 
Titel für Saturn an: Sonic X- 
Treme und den Arcadeshooter 
Gunblade NY +++ Sony bringt 
jedes Jahr eine Yaroze-Com- 
pilation mit den zehn besten 
Spielen aus dem Heimlabor 
+++ Nintendo plant ein 
64DD-Modem für's Internet- 
Surfen +++ Der Sega Saturn 
soll sich ab 1997 zum Video- 
phon ausbauen lassen. Zuerst 
werden Versuche in Japan 
gestartet. Das Videophon-Set 
kommt in Zusammenarbeit 
mit Nippon Telegraph zum 
Preis von 30.000 Yen (ca. 400 
DM) +++ Die Zuschauer der 
CBS Morning Show in den 
USA wählten ihre liebsten 
Videospiele: Die Gewinner: 
Crash Bandicoot, Tekken 2, 
Project: Horned Owl, Tobal 
No. 1, Twisted Metal 2 +++ 
Die FUN GENERATION-Hotline 
ist am Dienstag, und nur am 
Dienstag, definitiv, ohne Dis- 
kussion ausschließlich von 
18-20 Uhr. Und nur in dieser 
Zeitzone, also MEZ! Bitte 
nur zu dieser Zeit anrufen, 
auch in Notfällen. Tel.: 0931 / 
40 43 716 +++ 


boackstosc 





PlayStation will 
Russland erobern 


Nachdem Sony Computer Entertainment Polen, 
Ungarn und die Tschechische Republik mit der Play- 
Station beliefert hat, wurden Ende 1996 die ersten 
3000 Geräte 
nach Russland 
exportiert. 
Man will den 
russischen 
Markt stufen- 
weise 


erschließen 
R und arbeitet 
f mit bewährten 
Vertriebs- 
RLAYSTATION eis 
zusammen. In 
Zukunft möchte Sony mit Fernsehwerbung und ande- 
ren Marketingaktivitäten den russischen Markt 
flächendeckend in Angriff nehmen. 
Saturn: Das Triple Pack 
und die Hintergründe 


Am 18. November kam in den USA ein schier 
unglaubliches Paket in die Läden, nämlich Segas 
Saturn zusammen mit Sega Rally, Virtua Fighter 2 
und Virtua Cop für unglaubliche $199. Seitdem das 
Angebot in den Läden steht, haben die Hardware- 
Verkäufe um 500% zugelegt, außerdem wurden 
400% mehr Software abgesetzt. Das erste Mal hat es 
Sega geschafft, mit 32-Bit-Konkurrent Sony in der 
monatlichen Verkaufsbilanz gleichzuziehen. Im Vor- 
monat waren nur fünf von hundert verkauften Konso- 
len ein Saturn. 


Final Fantasy-Artbook 
VE Non Plan Ultra! 


Freaks weden mit der Zunge schnalzen, doch auch 
die "Normalo"-Zocker (nicht abwertend!) sollten viel- 
leicht einmal einen Blick riskieren. Der Art Director 
der Serie, Yoshikarta Amano, stellt in diesem Bild- 
band seine Aquarell- und Kohlezeichnungen zur 
Serie vor. Der Verkaufspreis des edlen Werkes liegt 
bei 119.- DM. Zu beziehen bei Non Plus Ultra, Tel.: 
09131/ 59 105 















BACKSTAGE 


Das einstmals erfolgreichste Adventure für Macin- 
tosh und PC geht in die zweite Runde. Vorerst aller- 
dings kommt Myst 2 nur auf den japanischen Markt. 
Das von der Programmierfirma CYAN umgesetzte 
Adventure soll 1997 über Acclaim/Sunsoft auch für 
Saturn und PlayStation nach Deutschland kommen. 
Nachdem die Konsolenkonvertierung des ersten Teils 
weder bei der Fachpresse noch bei den Spielern 
besonders positiv aufgenommen wurde, hat man das 
Sequel vor allem in punkto Gameplay ziemlich auf- 
gebohrt. Ob die Story mit dem Original-Skript mit- 
halten kann, wird sich zeigen. 


Die weiße PlayStation 


Sony wird Anfang 1997 eine weiße PlayStation 
auf den asiatischen Markt, also Taiwan, Süd Korea 
und Singapore bringen. Außer der äußeren Farbe 
wurden auch an der Technik der Maschine einige 
Veränderungen vorgenommen. Die "Weiße" wird in 
der Lage sein, 
MPEG-CDs 
abzuspielen. 
Die auf dem 
MPEG-Sektor 
renommierte 
Firma Xing 
baute den 
MPEG-Chipsatz. 
In Asien existiert 
ein großer Markt für MPEG-CDs, wohl der Haupt- 
grund für Sony, diesen Markt auch für sich zu 
erschließen. Der voraussichtliche Verkaufspreis wird 
bei $279.- liegen. Die PlayStation-Version wird auch 
eine spezielle Schutzvorrichtung beinhalten, um raub- 
kopierte Software zu erkennen. Im Jahre 1995 waren 
über neun von zehn Spielen auf dem asiatischen 
Markt Raubkopien. Sollte der neue Raubkopie-Schutz 
erfolgreich sein, wird diese Technologie auch in den 
Systemen außerhalb Asiens eingebaut. 


er EEE ET Tr 
Lara Croft zum Film? 


Die Idee ist sicherlich nicht sonderlich abwegig. 









Nintendo und Spielberg 
kündigen Zusammen- 
arbeit an 


Zwei der absoluten Giganten der Unterhaltungs- 
branche geben ihre Zusammenarbeit bekannt. Der 
Präsident von Nintendo of America, Howard Lincoln, 
verkündete während eines Vortrages, daf3 Steven 
Spielberg großes Interesse hätte, mit seiner Firma 
Dreamworks für das Nintendo 64 zu entwickeln. 
Howard Lincoln wurde von Spielbergs Partner, Jeffrey 
Katzenberg, angerufen. Er erzählte Lincoln, daß 
Spielberg fasziniert vom Nintendo 64 sei. Spielberg 
möchte unbedingt ein Spiel für die Maschine ent- 
wickeln, eine Idee, der Lincoln nach eigenem Bekun- 
den sehr positiv gegenüber steht. 
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Resident Evil-Film 
geplant 


tin hat einen Film über das 


Videospiel Resident Evil 
angekündigt. Die Storyli- 
ne ist noch nicht bekannt, 
doch es werden die glei- 
chen Monsterdesigns 
wie im Spiel verwendet. 
Das Budget ist für 
europäische Verhältnis- 
se mit $ 20 Mio. rela- 
tiv hoch angesetzt. 
Der Film wird Mitte 
nächsten Jahres star- 
ten. Übrigens: Neue 
Constantin hat schon 
einmal einen Film 

zu einem Capcom- 
Spiel produziert: 
Street Fighter. 


Ki, 


oder, A. 2 FAN, 


3717555 Andreas 





Die deutsche Filmproduktionsfirma Neue Constan- 







S Wwäsı 


Bender 871 7515 














Sony PlayStation 


Memory Card...... 24 Meg. 

RGBIKabel! 5: . 2..:= % dt 

- . Umbau-Chip+Anleitung .... 

DER Viia0splal-.alien Cobra Gun (Pistole) ....- dt 
in 23558 LUBECK! Allied General ......... us 
Moislinger Allee 40a / Baphomets Fluch ......- dt 
Ecke Füchtingstr. Blood Omen: Leg. of Kain .dt 

(erster Stock) Command & Conquer ....dt 

Mo-Fr: 12-20 Uhr GCONTKO» efereteteeleieielekejene us 

Sa: 10-16 Uhr Destruction Derby II..... dt 
Discworldll resreree.e. dt 

R A G L N BE NDissuntar. oe esntersie er dt 
FI Domark ..........- dt 
GROOVY |H9.--...........- dt 
Hardcore 4x4 ......... dt 

Höxen 1ey.reiaictetere sten ser dt 

Hintbook Tekken II ..... us 

Hintbook Resident Evil .. .dt 

Int. Superstar Soccer ... .dt 

Intern. MotoX .......- dt 

Kings Field ........- us 

Nascar Rading ......»-- dt 

NBA Live 97 .......... dt 

NBA In The Zone ll ..... dt 

NHINGZ] rosa: raveneraierexerstae dt 

NHL Powerplay Hockey . .dt 

Onside Soccer .......»- dt 

Rebel Assault ll ....... us 

Projekt Overkill........ dt 

AR in Resident Evill........- dt 
. ei Resident Evilll ........ ip 
(Nintendo 64 NTSC) Relondel! +2... 3-90: dt 


99,95 
39,95 
69,95 
89,95 
119,95 
89,95 
89,95 
109,95 
119,95 
99,95 
89,95 
79,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
49,95 
49,95 
99,95 
89,95 
109,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
79,95 
89,95 
109,95 
89,95 
99,95 
149,95 
89,95 


Ridge Racerlll(RageRacer) us 
Star Wars- Dark Forces . .us 
Sowl'Bladom..ı.122...Jozsfaiezore ip 
Sulkodon, =:=72::4stereteisyerete us 
Syndicate Wars ........ dt 
Tomb’ Ralder! „......-naere dt 


Tomb Raider Hintbook .. .us 
Twisted Metal Il 
Warhammer 
WWF In Your House ....dt 
X-Com. II 


Nintendo 64 

Wayne Gretzky Hockey . .us 
Wave Race 64 
Mario Kart 64 ........ us 
Shadows o.t. Empire ... .us 
Cruisin USA 
Killer Instinct Gold...... . us 


andere Spiele auf Anfrage 


129,95 
109,95 
139,95 
109,95 
89,95 
89,95 
49,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 


179,95 
189,95 
199,95 
199,95 
189,95 
189,95 


Mo-Fr 12-20 Uhr + Sa 10-16 Uhr 


* Alle lieferbaren deutschen Sony PSX & Sega Saturn 
Games auf Lager!!! « Komplette kostenlose Preisliste 
für PSX, Saturn, Mega Drive, Mega CD und Nintendo 
64 anfordern! + Täglich neue Import-Spiele » Die noch 
nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige 


können vorbestellt werden! 


‚Ännahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, 
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit 
DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser 
Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon 
unberührt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom- 
men. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.- 
DM portofrei Druckfehler, Preisänderungen und 
Irrtümer vorbehalten ® Keine Haftung für Kompatibilität 


12827222 Uch'r 


0171 / 6443006 





(Nintendo 64) 
US-Version 





(PlayStation) 
di-Version 


Auch Händler 
willkommen! 


Fax: 0451 - 8717565 









soffncws 


score 18100 


Apocalypse 
Action 
Activision/PlayStation 


Die Videospielveteranen von 
Activision kündigen einen endzeitli- 
chen 3D-Shooter an. Zum ersten Mal in einem solchen 
Game bekommt Ihr einen interaktiven Partner an die 
Seite gestellt, mit dem ihr Euch durch grauenhaft-schö- 
ne Renderlandschaft kämpft. Immerhin habt Ihr es mit 
Gegnern wie den vier apokalyptischen Reitern zu tun, 
die das Ende der Welt verkünden. Das Spiel wird 
wahrscheinlich nicht vor Mitte 1997 erscheinen. 


Melt 


Action-Adventure 
?/PlayStation 


Vielleicht kennen einige unter Euch das wirklich 
häßliche Maskottchen "Eddie" des britischen Heavy 
Metal-Urgesteins Iron Maiden. In dem Spiel Melt tritt 
Eddie als teufelsanbetender Dämon auf, der für Grau- 
en sorgt. Ihr schlüpft in die Rolle eines Zeitreisenden, 
der das Unheil von der Welt abwenden muß. Ganz im 
Stile bekannter Ego-Shooter bekämpft ihr elf Eddie- 
Clones vor der Übernahme durch das Böse. Mehr ist 
über den Titel noch nicht bekannt. 






software 


Goikenmuyo 
Beat/em Up 
Sega/Saturn 


In Japan gibt's eine Gruppe 
fanatischer, fast professionell arbeitender Beat'em Up-Exper- 
ten, genannt "Tetsujins", die nun die Chance erhalten 
haben, ein Kampfspiel nach ihren Vorstellungen zu kreieren. 
Goikenmuyo oder "Anarchy in Nippon" wird ein 3D-Figh- 
ter, der sich stilistisch an Virtua Fighter oder Tekken mit 
Gore-Elementen orientieren wird. Die technischen Berater 
rekrutieren sich aus dem "Who-is-who" der japanischen 
Programmierelite. Vor April wird das Werk in Japan nicht 
vorgestellt. 


Tekken 3 
Beat’ em Up 
Namco/PlayStation 


Auf der Hong Kong-Amusement Maschine Show wurde 
eine zu 30% fertiggestellte Version der heißersehnten Tek- 
ken-Fortsetzung vorgestellt. Die Grafikdarstellung geht in 
qualitative Bereiche von Virtua Fighter 3, allerdings mit 
Motion Capturing. Wie viele Kämpfer die finale Version ent- 
halten wird, konnte nicht in Erfahrung gebracht werden, auf 
dem Automaten waren neun anwählbar. Gerüchte besagen, 
obwohl Tekken 3 angeblich auf der normalen System 11- 
Hardware, die PlayStation-ähnlich ist, lief, wird eventuell ein 
Hardware-Zusatz zur Heimversion von Tekken 3 beigelegt 
werden. 
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NEW GENERATION 
Street Fighter Ill 


Beat’em Up 
Capcom/Arcade 


Aufgrund des regen Interesses an den Street Fighter- 
Titeln, wollen wir Euch diesmal einen ausführlichen Blick 
auf Capcoms langerwarteten 2D-Prügler ermöglichen. Der 
eigentliche Name ist Street Fighter Ill: New Generation, 
und es läuft auf einer CPSIIl 2D-Hardware mit CD-Rom. 
Zehn Charaktere sind enthalten: Ryu, Ken, Yun und des- 
sen Bruder, der ein Kung Fu-Meister ist, Ibuki, eine weibli- 
che Ninja-Kämpferin, Alex, Dudley, ein schwarzer Boxer, 
Sean, Elena und ein Elektro-Fighter. Die Schauplätze sind 
bspw. heiße Quellen in Japan, eine Höhle, eine Straßens- 
zene in Hong Kong, ein altes Dorf, die U-Bahn von New 
York, eine Londoner Straße, eine Brücke in Japan, ein 
Hinterhof mit Graffiti und ein chinesischer Kampfplatz. 
Die Hintergründe scrollen vertikal und horizontal. Sie 
ändern die Farbe, wenn man bestimmte Supermoves aus- 
führt. Eine Neuerung an SF3 ist das sogenannte 
"Blocking" eines Schlages. Damit ist nicht das hierzulande 
als "Blocking" bekannte japanische "Guarding" eines 
Schlages gemeint, sondern ein spezieller Kontermove auf 
eine Attacke des Gegners. Jeder auszuwählende Charak- 
ter hat mehrer Super Arts, spezielle Moves, die sehr effek- 
tiv sind. Allerdings muß man sich vor jedem Kampf für 
drei der Special Moves entscheiden. Dashing ist ebenfalls 
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enthalten, über ein Combo-System ist allerdings nichts 
bekannt. Zur Lebensenergie- und der Supermoveleiste 
kommt noch eine sogenannte Mysteryleiste. Street Fighter 
Il kommt nicht vor Ende Februar in die Spielhalle, die 
Heimversion wird für das Weihnachtsgeschäft 1997 


erwartet. 
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Austria Express - Bestell-Hotline 


Tel: 0049 / 85 17 37 77 


SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! 
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM GLEICHEN 
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 
3 ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTELL-SERUICE: 
SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FÜR DIE ERSTE LIEFE- 
RUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR..SIE KÖNNEN AUCH 
UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RÜCKUM- 
SCHLAG ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATÜRLICH BEI. 
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Götz Schmiedehausen 


Die französischen Programmierer des Herstellers UBl Soft genießen den Ruf, daß 
ihre Produkte hohen Innovationscharakter besitzen, technisch perfekt und witzig 


umgesetzt sind und viel Liebe zum grafischen Detail erkennbar ist. Umso mehr 


freut es uns, Euch das erste Nintendo 64-Produkt des Hauses vorstellen zu dürfen. 


lecker, 





ED ist ein netter Außerirdischer und Mitglied eines 
Wissenschaftsteams, das sich nach getaner Arbeit auf 
dem Rückflug zum Heimatplaneten befindet. Um den 


Abschluß der Mission zu feiern, lassen sie es in etwas tiefer ins Glas als gewöhnlich, deshalb hält er 
ihrem Raumschiff so richtig krachen, Party ist Ausschau nach einem kleinen Muntermacher. Doch 
angesagt. ED schaute ” anstelle des Softdrinks mit Aliencola ("Best brew 


with natural slime, flavour and nutrium. 
"Cause nutrium keeps your sxyrox 
hard and white since 13.000 
a.f.") haut er sich eine ordentliche 
Portion eines noch nicht identifizier- 
ten Gesöffs rein, welches das Team 
von einem unwirtlichen Planet zur Untersuchung 
mitgebracht hatte. Enorm eklig das Zeug, und das 
Verfallsdatum ist seit Lichtiahren abgelaufen. Das 
will ED seiner gebeutelten Leber nicht zumuten, des- 
halb schmeißt er die Dose aus dem Bullauge, just als 
sie den Erdensektor passieren. Dort angekommen, 
hat das Gebräu verheerende Auswirkungen auf Flora 
und Fauna der Erde. Schafe mutieren plötzlich zu 
Satelliten und määhen fröhlich in der Umlaufbahn, 
Gemüse entwickelt sich spontan zur intelli- 
genten Lebensform und fordert Vergeltung 
für Jahrhunderte voller Qualen beim Dün- 
#7 sten, Schälen oder Pürrieren. Kurz gesagt, 
das Chaos übernimmt die Herrschaft. 
Außerdem bekommt der höchst grobschlächtige und 
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unerzogene Rüpel Grögh, der Höl- 
lische, die Dose zufällig in die 
Hand, als sie neben ihm auf- 
schlägt. Glücklicherweise bemer- 
ken EDs Freunde seinen Fehler 
und befehlen ihm, alles wieder ins 
Lot zu rücken. Er muß zur Erde 
fliegen und die Büchse bergen. 
Doch auf der Erde hat nun Grögh 
das Sagen... 





Rayman läßt grüßen 
ED weißt optisch starke Paralellen 
zu Rayman auf. Seine Hände und Füße 
schweben ohne erkennbare Verbindung 
zum Körper in der Luft, und der Zei- 
chenstil läßt ohne Zweifel auf den 
gleichen Art Director schließen. 
Die Landschaften sind wun- 
derbar gerendert und erin- 
nern an Mario 64. ED 
bereist auf seiner Odyssee 
alle Kontinente inklusive 
Atlantis. In Ägypten muß 
er die Pyramiden erfor- 
schen und wird immer wie- 
der von Gröghs Schergen in 
Schwierigkeiten gebracht. ED 
kann sich in den insgesamt 25 komplexen Welten 
völlig frei bewegen. Sein Aktionsradius reicht von 
Laufen, Rennen und Schwimmen über Verkleiden bis 
Fliegen und vieles mehr. Wir werden ein Auge auf 
diesen Titel haben und Euch in den nächsten Ausga- 
ben auf dem Laufendem halten. 










System: ..... Nintendo 64 
Genre: ..... Action-Adventure 
Spieler: ..... 1 
Hersteller: ..... UBI Soft 
Entwickler: ..... UBI Soft 
Testmuster: ..... UBI Soft 


Veröffentlichung: .....K.A. 
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VIRTUAL POOL 


( Sötz Schmiedehausen ) Schmiedehausen 





Ähnlich wie Dart-Werfen, Tischfußball, Flippern oder Klosteinzielpinkeln entwickelte 
sich das Billard-Spiel aus einer in Kneipen und Pubs beliebten Neben- 
beschäftigung zum allgemein zwar lustigen, aber doch etwas monotonen Bierkrugreißen. 
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SERE 
DEBREL 


Im Practice-Mode wird ohne Druck das Einlochen geübt 





Die Namen der Gomputer- 
gegner repräsentieren die 
Spielstärke 





Man kann jederzeit die 
Overhead-View einstellen 





Unten sieht man die Zeit, die 
der Computer noch "denken" 
muß 


Ein großer Tisch mit sechs Löchern, möglichst mit 
grünem Filz bespannt, sowie 16 Kugeln aus Elfenbei- 
nimitat und mehrere Cues aus Leder (Tip), Ferheule 
(Plastik, Elfenbein), Kirschbaumholz (Spitze) und ein 
Schaft aus diversen, anderen, härteren Hölzern gefer- 
tigt, reichen völlig zum Zocken aus. Hat man dies 
alles nicht, entscheidet man sich (vielleicht) für Virtual 
Pool. Hier besteht zuerst einmal die Möglichkeit, zwi- 
schen vier Poolvariationen zu wählen. 8-Ball ist das 
klassische Spiel, in dem ein Spieler versucht, die hal- 
beingefärbten Bälle zu versenken, der andere die 
volleingefärbten. Am Schluß spielt man die schwarze 
Acht ins Loch. Beim 9-Ball muß man die Kugel mit 
der niedrigsten Zahl bei jedem Stoß zuerst berühren, 
Straight Pool bedeutet, daf3 die Kugeln im Punktesy- 
stem abgeräumt werden, und beim Rotations-Spiel 
geht es in der Reihenfolge der Kugelwertigkeiten ins 
Loch. 


Billard goes PlayStation 

Man kennt Virtual Pool schon vom PC, die Grafik 
auf der PlayStation war bei unserer Preview-Version 
doch etwas schlicht: die Oberfläches des Tisches 
bspw. ist als einfache Grünfläche dargestellt. Natür- 
lich stellt der Computer auf Wunsch alle erdenklichen 
Blickwinkel auf den Tisch dar. Die Benutzerführung ist 
sehr einfach, aber effektiv. Man stellt vor dem Stoß 
den Anstoßwinkel des Cues und den Efet ein. Die 


T 7 SHOW OVERHEAD VIEW 


DISPLAY MEN 


PRESS ge 
PRESS LI TO VIEW ALTERNATE CONTROLLER MAP 
BEE NEN EB # 4 AND PRESS x FOR MORE INFO 
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Man kann jederzeit die Kommandos aufrufen 






Die gelbe Kugel ist schon so gut wie versenkt 


Kugeln sind sehr lebensecht animiert und laufen so, 
wie man es auch vom realen Vorbild erwarten 
würde. Verschiedene Gegner, die natürlich unter- 
schiedliche Spielstärken repräsentieren, sind auch 
enthalten. Das gesamte Manual kann man sich inklu- 
sive der Spielregeln On-Screen darstellen lassen. Soll- 
te Interplay jetzt noch die wie schon erwähnt sparta- 
nische Grafik auf 32-Bit-Niveau bringen, können wir 
dieses Produkt vielleicht schon in einer der nächsten 
Ausgaben wärmstens empfehlen. 


System: ..... PlayStation 
Genre: ..... Billard-Simulation 
Spieler: ..... 1-2 
Hersteller: ..... Acclaim 
Entwickler: ..... Interplay 
Testmuster: ..... Acclaim 


Veröffentlichung: ..... Januar / Februar 
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ENEMY ZERO 


Der letzte Mann starb vor meinen Augen, ich sah 
ihn auf dem Videophon. Die Tür ging auf, aber die 
Kamera zoomte ins Leer. Er schrie. Überall Blut. Wie 
von einer unsichtbaren Macht wurde er durchs Zim- 
mer gewirbelt und zerrissen. Ich nahm den Wahnsinn 
hin, habe sowieso nichts Besseres zu tun. Ich kratze 
mein bißchen Mut zusammen und gehe durch das 
Schiff, -\ange Gänge, zischende Türen, grelles Neon- 
licht. Ich weiß, es ist da. Es hat keinen Namen, es ist 
der ultimative Feind. Du kannst ihn nicht sehen, nicht 
hören. Gelegentlich schrecke ich in meiner gesicher- 
ten Kabine hoch. War da nicht ein Luftzug an mei- 
nem Gesicht? Verdammte Klimaanlage! Mit dem Sen- 
der in meinem Ohr kann ich hören, nur wen® Ich 
habe keine Wahl, muß kämpfen gegen das Phantom, 
auch wenn es nur in meinem Kopf existiert. Soviel 
Tod, so viele verlorene Freunde. 


D in Space 

Das Grafikadventure D hat im letzten Jahr trotz 
beschränkter Interaktivität viele Anhänger gehabt. 
Das gleiche Programmierteam stellt nun Enemy Zero 
vor. Wieder haben wir es mit einem weiblichen Prota- 









Götz Schmiedehausen 


Zwischen 3D- und FMV-Sequen- 
zen gibt's einen sichtbaren Cut 


gonisten zu tun, der allein auf sich gestellt, durch ein 
verlassenes Raumschiff irrt, gejagt von einer unsicht- 
baren Killermaschine. Die Darstellung wechselt zwi- 
schen einem klassischen 3D-Shooter mit allen Fines- 
sen und einem interaktiven FMV-Film, der natürlich 
vorberechnet ist. Aufgrund der grafischen Darstellung 
könnte diese neuartige Mixtur vielleicht endlich das 
Loch schließen, das letzte Quentchen Atmosphäre 
bringen, das bei den 3D-Shootern immer fehlte. Wir 
sind gespannt auf den Test. 


System: ..... PlayStation 
Genre: ..... 3D-Shooter/Adventure 
Spieler: ..... 1 
Hersteller: ..... Acclaim 
Entwickler: ..... Warp 
Testmuster: ..... Acclaim 
Veröffentlichung: ..... März 
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Videospiele - Vertrieb » Blumenstr. g > 42655 Solingen 


Jel. 
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|O i Stephan Gırlıch 


Auch wenn adidas Power Soccer nicht der absolute Kracher war, wagt man sich bei 
Psygnosis mit Riot trotzdem an ein neues Sportspiel. Dieses versetzt uns ins 
Jahr 2078. Sportarten wie Fußball, Basketball oder Eishockey sind Schnee von 


gestern - die Athleten der Zukunft messen sich in der World League Of Riot. 


















In den Freiluftstadien wird meistens nachts gespielt 


In ovalen Freiluftarenen treten 
zwei Teams zu je vier Spielern 
gegeneinander an, um einen grell 
fluoreszierenden Plasmaball in das 
freischwebende Tor in der Mitte des jeweiligen Stadi- 
ons zu bugsieren. Beim Anstoß/-wurf wird der Ball 
willkürlich plaziert und leuchtet zunächst orange. Um 
nun Punkte erzielen zu können, muß der Energieball 
in der Hälfte des Gegners an einer markierten Stelle 
in der Bande aufgeladen werden. Abhängig von der 
Wurfposition kassiert man für einen erfolgreichen 
Versuch zwischen ein und drei Punkten, die jeweili- 
gen Bereiche sind durch Linien gekennzeichnet. Im 
Kampf um Sieg und Ehre ist erlaubt, was gefällt, 
Regeln gibt es also keine. Specials wie Superschuß, 
Speed Up oder Power Up verschaffen den Spielern 
kurzfristig Vorteile. Aus zig Kameraperspektiven läßt 
sich das muntere Treiben beobachten, und die mei- 
sten davon sind sogar recht gut spielbar. Die 16 
Teams repräsentieren die größten Städte der Welt 
und sind mit schmückenden Beinamen wie bspw. 
Tokyo Tornados oder Melbourne Destroyers versehen, 
die Spielernamen dürfen beliebig verändert werden. 











Hitverdächtig 

Riot erinnert stark an Pitball von Warner Interac- 
tive, wird diesem Titel aber, aller Voraussicht nach, in 
allen Belangen weit überlegen sein. Die uns vorlie- 
gende Version war bereits recht weit fortgeschritten, 
so daß erste Prognosen durchaus ihre Berechtigung 
haben. Riot nutzt die hohe Grafikauflösung der Play- 
Station und beeindruckt zudem mit spektakulären 





Um überhaupt Punkte erzie- 
len zu können, muß der Plas- 

maball in der Hälfte des 
Gegners aufgeladen werden 





FINAL RESULTS 
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PRESS X TO. CONTINUE 
Auch in der Zukunft wird man mit Statistiken versorgt 
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Licht- und Reflexeffekten. Zwei witzige Kommentato- 
ren und ein enthusiastisch anfeverndes Publikum sor- 
gen für die passende Soundkulisse während der Spie- 
le. Die Steuerung erinnert an viele andere Sportspiele 
und ist sehr eingängig. Nach einer kurzen Eingewöh- 
nungszeit sind harte Matches garantiert, nur mit den 
Frankfurt Vipers, die ungefähr so auftrumpfen wie die 
aktuelle Fußballmannschaft der Eintracht, hat man 
leichtes Spiel. Meiner Einschätzung nach könnte Riot 
ein absoluter Toptitel werden. Allerdings muß der Titel 
noch unter Beweis stellen, ob er auch langfristig zu 
motivieren weiß. In der nächsten Fun Generation 
erfahrt Ihr mehr. 


System: ..... PlayStation 
Genre: ..... Sportspiel 
Spieler: ..... 1-4 
Hersteller: ..... Psygnosis 
Entwickler: ..... Psygnosis 
Testmuster: ..... Psygnosis 
Veröffentlichung: ..... Fehruar 





Stephan Gırlıch 


DIE HARD 
ARCADE 


Während das mittlerweile wohl verbotene Die Hard Trilogy von EA alle drei Filme 


einer der erfolgreichsten Kinoserie aller Zeiten abhandelt, beschränkt sich 
Segas Die Hard Arcade auf den ersten Teil der explosiven Saga. 





Mc£lane schleudert den Oberbösewicht schwindelig 


Die Hauptrolle in der 
Automatenumsetzung über- 
nimmt natürlich wieder 
John McClane, sofern Ihr 
alleine spielt. Ein zweiter 
menschlicher Mitstreiter 





[SEE 
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eigen errunzn ma; 
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? ’ al -- ar. 
Äußerst verkrampft, der Junge - was meint Ihr? 


Witzig und cool 
Die Hard Arcade gefällt mir ausgesprochen gut. 
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Showdown: Auf dem Dach 
des Wolkenkratzers kämpft 
Ihr gegen den Boß der Bande 





kämpft als weibliches Pen- 
dant an der Seite des sympa- 


Der Titel ist zwar nicht sonderlich umfangreich, aber 
das war bei einer Automatenumsetzung auch nicht 


Witzig: Beim Bonusspiel Deep 
Scan sammelt Ihr zusätzliche 
Credits 





thischen Helden. Ort des 
Schreckens ist ein Wolkenkratzer, in dem eine Bande 
von skrupellosen Gangstern 30 Geißeln gefangen 
hält, unter denen sich zu allem Übel auch noch die 
Tochter des US-Präsidenten befindet. Eure Aufgabe ist 
klar: Rettet das Mädel und knipst den bösen Buben 
das Licht aus! Die Hard Arcade ist im Grunde ein 
einziger riesiger Level, dessen Actionabschnitte mit 
zahlreichen Zwischensequenzen zu einer stimmigen 
Story zusammengefügt sind. McClane verfügt über 
ein reichhaltiges Schlag- und Trittrepertoire, und auch 
fiese Würgegriffe weiß unser Held geschickt einzuset- 
zen. Trotzdem, Waffen sind natürlich weitaus effekti- 
ver, und deren gibt es viele, in allen Größen. Von der 
einfachen Pistole über die M16 bis hin zu einem 
mächtigen Raketenwerfer gebt Ihr den Gegnern 
ordentlich Saures. Zwischendurch beweist Ihr an 
bestimmten Stellen Eure Reaktion. Hier gilt es, im 
richtigen Moment den Punch-, Kick- oder Jump-Button 
zu drücken, um einen Ganoven mit nur einem wuchti- 
gen Treffer umzunieten. 


viel anders zu erwarten. Bis zum finalen Kampf auf 
dem Dach des Wolkenkratzers wird so schnell nie- 
mand das Pad aus der Hand legen. Ähnlich wie bei 
Virtua Cop ist die Motivation enorm groß, den Titel 
bis zum Ende durchzuspielen. Die Hard Arcade ist 
einfach zu perfekt inszeniert und frei von groben 
spielerischen Mängeln - eben Kurzweil pur. Vielleicht 
gelingt es Sega noch, ein paar nette Gimmicks in das 
Spiel zu integrieren, was im Sinne der Langzeitmoti- 
vation sehr lobenswert wäre. In der nächsten Fun 
Generation nehmen wir den Titel genau unter die 
Lupe. 


System: ..... Saturn 
Genre: ..... Beat’em Up 
Spieler: ..... 1-2 
Hersteller: ..... Sg 
Entwickler: ..... Fox Interactive 5 
Testmuster: ..... Sg 
Veröffentlichung: ..... Februar 


Alle Figuren sowie die Grafik 
insgesamt basieren auf 
Polygonen und sind mit 
schönen Texturen überzogen 





Auf der Leiter weicht Ihr den 
Aufzügen aus 





Die Zwischen- bzw. Endgeg- 
ner sind äußerst hartnäckige 
Burschen 


work in progress 
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FIGHTERS 
MEGAMIX 


Der Name ist Programm bei AM2. Fighters Megamix hat das Beste aus Fighting 
Vipers und Virtua Fighter 2, und noch einiges mehr. Denn AM2 will einige 
wirklich ausgeflippte Charaktere einbauen, zu denen unter anderem ein 


Daytona USA-Auto, die AM2-Palme oder die Sonic-Figuren gehören sollen. 
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Alle Kämpfer im Überblick 


Da Fighting Vipers und Virtua Fighter 2 zwei 
unterschiedliche Spielsysteme beinhalten, kann sich 
der Spieler vor jedem Match zwischen dem Viper- 
Mode und dem VF2-Mode entscheiden, -man 
bekommt also auf jeden Fall zwei Spiele in einem. 
Natürlich kann auch die Ringart gewählen werden, 
komischerweise fehlen aber die echten VF-Ringe, 
stattdessen gibt's riesige Arenen und die FV-Käfige. 
Ring Outs sind nicht mehr zu finden. 


Ein Hauch von Virtua Fighter 3 
AM2 hat auch gleich einige Elemente aus dem 
brandaktuellen VF3 eingebaut. Beispielsweise kann 
man nun aus jedem Wurf mit einem Konter entkom- 





Honey greift die Karre an 








work in prosress 
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men, außerdem haben die VF- 
Kämpfer teilweise schon ihre 
Aktionen aus Teil 3 drauf. Die 
Fighting Vipers-Akteure wurden 
auch etwas aufgebohrt, jedoch 
wurden nicht alle Kämpfer mit der 
gleichen Intensität bearbeitet, son- 
dern nur die ausbaufähigsten Die Grafik ist streckenweise 
Charaktere "aufgetunt". Tokio z.B. wurde exakt aus absolut umwerfend 

der Vorlage übernommen, während Picky ziemlich 

viele neue Manöver erlernt hat. Fighters Megamix 

JEFFAV wird derzeit mit Hochdruck programmiert, da die we 
Saturn-Umsetzung von Virtua Fighter 3 AM2s Haupt 
projekt für 1997 sein soll. Über ein genaues Veröf- 
fentlichungsdatum ist noch nichts bekannt. 


Bunm 





System: ..... Saturn 
Genre: ..... Beat’em Up Seren rs r 
Spieler: ..... 1-2 ee EN ERTL ONN 
Hersteller: ..... Sega 
Entwickler: ..... AM2 
Testmuster: ..... Fun Generation 
Veröffentlichung: .....K.A. 





Eine Powerbomb von Jeffrey 


x Media Tec 


Media Tec GmbH » Am Rundbogen 13 b - 44265 Dortmund 
Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492 
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INTETIG Tele d3 4:74 84,90 KI 64 GOLD US 189,90 
INTET 70)1714:110.\ 7,9 84,90 WAYNE GRETZKY’S HOCKEY 179,90 
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PROJECT OVERKILL 89,90 MARIO KART 64 PLI:K)) 
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Umbau PSX Multinorm 69,- DM - Multinorm PSX 449,- DM 


F a bh Auch für die -FUN GENERATION-Crew sind die Weih- 
wir U ij uns S nachtstage ein willkommener Anlaß, gemeinsame 
? Aktivitäten im Rahmen einer Weihnachtsfeier zu 
entwickeln. Was würde sich mehr anbieten, als 

ein Kart-Rennen auf einer sack- 

kalten Indoor-Bahn abzuhal- 

ten und sich danach ordent- 

lich beim leckersten Ita- 

liener der Stadt den Ranzen 

vollzuschlagen? Stephan 

dominierte beim sportlichen 

Wettkampf das Feld und verwies Binzi und Götz auf die 
Plätze. Mehr Chancen, aus der Bahn geschleudert zu 
werden, boten die gesamten Tequilla-, Grappa- und 
Ramazotti-Vorräte des Restaurants Pane e Vino. Hof- 


3-ARMbe 


braut sich 


fentlich lassen die uns nochmal rein, denn sowohl die 


G 


Inneneinrichtung als auch das Geschirr und unser Pho- 
toapparat mußten ordentlich Federn lassen, -deswegen 
gibt's leider keine Bilder des Desasters. 
Außerdem hat Stephan endlich seine Zockerbude ‚auf 


{9 
Be) 
= 
| 
Ss 
So 
"o 


AC3-Standard umgerüstet. Die morgendlichen Gespräche 


* 
n,, 


drehen sich deswegen um cineastische Inhalte wie: 


tifte 


"Dieser Film knallt.ohne Ende, finden auch die Nach- 
barn." Stephans Katzen Edu und Sheila sind nun wahr- 
scheinlich die bestbeschalltesten Haustiger der Welt 


N 


und gehen bei jedem Wohnzimmergewitter in die Bade- 
Binzi und 


posieren für die 
Nat: Borg- 
% bendserie: 
"Sieben Bier > 
für die Holz- 
hacker". 


wanne stiften. 
Seit Mario Kart 64 in der Redaktion ist, gibt's 


ein vir. 





\ Katze Sheila geht:s 


allerdings kein anderes Thema mehr. Götz hat echte 
Probleme seine Manren vom Pad loszueisen und zurück 
an die Schreibtische zu lotsen. Sollte diese Ausga- 
be wirklich den Weg an den Kiosk finden, muß er wohl 
die angedrohte "rohe Gewalt" angewendet haben. 
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FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa, 
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu 
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu können. Eine „1O von 
10“ bedeutet, daß das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das 
überzeugenste Stück Software für dieses System darstellt. Damit neh- 
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen, 
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es 
gäbe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau- 
so widersinnig, wie permanent die absolute Höchstwertung abzu- 
drücken. Deshalb haben 
wir uns für eine „Status 
Quo“-Wertung entschie- 
den, die zeitbezogene 
Noten beinhaltet. 

Die vier Wertungsnoten 
lassen sich übrigens fol- 
gendermaßen ent- 
schlüsseln: Rating 
(Gesamtfunktionalität / 
Motivationsfaktor / Vor- 
noten), Gameplay (Funktionalität der Spielmechanik), Grafik (Design, 
technische Umsetzung, künstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi- 
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein- 
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn 
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwähnten Fak- 
toren zusammen. 
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Ihr Fachgeschäft für 


PlayStation Saturn N64 












Onside Soccer Bug Too! Killer Instinct Gold Game Boy 
Command & Conquer Iron Storm Star Wars Mega Drive 
NHL 97 Dark Savior Mega CD 
Disruptor Sonic 3D Blast PC Game Gear 
Re-Loaded WWF In Your House cC+C:Red Alert 3DO 

Tomb Raider Tunnel B1 Privateer 2 Video CD 
Soul Blade Fighter Megamix Diabolo Dragon Ball Z 
Rage Racer Hulk Manga Videos 


*** Rufen Sie uns an für die neuesten Import Games **** 
**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu Ihnen **** 


Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24/25 







weise auf der Stelle 
n 2 gr 





Ieezuckelt und 
zuckelt die Grafik ständig 


Auch die Ends eu wurde 
zensiert, Bill Clintons Bade 
Session fiel unter den Tisch 





Bei einer Massenkarambolage drehen sich die Wagen reihen- 


Der Schulbus paßt proportional nicht zu den restlichen Wagen 


Cruis'n USA war schon in der Spielhalle kein 
besonderes Highlight, trotzdem wurde der Titel für 
das N64 angekündigt und umgesetzt. Im Stile von 
"Auf dem Highway ist 
die Hölle los" rast man 
mit an realen Vorbildern 
orientierten Kutschen 
quer durch die USA. 
Ausgangspunkt ist San 
Francisco, die letzte der 
insgesamt 15 Etappen 
bringt uns schließlich 
nach Washington. Ziel 
in jedem Rennen ist es, 
die neun weiteren Teil- 
nehmer allesamt hinter 
sich zu lassen, um sich 
für die darauffolgende 
Runde zu qualifizieren. 
Verfolgt wird die gesetzeswidrige Raserei aus der 
Ego- oder einer von zwei Außenperspektiven, gesteu- 
ert wird mit dem analogen Stick. Jeweils eine Taste 
steht für Gas und Bremse zur Verfügung, über eine 
weitere läßt sich die Begleitmusik ändern. Die 
Strecken führen durch Städte, freies Feld, den Grand 
Canyon und dichte Wälder, außer mit der Konkur- 
renz sollte man auch mit starkem Gegenverkehr und 
Hindernissen rechnen. Alternativ dürfen 10 der 15 
Abschnitte auch einzeln trainiert werden, oder Ihr 
kämpft mit einem menschlichen Mitstreiter via Split- 
screen um die Führungsposition. 





...wäre als Titelname wohl zutreffender gewesen. 
Die Konvertierung erreicht leider noch nicht einmal 
ansatzweise das Niveau des Coin-op, und das, 
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Die Bitmap-Bäume sind nur ein Beispiel für die höchst durch- 
schnittliche Grafik 


obwohl der schon kein Überkracher war. Vor allem 
die technische Seite enttäuscht doch ziemlich. In allen 
drei entscheidenden Wertungskriterien, sprich Grafik, 
Sound und Gameplay, stellt Cruis'n USA jeweils das 
Schlußlicht unter der bisher veröffentlichten Nintendo 
64-Software dar. Die 15 Strecken sind nun wirklich 
nicht herausragend detailliert oder super aufwendig 
gestaltet, dennoch bauen sich weiter entfernte Objek- 
te, völlig überraschend, erst spät auf, zudem verrich- 
tet die Grafikengine ihre Arbeit mit stetigem Ruckeln. 
Mit diesem Manko könnte ich jedoch gerade noch 
leben, wäre der Racer wenigstens ordentlich spielbar. 
Gut, es wird mit Sicherheit Zeitgenossen geben, die 
auch Cruis’n USA zum Toptitel erheben, doch bewer- 
ten wir weiterhin die Güte eines Spiels und nicht den 
Namen. Cruis’n USA ist ein in höchstem Maße 
anspruchsloses Bleifuß-Gebolze, das spätestens nach 
dem ersten Durchspielen (ca. 30min) jeglichen Reiz - 
sofern der je vorhanden war - ver- 

liert. Daf3 wir trotz der zahlrei- 

chen Kritikpunkte immerhin 
noch eine Rating von Fünf 
abdrücken, hat der Titel 
einzig und allein dem 
Zwei-Spieler-Modus zu 
verdanken. 
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Einsendeschluß: 


5. Februar 1997 





Einfach tierisch, das Team von Firo & Klawd. 
Unschuldig in Intrigen verstrickt, müssen sie 
dafür sorgen, daß in New Yak wieder Ruhe ein- 


kehrt, denn inzwischen hat sich fast jeder bewaff- 


net, der in der Stadt herumspringt, kKriecht oder 

läuft. Ihr könnt kräftig mitmischen, wenn Ihr uns 
eine Frage beantwortet. 

"In FUN GENERATION 1/97 interviewten wir den 

Main Developer von Firo & Klawd. Wie heißt er?" 


Zu gewinnen gibt's: 

15x Firo & Klawd (PSX) 
20 Firo & Klawd Wasserspritzpistolen 
10 Firo & Klawd T-Shirts präsentiert von: 

Schickt Eure Postkarte an: 

FUN GENERATION 

Stichwort: "Monkeys gotta gun!" 
Max-Planck Straße 13 
97204 Höchberg 


INTERACTIVE 








Der Rechtsweg ist wie immer und vor allem bei Firo & Klawd ausgeschlossen. Nur richtige Einsendungen werden überhaupt berücksichtigt. Einsendeschluß ist der 5. Februar 1997 


SAUWET 


FUN GENERATION 
läßt Euch NICHT im 
Regen stehen! | 





Ab jetzt bekommt jeder. 


Abonnent REGELMASIG 
BIS ZU VIER CDs für seinz® 


Wunsch-System. 


Diese Abo-Prämie kommt 
NICHT NUR EINMAL ins 


Haus! 


Wieso soll gerade ich die 
FUN GENERATION abonnieren? 


Stell Dir vor, es ist kalt und naß draußen, und der Zeit- 
schriftenhändler mit der neuen FUN GENERATION ist weit 


weg. Das Fahrrad hat einen Platten und das Leben ist trist. 


Doch diesen Zustand kannst Du ändern. Denn wärst Du 
Abonnent der FUN GENERATION, sähe die Lage ganz 
anders aus: 












Jeden Monat kommt die FUN GENERATION frisch, trocken am 
Erstverkaufstag oder sogar einige Tage bevor sie am Kiosk 
erhältlich ist direkt zu Dir in Deinen Briefkasten. 


Ergebnis: Nicht Du wirst naß, sondern der Briefträger, und 
nicht Deine Nase läuft, sondern Du bist auf dem Laufenden! 


Manchmal kann es sein, daß der Postbote sogar einen Preis 
aus einem Gewinnspiel abliefert, bei dem Du gar nicht 
mitgespielt hast. Du nimmst nämlich an jedem Gewinnspiel 
automatisch teil! 


11 3,: 


und keinen Bock auf Kiosk 
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Ergebnis: Du sparst Porto und den Gang zum Briefkasten. Ergebnis: Endlich würdest Du naß werden. Wurde auch 
Also wirst Du wieder nicht naß. langsam Zeit! 


Und das Beste ist: Du bekommst jedes Jahr bis zu vier Ach ja...habe ich schon erwähnt, daß Du ganz nebenbei noch 
Demo-CDs kostenlos für Dein System. Du mußt nur auf der 10% vom normalen Verkaufspreis sparst? Da kann man sich 
Abo-Karte Dein Wunsch-System ankreuzen. über’s Jahr sogar ‘nen Regenschirm leisten. 


Ergebnis: Du wirst noch immer nicht naß FUN rar 
Zudem: Du gehst absolut kein Risiko ein und kannst Dein 
Abo jederzeit kündigen, auf die Demo-CDs verzichten und GENERA | ION 


wieder mit dem kaputten Fahrrad zum Kiosk fahren. 
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Am besten gewöhnt man sich 
an den Analog-Stick, indem 
man auf dem Übungsplatz 
verschiedene Stickpositionen 
ausprobiert und erst dann 
nachschaut, wie weit man 
eigentlich gerade ausholt. 
Beim Putten kommt es vor 
allem auf den zweiten Schlag 
an, also Ruhe bewahren! 


z Je kleinde. der as Krai Fer dem Golf- 
ball ist, desto genauer wird der Schlag 


Die meisten‘Golfspiele’auf 
CD-ROM Basis haben’einen 
gemeinsamen Nachteil: nervig 
lange Ladezeiten. St. Andrews 
kann zumindest in diesem Punkt 
die (oftmals umstrittenen) Vortei- 
le der Modultechnik unter 
Beweis stellen: es hat so gut wie 
keine Ladezeiten mehr. Auch 
sonst zeigt Setas neuestes Pro- 
dukt gute Ansätze.'Man kann 

sich zunächst seinen individuellen 
Golfer zusammenstellen (Name, Han- 
dicap, Golfausrüstung...) und ansch- 
ließend auf einem Übungsplatz mit 
allen Schikanen die analoge Steuerung 
nach Herzenslaune ausprobieren. 
Hierzu lassen sich in einem 
Optionmenü beinahe alle Details, wie 
Wind und Wetter, Tageszeit oder die 
Lage des Balles verändern. Das eigent- 
liche Schlagsystem ist auf den Analog- 
Stick ausgerichtet. Zunächst bestimmt 
man völlig unspektakulär die Richtung des Schlages 
und den Treffpunkt des Golfballs. Dann kommt der 
Analog-Stick zum Einsatz. Je weiter man den Stick 
nach unten zieht, desto weiter holt der Golfer aus 
bzw. desto härter wird der Schlag. Auf dem Übungs- 
platz wird die Neigung des Sticks freundlicherweise 
durch eine Skala angezeigt, im Wettkampf muß der 
Hobbygolfer hingegen selbst entscheiden, wie weit er 
gerade ausholt. Vor jedem Schlag kann man sich 
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Wer in einen Sandbunker gerät... 





en hat so gut wie verloren = 


Ca, Preis: 
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Die Grafik erinnert u ein ödes Flachland 
















über die Windstärke und die Lage des Balls inform 
ren, oder einfach das Green aus allen Blickwinkeln 
begutachten. Statistiker kommen selbstverständlich 
auch auf ihre Kosten: Jedes der 18 Löcher hat eine 
eigene, detaillierte Schlagübersicht, und etliche 
Rekorde, wie längster Abschlag oder Put, können 
ebenfalls bestaunt werden. 

















Grausames Dder 
een Frustspiel 


wird, Sharm gut sein muß. Das Drumher- 
um an sich mag ja ganz nett sein, aber es kommt i im 
wesentlichen eben doch aufs Spiel an. Und da hat 
man mächtig gepfuscht. Die Grafik wirkt lieblos 
dahingeschlampt, von Atmosphäre keine Spur. Die 
Steuerung ist zwar recht innovativ, aber mindestens 
genauso gewöhnungsbedürftig. Außerdem wüßte ich 
gerne, welcher Sadist dafür verantwortlich ist, daß 
ich mit einem 50-Feet-Putter 2 Inches ordemlch 
stehe und folglich den Stick nur um etwa 3 Millimeter 
bewegen darf, da sonst der Ball mit Überwucht wie- 
der aus dem Loch springt. Alles in allem zeigt St. 
Andrews zwar ganz nette Ansätze, 

macht aber den Eindruck, in 
enormer Eile fertiggestellt 
worden zu sein, um dem 
Softwaremangel auf dem 
N64 entgegen- 

zuwirken. 

Nicht mit uns! 
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Bei diesem Koloß muß auch 
Donkey Kong klein beigeben 





Zieht Ihr einen ganzen 
Schwanz an Bananen hinter 
Euch her, könnt Ihr nicht 
abgeschossen werden 
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Mario Kart b4 
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Beim Zünden des Turbos schlagen Flammen aus dem 
Auspuff 


Wie sehr hatten wir diesem Nintendo 64-Titel ent: 
gegengefiebert. Wie sehr hatten wir gehofft und 


gezittert, Mario Kart 64 noch rechtzeitig vor Deadline 


der neuen Ausgabe zu kriegen! Und wirklich, Order 
In Time sei Dank, genau einen Tag vor Abgabetermin 
brachte der überaus freundliche Kurierdienstfahrer 
von UPS das heißersehnte Päckchen..So kam es, wie 
es kommen mußte: Götz, Binzi und ich’schotteten uns 
mit reichlich fester und flüssiger Nahrung fün24-Stun- 
den völlig von der Außenwelt ab und zockten, bis die 
Joypads sowie unsere Köpfe glühten. 


Klassisch designed 
Die Fortsetzung für das Nintendo 64 ist im Grunde 


nichts anderes als eine konsequente Weiterentwick- 
lung des Originals. Aus acht der bekanntesten Nin- 
tendo-Charaktere wählt man,seinen Fahrer, Koopa 
Troopa wurde durch Wario ersetzt. Waren auf dem 
SNES die Unterschiede bezüglich des Fahrverhaltens 
der einzelnen Figuren relativ krass, bewegen sich 
diese nun alle auf ähnlichem Niveau. Die dicken 
Jungs, also Bowser, Donkey Kong und Wario, 
beschleunigen natürlich etwas langsamer, dafür ram- 
men sie gnadenlos jeden aus der Spur, der dummer- 





Hey Bowser, falsche Richtung! 
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Die Siegerehrung spielt vor dem Schloß aus Super Mario 
World 64 


weise ihren Weg kreuzt. Leichtgewichte wie Toad, 
Prineessöder Yoshi sind dagegen wahre Beschleuni- 
gungswunder, sollten sich aber aus unnötigen Positi- 
onsrangeleien möglichst heraushalten. Die goldene 
Mitte bilden Mario und Luigi. Drei Hubraumklassen 
(50, 100, 150 ccm) und vier Cups mit je vier 
Strecken gilt es zu meistern. Für die Plätze 1-4 gibt 
es Punkte, fahrt Ihr auf Position 5 oder noch schlech- 
ter liegend über die Ziellinie, wird das Rennen wie- 
derholt (unendlich Continues!). Sind alle Varianten 
gewonnen, genießt Ihr den Abspann und drückt die 
Reset-Taste des Nintendo 64 - wie vom SNES 
bekannt. Jetzt ist es Eure Aufgabe, in allen vier Cups 
nochmals an den Start zu gehen - auf spiegelverkehr- 
ten Kursen. Streckenkenntnisse erlangt Ihr im Time 
Trial-Modus, der leider wieder nur mit den 100 ccm- 
Karts gefahren werden darf. Ausschließlich mit meh- 


vap 1/3 


TIME 00’ 11" 76 







N W 


Im Zwei-Spieler-Modus sind kaum Geschwindigkeitsverlu- 
ste zu verspüren 


Ab drei Mitspielern wird der Screen geviertelt. Natürlich lei- 
det die Übersichtlichkeit etwas unter dem kleinen Bildaus- 
schnitt 


Jetzt wird es schwierig: links oder rechts? Keine Bange, 
beide Wege führen zum Ziel, nur welcher ist der schnellere? 





reren Spielern gleichzeitig ist der Battle-Mode 
anwählbar. Bis zu vier Spieler nehmen sich in vier 
verschiedenen Arenen unter Beschuß, diesmal gibt es 
zahlreiche Möglichkeiten, sich zu verschanzen oder 
dem Gegner heimtückisch aufzulauern. Gesteuert 
wird mit dem analogen Stick, mit je einer Taste gebt 
Ihr Gas oder Ihr steigt brutal in die Eisen. Um auch 
die engsten Kurven mit fast schon abartigen 
Geschwindigkeiten meistern zu können, nutzt Ihr die 
Sprungtaste. Mit dieser stellt Ihr das Kart auf einfache 
Art und Weise quer und jagt so mächtig spektakulär 
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durch die haarigsten Stellen. Mittels des Z-Triggers 
löst Ihr die Extras aus. Hier ist neu, daß Euch die 
Computergegner diese vor der Nase wegklauen kön- 
nen. Die Extras selbst wurden ordentlich aufgebohrt, 
die Feder fiel leider unter den Tisch. Nach wie vor 
sehr beliebt ist der Blitz, der das gesamte Feld kurz- 
zeitig zum Stillstand bringt und alle Fahrer auf Zwer- 
gengröße schrumpfen läßt, die man so dann auch 
noch mit Leichtigkeit plattwalzen kann. Den grünen 
und den roten Panzer gibt es zudem in einer Dreier- 
kombination, die beim Einsatz zunächst als eine Art 
Schutzschild um das Vehikel kreisen und der Reihe 
nachräbgeschossen werden können. 


Super Mario Kaft für das SNES war und ist selbst 
nach heutigen Maßstäben immer noch eines der 
besten Rennspiele überhaupt. Wenn ich nun sage, 
daß die N64-Förtsetzung sein Vorbild in jeglicher 
Hinsicht bei weitem übertrumpft, kann man zumindest 
ungefähr erahnen, wie genial Mario Kart 64 gewor- 
denrist. Daß Grafik und Sound toll in Szene gesetzt 
sind, das war wohl zu erwarten. Doch wie bei fast 
allen Nintendo-Titeln üblich, ist der enorme Suchtfak- 
tor zu fast 100% im alles überragenden Gameplay zu 
suchen. Dabei hat man eigentlich nicht mehr getan, 
als die marginalen Schwächen des Vorbildes auszu- 
merzen. Die Extrds sind effektiver denn je, mit einem 
Dreier-Roten-Pänzer bewaffnet fühlt man sich wie ein 
Pistoleratim Wilden Westen. Die Steuerung ist trotz 
analoger Auslegung dem Original sehr ähnlich, nur 
eben ein bißchen feiner. Daß von Anfang an alle 
Hubraumklassen und alle Cups anwählbar sind, 
beugt Frusterlebnissen vor und wird vor allem alte 
SMK-Hasen freuen, Die Kurse selbst sind Nintendo- 
typisch liebevoll und fair aufgebaut und gehen dies- 
mal ständig hoch und runter. Nur bei den Runden 
Bowser Castle und GhoshValley schlagen die Emotio- 
nen oftmals ziemlich hoch, denn bei beiden liegt der 
schmale Grad zwischen Lust und Frust zeimlich eng 
beieinander. Dennoch, oder gerade deswegen, Shi- 
geru Miyamoto'hat mit Mario Kart 64 einen weiteren 
Meilenstein der Videospiele kreiert, der wohl so 
schnell nicht übertroffen werden kann. 

Schlußendlich möchte ich auf die näch- 

$te Ausgabe verweisen. Dann wer- 
den wir in einem Special zu die- 
sem Titel rechtzeitig zum 
Deutschland-Release des Nin- 
tendo 64 alle Strecken und r 
Extras ausführlich vorstellen Au 
und auch in spielefiseherHin: | 
sicht hilfreiche Tips geben. 





Die Strecken sind mit zahl- 
reichen Objekten geschmückt 


„I rei on 
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Drückt, sobald das zweite 
Licht auf der Ampel aufleuch- 
tet, den Gas-Button, legt Ihr 
einen Schnellstart hin. 
Drückt Ihr zu früh, drehen 
die Reifen durch 





& 


Falls Ihr im Eislevel ins Was- 
ser, ist die Spielfigur kurzzei- 
tig in einem Eisblock einge- 
froren 
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Now take) theilift back 
to'the control room, 

and switch off the.hangar 
force Tieldjso/that 





| 
- | Ican picköyoui up. 
I camı believe Dash did make it our of y 
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Gerüchte und er 
ir also lieber die Fakten auf den Punkt, 
os Modul ausführlich durchgetestet. 
pielt I perl zum zweiten Star Wars-Film 
m vgl zurück". Die Rebellen verteidi- 
e en Hoth. Ihr schlüpft 
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|pel Ba an Solo. In der ersten Mission fliegt Ihr mit 


ml gschiff um imperiale Geher AT-ATs herum 
ckelt deren Füße mit einem Eisenseil ein, bis 
mfaller 1 Nebenbei zerstört Ihr noch imperiale 
Droider und die zweibeinigen AT-STs. Diese 
3D-Flug show | ist atemberaubend schnell und flüssig in 
zene tzt. Man fühlt sich zum ersten Mal in 
ir ideo: ° iel wirklich mitten im Star Wars- 
ja hen, doge gen ist selbst Rebel Assault kein Ver- 


rag t. Doch viel zu kurz währt der Spaß, 
ve det Ihr i in die erste 3D-Shooter- 
htet, die ' dramaturgisch recht banal 
| kurz au sel. "Nachdem Ihr durch 
chen seid und diverse, schön animierte 
riale : en erlegt habt, kämpft Ihr zu 
gen ein A En Flug durchs 


og nur ein Fadenkreuz 
fahr los Dutzende Tie-Fighter 
cht d für jeden 
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So wickelt man die AT-ATs mit dem Drahtseil ein 


kein zweites Mal spielen. Ein ähnlicher Abschnitt wird 
übrigens noch einmal kurz vor Schluß geboten. Sofort 
folgt der nächste Gameplay-Tiefpunkt, eine dröge, 
aber grafisch hochklassige Zugfahrt durch einen 
imperialen Schrottplatz. Schließlich gilt es, Han Solo 
aus Boba Fetts Klauen zu befreien, der ihn als handli- 
che Carbonit-Skulptur gefangen hält. Man springt 
zwischen den Waggons hin und her, bis man nach 
schier endloser Zeit aufgeweckt wird. Denn zum 
Abschluß der meisten Level hat man es mit einem 
Endgegner zu tun, hier bspw. ein Droiden-Kopfgeld- 
jäger namens IG-88, dann natürlich Boba Fett, den 
Ihr mit einem Jet Pack auf dem Rücken bekämpft, ein 
riesiger Laderoboter oder die Unterwasserausführung 
des Sarlacc-Monsters, die gigantische Dianoga, die 
Euch in einer fantastischen Kloakentauchszene 
begegnet. Der anerkannt mieseste SotE-Level ist die 
Hooverbike-Fahrt durch Mos Eisley und die Wüste 
Tantooines. Mit affenartiger Geschwindigkeit verfolgt 
Dash eine Bande Verbrecher, die Luke meucheln will. 
Das Bike steuert sich übel, der Weg ist kaum zu 
erkennen, man bleibt permanent in den engen Unter- 
führungen hängen oder fällt dem Sarlacc-Monster 
direkt ins Maul -einfach peinlich und diesem Spiel 
absolut unwürdig. 


Der Flug durch Nizors Raumstation 


Diesen AT-ST besiegt man durch Herumlaufen und auf die 
Rückseite Feuern 
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Auf Hoth sind die Sturmtrup- 
pen in Kälteschutzmäntel 
gehüllt 
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SotE halbwegs auf ihre Kosten, denn 6 von 10 Leveln as ‚80, FE 


greifen auf eben dieses Genre zurück. Vor allem der 


an Freunde des gepflegten 3D-Shooters kommen bei a 


Wenn eine Tür aufspringt, 









ee Tauchgang durch die Abwasserkanäle oder die Missi- Der Mond von Gall, auf dem sich Boba Fett verschanzt sollte man gleich ein Salve in 
on in Xizor's Palast machen Laune und offenbaren den Raum abgeben 
die Leistungsfähigkeit der Maschine. Jedoch die werden. Ich denke, mit zunehmendem Software- BD 
Abschnitte sind insgesamt wieder viel zu kurz, hat Nachschub wird dieses Spiel langsam in Vergessen- 
un | man einmal Gefallen an einer der vielen Spielarten heit geraten, zuwenig spielerische Impulse wurden 
gefunden, kommt auch schon die Schrift "Level Com- | gesetzt, zuviel Einheitsbrei wurde mit hochklassiger 
plete", und ein für Modulverhältnisse schöner Zwi- Grafik und Bombast-Sound versehen, 


schenspann flimmert über den Schirm. LucasArts spe- 9 und der geringe Umfang gießt Öl 
u kulierte wohl auf die ersten Eindrücke, die SotE hin- aufs Feuer der Nintendo 64-Kriti- 
terläßt, denn nach einmaligem Durchspielen, was ker, die eine CD mit viel Spei- 
maximal an zwei Abenden passiert sein dürfte, wird cherplatz einem Modul vor- 
das heißersehnte Edelmodul wohl doch nur noch zum ff ziehen. 
Beeindrucken von Freunden und Verwandten benutzt 
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Jet Rider hietet drei Perspektiven an: Entfernt, unmitte 
am Fahrer und aus der Sicht des Fahrers 


Ob sich Singletrac beim Design von Jet Ri 
einem gewissen Produkt von Nintendo orien 
wird wohl auf ewig ein Geheimnis bleiben. Tı 
ist jedenfalls, daß? man sich auch bei Sony 
mindestens 50% über dem Wasser bewe 
auf einem Vehikel, welches eine f 
lichkeit mit Jetskis nicht zu leugnen 
Grundsätzlich kann man sich zwischen 
Modi entscheiden. Wer solo vor d 
wählt aus dem folgenden Menü: Si 
Circuit (man stellt sich selbst die St 
auf denen dann Rally, Championship 
on gefahren wird), Full Season (alle K: 






Zwei-Spiele 
sich über ein 


machen. 20 Fahrer 
vier verschiedenen 
Teams stehen zı 
gung; sie unters: 
sich in vier 
die jewei ahrphy- 
. Je bes 





reagiert d as 





“ Auf manchen 
Strecken ist der hori- 
zontale Split-Screen 


übersichtlicher... rvigen 


n Bedeutung, 














t gera- / mit Wave Race 64 messen 


Philipp Noack =» Andreas Bınzenhöfer 


er sich den Streckenverlauf genau ansieht, entdeckt so 
manche Abkürzung 








“rasch wieder auf Top Speed sein möchte. Das 
Gewicht dürfte vor allem für diejenigen Fahrer inter- 
essant sein, die ihre Gegner gerne mal vom Bike 
stoßen oder anders ausgedrückt, je leichter die 
Maschine, desto höher muß die Geschwindigkeit 
sein, um den Kontrahenten anständig abzudrängeln 
Impuls = Masse x Geschwindigkeit). Schließlich sorgt 
der "Lift" noch dafür, wie hoch das Vehikel über dem 


‚ Untergrund schwebt. 
ji 


Einen "Fehler" sollte man auf gar keinen Fall 
machen: unmittelbar nach Wave Race 64 Jet Rider 
auf seiner PlayStation zu starten. Der Grafikschock ist 
vorprogrammiert. Jaja, ich weiß, dieser Vergleich 
kann, schwerlich als fair bezeichnet werden. Erst recht 
"nicht, wenn man, wie bei Jet Rider, nach ausführli- 
chem Einspielen feststellt, daf3 deutlich mehr in dem 
Produkt steckt, als die erste Strecke grafisch vermuten 
läßt (wer beurteilt ein Spiel’ schon nach seinem opti- 
schen Reiz?22). Zum Spielspaß, in besonderem Maße 
zur Motivation, trägt das clever inszenierte Ich-geb'- 
'Dir-neue-Strecken-wenn-Du-mich-im-Rennen-schlägst- 
Spielchen bei. Wer nach den ersten drei Parcours 
ganz oben in der Tabelle steht, wird mit Zugriff auf 
vier neue Stages belohnt. Auf Professional kommen 
nochmal zwei dazu, und wer auch die am Ende als 
Champion verläßt, erhält einen Bonustrack (Stunt 
Race). Wenn man Jet Rider isoliert als PlayStation- 
Spiel betrachtet, wird man weder von 
der Grafik noch vom Spielspaß 
‚enttäuscht sein; daß es sich nicht 


kann, ist eine andere Sache... 





nan aus den langsa- Se / 
„.auf anderen der Vertikale urven möglichst De 
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Achtet auf die Schalter. Ihr müßt sie nicht berühren, sondern 
könnt sie auch anschießen 
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Die Grafik in DF läßt leider oft zu wünschen übrig 


” 





Die Level sind sehr komplex und verwinkelt. Gegner lauern hinter jeder Ecke 


DILES 





Gunter Glos » Stefan Hellert 


Die neve Ordnung 
der gesamten Gala vingt Planeten mit | 
verheerender Wirkuni en Kämpfen schaffte 
es die Rebellion, Informationen über eine neve 
Kampfstation des Impe y erlangen: Den Todes- | 
stern, der über ger erkraft verfügt, um 
einen ganzen Plo ren. Da es den 
Rebellen nicht gelang, die Pläne des Todessterns mit 
ihren Truppen in die H ommen, nahmen 
sie die Hilfe von Kyle K« oruch. Er ist als 
Söldner bekannt und teilweise mit den Rebellen ver- 
bündet. Nur mit einem Be 3sstrahler bewaffnet 
und mit detaillierten Kenntnissen der imperialen Vor- 
gehensweisen vertraut, bereitet sich Katarn darauf 


P 





v 


Schwindelerregende Höhen. Paßt auf, wo Ihr hintretet. 
Schaut öfters mal nach oben und unten 


vor, in den imperiale 


unkt einzudringen, in 
dem sich die Pläı ne be 





. w 
Benutzt die Macht, 
Programmierer! 

Im Spiel übernehm! tolle des Söldners Kyle . 
Katarn, der im \ f des Spiels neun unterschiedli- 
che Waffensysteme findet. Einig, Waffen haben 
lebenswichtige : 
einen stärkeren Schuß oder gleich eine ganze Breit- 
seite abschießen kön st es, Missionen im 


1“ 
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Es stehen Euch neun verschiedene Waffensysteme zur Verfügung. Einige haben lebenswichtige Sekundärfunktionen 


y Qualität der gezeichneten Zwischense queı 5 
\ Kai LIE miserabel, eingespielte Videosequenzen flackern u RE <a 
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wirken unscharf. Den Attract- Mode mizwerk ' ip 2 # 
Por 2 & ein Greuel, da der gezeigte spieler vollkom | re 
II mM, i und ziellos herumirrt. Im Gegensatz zu der lieblose ul) Sl B A 
N Y 21 Grafik und den schnöden Text exturen ist es den P IpE» Se 


grammierern hingegen gelunge \ ein nahezu 


tes Gameplay zu kreieren Dark Forces entwicke Ihr könnt nach oben und 
durch knifflige Rätsel und de m originale: nd de unten schauen 
Filme eine dichte A Atmo ar! je 
© e Beim Testen ist m aller daß mı 
® RT Be zierte PC Versio nat 1:1 auf die Kons | 











Wenn Ihr in die Abwasserkanäle taucht, schaltet das Nacht- hat. Die musi alische Ur meluog 
sichtgerät an. So bemerken Euch die Gegner nicht. Vergeßt Position sen egner si d mir als \ark Forces 
nicht, es wieder auszuschalten, da der Batterieverbrauch sehr Spieler dur aus. nicht fremd - die Türe öffnen 0° 


hoch ist 
nach lin drehen nach rechts in den Raum "straten" 





Wenn Ihr solche Risse in der 








und sc hießen Jawohl, auc En Segner’Konnie Wand seht, sprengt sie mit 
mich nicht überra hei einem Thermal-Detonator 

> 4 oder einer Mine auf. Hier 
vater BE Flıld EI + findet Ihr hilfreiche Items 









" Während 








br  Apogee wurd q | er Missıonei 
Rätsel ın Verbin on t harter ctio 
edioc! N ırafıs Hıns ko ınte Y. = 
° Zn Ian Jed g! icht konnte DF d Ei r 
i - 7 ten der Konkurrenz schon damals mas s Wasser 
PER Atr- ee. R 
Die Gegner sind den Originalcharakteren der Filme nachemp- allein Spiel auf.der laysı . ine a 


fanden ! i | Grafik als sein Pendant auf dem PC haben? Nun, 











7 f ER. E ER 
Auftrag der Rebell ampf gegen das Imperium f LucasArts war nicht dieser Me ung, wie in einem 
en auszuführen. Hierl Ihr in 14 komplexen, offiziellen Statement im In ernet zu ‚ lesen ist. Abgese- 
grafisch abwechslungsreichen Leveln, während Ihr von dem groben q ırafi schen . Ausrutscher ist DF > 


den typisch klassischer rs Melodien lauscht. # sicher ein Game, das ei Spieler schon nach kurzer 
Leider ist die Grafik-Eng ıt auf dem e ıen Bann z eht. Also, wer 

Stand der Technik. Gegne v i Dark Forces noch nicht sein 

einer Pseudo-3D Perspektive weidimensi eigen nennt, sollte d liesen Titel 

Form dargeste It (d.h. Ihr be mt sie nur von vorne, 

von hinten oder s schräg vo site zu sehen). Die 























logie aller 
U m die rie iesige 










a es neuen Star Wars-Streifen etwas über die Zeit zu 
Sn = De trösten, brc 2 LucasArts 1993 für heimische PCs 
A  dasm e zu einem der meistverkauften Spiele 
erhaupt avar cierte Rebel Assault heraus. Erfolgrei- 
e Produkte verlangen nach einem Nachfolger, so 
de emanden, daß Anfang 1996 eben die- 
1 de: galen ‚der Händler stand. Jetzt endlich 
uch Play: Salon. Besitzer treu ihren Dienst bei 
en-A lionz verrichten. Die Story knüpft 
t an das Ende des ersten Filmes an. Der Todes- 
stern ist zwar ze rstört, aber das geheimnisvolle Ver- 
winden von Raumschiffen stellt die leidgeplagten 
Segner des Ir periums vor neue Probleme. Flugs wird 
teld R Hoch ‚reaktiviert, um den Vorgängen auf 
gehen. Die 15 Missionen sind durch- 
ch chiedlich, ‚ vom simplen Abschießen von Tie- 
er Flüge je durch Asteroidenfelder bis hin 
auf dem ‚Speederbike durch eine klamme 
haft, aber das technische Prinzip ist 
eiche. Im Hintergrund laufen gerenderte 
Sequenzen ab, Ihr selbst steuert das Fadenkreuz und 
geringer Bewegungsfreiheit Euer Gefährt oder die 
u Spielfigur, ee Eindruck eingeschränkter Inter- 


# Bergerehene Bahn, bewegt Ihr das 
we eit an den Rand des Bildschirms, 
Maschine leicht in diese Richtung. Vor 
er; 


ı-P 






a. 


waschen. Im Grunde fliegt z.B. Ever 


Julian Ossent - Stephan Gırlıch 


George Lucas eL 
Sequen en dreher 
aufgrund der überrage 
den Qua It der Gr 
ist der L 
Filmaus z 
eigentlichen Spielgeschehen fast fieße end. Eure 
Lebensenergie wird rechts unten a gezei 
komplett aufgebraucht, sei es durch 
oder zu heftige Kollisionen mit ea 
zerlegt es Euer Gefährt in einer hübschei 
in tausend Teile handlichen Weltrau ın lac 
jedem abgeschlossenen Auftrag ke kann man auf de 
Memory Card abspeichern, weiterhin s 
die keine besitzen, drei Continues zur Verfü 
bei höheren Punktzahlen noch aufge: tock 
können. 
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u | Die Nebeleffekte kommen wirklich cool rüber 


Präsentation ist alles 


Eins muß man The Hidden Empire lassen, was die 
Aufmachung betrifft, kann kaum ein Titel auf dem 
er BHSHSBH Markt mithalten. Filmreife Grafik, ein Soundtrack 
eh nach John Williams, der Euch die Socken wegpustet, 
Fr a und spektakuläre Zwischensequenzen auf höchstem 
ii 5 Niveau werden jedem Eurer Freunde und Bekannten 

die Augen übergehen lassen, zumal Factor 5 die 
PlayStation-Version gegenüber der PC-Fassung 
ordentlich aufgemöbelt hat, so daß die 3D-Wirkung 
ı gerade bei den Tie-Fighter-Kämpfen noch um einiges 
| besser ist. Auch spielerisch macht Rebel Assault Il 
Be einen Heidenspaß3 - vielleicht von der eigenartigen 
% | 3D-Infrarot-Sequenz mal abgesehen. Doch der große 
- Kritikpunkt, der auch unsere Höchstwertung verhin- 
dert, ist die Länge des Spiels. Profis, die den Schwie- 
rigkeitsgrad nicht von Anfang an auf die höchste 
Stufe stellen, sind nach zugegebenermaßen fulmina- 
ten zwei Stunden Spielspaf3 beim Abspann ange- 
| langt. Klar weiß man auch als Star Wars-Fan, zu 
| denen sich Stephan und ich uns absolut zählen, daß 
| die grandiose Action nicht ewig währen kann, aber 
| ein bißchen mehr als 15 Missionen hätten es dann 
| doch sein dürfen. Also bleibt nur das sehnsüchtige 
Warten auf Teil 3. Dennoch wollen wir die 
| Leistung der Programmierer nicht 
| schmälern. Rebel Assault I ist ein 
außergewöhnlicher Titel, den sich 








DB: 11: I 


Nichts wie raus! 





| eigentlich jeder PlayStation-Besit- 
zer sichern sollte. Möge die 
W | Macht mit Euch sein! 


Small-Talk unter Freunden 


nn 


IMPORT Systent sa PlayStation Hersteller: .......... Lucas Arts 
GENNER er Shootiem Up Entwickler: ........... Factor 5 
SpiBler ci. a ar ARTS TESHNUSEER SSR Pagoda 
Kevelaer net K.A. Tel.: 0208 / 823270 a eeeneeeeunee 
Besonderheiten: ... .Memory Card Veröffentlichung: ...... Sssineali STE oe 
GavPreisa ma at 129-DM Gameplay ........nnu220.. 
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x Ausstiegshilfe ’ 


- Versucht gar nicht erst, er 
irgendwelche Feinheiten in 
der Steuerung zu finden. Ball 
und Schläger machen eigent- 
lich, was sie wollen. Tippt 
erst auf die Action-Button, 
- wenn der Ball wirklich fast 
den Schläger passiert hat. 
- Ansonsten greift besser zu 
 Sampras Extreme, macht 
mehr Spaß und hat alle Vorzü- 
ge, die Hyper Tennis nicht 
besitzt und ist ein um Klassen 
besseres Spiel. 


Ein Hechtsprung ohne Sinn 


Die Programmierfirma Human genießt, was 32- 
Bit-Sportspiele angeht, nicht gerade eine gute Reputa- 
tion in der Testerszene. Im letzten Jahr beehrten sie 
uns mit Hyper Formation 
Soccer, dem vielleicht 
schlechtesten Fußballspiel 
unter der Sonne (FG 1/96 
Rating 2 von 10). Daß 
Tennis eine, auf den Pro- 
grammieraufwand bezo- 
gen, etwas weniger 
anspruchsvolle Sportart 
ist, war sicher auch unse- 
ren Freunden von Human 
klar, deshalb fuhren sie 
die Minimalschiene (Ihr 
erinnert Euch: "I'm only 

Human, born to make mista- 
kes..."?). Die spartanische Grafik dieses Machwerks 
besitzt kaum zu übersehende Unschärfen, sobald 
man das Feld, -was auch bitter nötig ist- perspekti- 
visch aufzieht. Um diesen Effekt noch zu verstärken, 
kann man den Ball mit einem spaßigen Kometen- 
schweif versehen, so daß man fortwährend versucht 





€ SL a Kr 
Nach jedem ge nnenen Punkt jubeln die Spiele 
unsportlichster Weise 


| 





m oystems en PlayStation Hersteller: .... 
BEN Sportspiel Entwickler: .... 
En SPIBlEn ee a er 1-4  Testmuster: ... 

EEVOLR SE entfällt 

Besonderheiten: .. . .Memory Card, Veröffentlichung: 

Ye Multi Tap Ca. Preis: ..... 





Götz Schmiedehausen » Stephan Gırlich 


Tolle Zuschauerkulisse...nicht! 


ist, sich die Augen zu reiben. In Sachen Gameplay 
geht Human unkonventionelle Wege. Der Spieler führ 
ein lustiges Eigenleben und trifft Bälle meist nur nach 
Gutdünken, legt dafür aber gerne mal einen unpas- 
senden Beckerhecht ein. Insgesamt gilt die Devise; 
erst drücken, wenn sich der Ball direkt neben dem 
Schläger befindet. Ob man jetzt das Richtungskreuz 
drückt oder es bleiben läßt, auf die Flugkurve des 
Balles hat dies nur bedingt Einfluß. Hat man den 
Computer in eine Ecke getrieben und will nun den 
tödlichen Cross ansetzen, stumpt unser fairer Sports- 
mann den Filz meist genau in den Lauf des Gegners 
Taktisches Spiel fällt also im Einzel flach. Im Doppel 
ist Hyper Tennis minimal erträglicher, hier sollte man 
am Netz verweilen und auf die hundertprozentigen 
Chancen warten, denn der Partner aus der CPU 
erläuft sich, ohne müde zu werden, fast jeden Ball. 


Besonders lieblos hat man die Benutzerführung 
hingeschludert. Nicht nur, daß man die unglaublich 
nervige "Ein-Japaner-spielt-E-Gitarre-na-und-?"-Hin- 
tergrundmusik nicht ausstellen kann, es ist noch nicht 
einmal möglich, die Spielstärke einzustellen oder ein 
Spiel abzubrechen ohne auf "Reset" zu drücken. 
Human Tennis hat kaum Stärken, außer daß es 
bedingt spielbar ist und zu zweit (Not vs. Elend) kurz- 
zeitig Spaf3 macht. Ich nehme an, 
die Human-Jungs sind 
langsam an die 
euphorischen Tests 
ihrer Produkte 





gewöhnt. 
REISEN Virgin 
RR, Human von 1 
SE a Virgin 
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Sony PlayStation 
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EIFA 97 99,95 
Lomax dt 99,95 
Tobal No." dt 99,98 
Destruction Derby @ fe a = = Br = 12) 
=Efsjatelaatziegultiein ei Re | ki: ' 
Black Dawn t re 
109,95 
Me Ruhrorter Straße 9 - 46049 Oberhausen 
(efe)a, : j 
Disruptor dt 8935 Telefon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 27-42 
Batman Forever dt 89,95 
IAt. Moto X a 998 
Int. Superstar Soccer deluxe eleRela 
Contra dt 99,95 
XCom 2 dt 99,95 
Pandemonium nr Fa tsjJe71\ Saturn 
SF Alpha 2 ' i 
Phoject X2 dt 99,95 GHTERS MEGAMX jp 119.95 
NL Powerplay 96 dt 89,95 > Command & Conquer dt 109.95 
NHL 97 dt 99,95 - Virtua Cop 2 + Gun dt 149 95 
NBA Live 97 dt 99,955 Die Hard Arcade ip 119.95 
Spviet, Strike „ae Shining the HolyAk jp 129.95 
BAGE RACER en 139,95 i Dragonforce us 1 19, 95 
‚Star Gladiators 5 i er ” Sem , ; Reken 8 je) 119,95 
se Bjel= ? ) WS Tui le] dt 
Tomb Räider y dt 89,95 Fee NHL Powerplay 96 dt Sea 
= tlferzfelzie) . dt F- 4 P Pr WWF In Your House dt 89.95 
WWF In ee Ho e2 Be F: u an - dt 99,95 
ain ‚CH ie ae : £ [e|r 
er u 8, ; Kingof Fihters6  jp 11086 
Suikoden Tomb Raider dt 99.95 
Speed King Batman Forever dt 89.95 
RocknarliB PTO II us 119.95 
Street Racer dt feteWers 
Crusader us 11 9. 95 
Tunnel B1 dt feteWetz 
Temptest X us 1 1995 
Zafeln eier] latzlellafe) us 1 19.95 
Amok us BreRels 
n arteye dt 99,95 
"Dar - Worldwide Soccer 7° dt 9995 m 
Rebel Assault 2 Area 51 99.95 = 
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Allied General 
Robotron X 
# Twisted Metal 2 us 119,95 
The Crow us 719,95 
“ NBA Hangtime us 119,95 
Final Fantasy 7 je, 4ajsRele) 
SE VEirelgag) [eBuıkeisRels) 
Hexen us 119,95 
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can win RAGE RACER 


Flying Arts finden Sie in ... 


Flying Arts Flying Arts 

Im Forum Mühlheim Im Isenburg-Zentrum 
Hans-Böckler-Platz 10 _Frankf. Str. 168-176 

45468 Mülheim/Ruhrr 63263 Neu-Isenburg 
Tel. 0208 / 384362 Tel. 06102 / 327787 


Demnächst Flying Arts auch in Ihrer Nähe!!! 


wir 15,- DM Bearbeitungsgebühr 
zzgl. der entstandenen Kosten. 
Irrtümer und Preiskorrekturen 
vorbehalten! 
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Victory Boxing 
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Snake bringt Euch die Special Moves bei 





Besitzer eines Premiere-Decoders konnten es live 
miterleben? Publikumsliebling Evander Holyfield prü- 
gelrIron Mike Tyson windelweich - die Killermaschine 
muftierte in diesem denkwürdigen Schwergewichts- 
Weltmeisterschaftskampf zu einem widerstandslosen 
Häufchen Elend. Nicht nur Don King standen nach 
der Niederlage seines Schützlings die Haare zu 
Berge, sondern auch vielen Buchmachern, die an die 
risikobereiten Holyfield-Wetter enorme Gewinnquoten 
ausbezahlen mußten. 

In Victory Boxing seid Ihr zu Beginn fernab von 
jeglichem Glamour eines Superstars. Man ruft seinen 
eigenen Boxstall ins Leben, der maximal acht Kämp- 
fer aufnehmen kann. Dabei wählt Ihr nicht aus vorge- 
gebenen Figuren, sondern kreiert alle Boxer selbst. 
Ihr bestimmt das Geschlecht, Rechts- oder Linksausla- 
ge und die Gewichtsklasse. Den ersten Boxer steckt 
man am besten ins Schwergewicht, da hier die Geg- 
ner zwar über eine enorme Schlagkraft verfügen, 
aber nicht unbedingt zu den Schnellsten bzw. 
Geschicktesten zählen. Nun verpaßt man seinem 
Neuling noch eine schnieke Frisur und eine ebenso 
modische Hose, der Kampfstil wird von der Körper- 
größe und durch das Kampfgewicht beeinflußt. In die 
Peekaboo-Kategorie gehören die mächtig großen und 
schweren Jungs, die zwar ziemlich langsam sind, 
aber jeden Gegner mit nur wenigen Schlägen fällen 
können. Der offene Boxstil deutet auf einen Allroun- 
der hin, während die Detroit-Boxer verdammt fix 
sind, dafür aber kaum Dampf in den Fäusten haben. 
Einen wohlklingenden Namen braucht unser Frisch- 


Er PULS EEG 
isFAbrahim fhe eider of 
the’Ahmed brothers. 





Die Ähnlichkeiten des Promoters mit Don King sind 
unübersehbar 






Stephan Gıirlıch » Holger Gößmann 








Die Angriffe blockt Ihr mit einer sicheren Doppeldeckung 


ling natürlich auch noch, dann geht es ab in die Trai- 
ningshalle, um Geschwindigkeit, Kraft und Stehver- 
mögen zu steigern. Ausgehend vom Ranglistenplatz 
3] ist es Euer Ziel, Weltmeister zu werden. Zur Seite 
steht Euch hierbei ein deutlich zu erkennendes Don 
King-Plagiat, der in seiner Funktion als Manager die 
Kämpfe arrangiert und Sparring-Partner organisiert. 
Aus zwölf Blickwinkeln dürft Ihr Eurem Gegenüber 
ordentlich was einschenken, bewährt haben sich die 
Perspektiven zwei und fünf. Ihr teilt saftige Geraden 
aus und umgeht die Deckung des Kontrahenten mit 
seitlichen oder Aufwärtshaken, durch gleichzeitiges 
Drücken der L2-Taste steuert Ihr die Schläge in Rich- 
tung Körperbereich. Mittels der R1-Taste verschanzt 





2 = it. 
Ein trockener Schwinger bringt den Gegner aus dem 
Gleichgewicht 





Körpertreffer nehmen dem Gegenüber die Luft 


‚Rally PLACEBO 'insrone 





Takuma Sato 
A win Is a win! 








Ob Sieg oder Niederlage, in der Zeitung könnt Ihr das noch 
mal nachlesen 






ER 


Ihr könnt den Kontrahenten auf allerlei Arten provozieren 
und verhöhnen 


Ala Abdul 


Kaum möglich: die Gegner lassen sich so gut wie nie in 
einer Ringecke festnageln 


System: 2er nu PlayStation 
GENNER en Sportspiel 
SHIEIBRE N 1-2 
Levels Entfällt 
Besonderheiten: ..... .Memory Card, 


engl. Texte 
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Erst kassiert sie einen Schwinger, um sich kurz darauf mit einem Nieder- 
schlag bitter zu rächen! 


sich unser Boxer hinter einer massiven Doppel- 
deckung, über.die-R2-Taste.könnt Ihr Angriffen aus- 
weichenbzw. diese mit dem Oberkörperauspendeln. 
Drei Energieleisten informieren ständig über den 
augenblicklichenrZustand.des Boxers. Die oberste 
zeighän, wie angeschlagen der Fighter ist, die mittle- 
fe gibt die augenblickliche Schlagkraft an, während 
die unterste den Gesamtzustand darstellt. Nach jeder 
Runde wird sofort.die'Punktwertung bekanntgegeben. 
Hier'ist auffällig, daß neben Niederschlägen vor 
ällemdie höhere Anzahl an Treffern von Vorteil sind. 
Seid Ihr ein gutes Stück in der Rangliste nach oben 
geklettert, trefft Ihr auf Snake, einen geheimnisumwit- 
terten Suffkopf, der Euch jeweils einen neuen, beson- 
ders wirkungsvollen Special Move beibringt. 


Victory Boxing ist ohne Zweifel die beste Boxsimu- 
lation, die ich kenne, hat aber leider auch ein paar 
Kritikpunkte, welche die Einstufung zum absoluten 
Toptitel unmöglich machen. Warum Männer in die- 
sem Spiel Frauen schlagen dürfen, bleibt mir ein Rät- 
sel, denn mal abgesehen vom moralischen Aspekt 
sind die weiblichen Gegner auch keine sonderlich 
große Herausforderung, sprich ruckzuck ins Land der 
Träume geschickt. In spielerischer Hinsicht sind mir 
zwei Dinge negativ aufgefallen: Zum einen ist es nicht 
möglich, einen angeschlagenen Gegner zu stellen. 
Der/die sucht sein/ihr Heil grundsätzlich in der 
Flucht, was sich mit dem zweiten Mangel, nämlich 
aus der schnellen Vorwärtsbewegung heraus kaum 
Treffer landen zu können, als äußerst nervig erwiesen 
hat, da man ständig dem Gegner hinterherlaufen 
muß. Bis auf die Special Moves, die nicht immer ein- 
wandfrei funktionieren, ist Victory Boxing aber 
ansonsten ein äußerst kurzweiliges Vergnügen. Der 
Karrieremodus motiviert langfristig und die 3D-Grafik 
überzeugt mit großen, wenn auch recht eckigen Figu- 
ren. Neben Schlagkraft ist auch viel Taktik gefragt, 
sonst geht man schneller als einem lieb ist im 
Kombinationswirbel des Gegners mit flie- 
genden Fahnen unter. Victory Boxing 
sticht aus dem Beat’em Up-Einerlei 
wohltuend hervor und ist für 
Boxfans trotz der aufgeführten 
Fehler nahezu uneingeschränkt 
empfehlenswert. 








Herstellen... ae ‚Virgin 
Entwickler?! ea. reger Vietor 
Testmustenin nee es Virgin 

SEN Dan 8 
Veröffentlichung: ........ Senuel le 6 
Boifress cn SEE DNS Gamenlay - -...2..::0....: 8 











Die Grafik in Bubsy 3D bein- 
haltet zwar viele Objekte, ist 
aber nicht texturiert 





Wenn Ihr eine dieser Klam- 
mern berührt, habt Ihr einen 
Checkpoint erreicht 





Wenn Ihr diese Schalter 
berührt, öffnen sich Türen 
und fallen ganze Wände um 


N. Ai 





Dies ist eines der 32 Rake- 
tenteile, die Ihr aufsammeln 
müßt 
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Bubsy 3D 
Forbidden Plan 








Nachdem Acclaim den zweiten Teil von Bubsy ver- 
öffentlichte, dauerte es weitere zwei Jahre, um dem 
Markt einen Nachfolgetitel zu präsentieren. Inzwi- 
schen hat sich bei den Konsolen ein Generations- 
wechsel von 16- auf 32-Bitvollzogen. Auch Bubsy 
erscheint in neuem Gewand. Aus dem horizontal 
scrollenden Bubsy 1+2 wurde Bubsy 3D. Der Spieler 
bewegt sich frei in einer virtuellen Welt, kämpft 
gegen plastisch wirkende Gegner und sammelt frei in 
der Luft schwebende Objekte auf. Dies hört sich alles 
sehr interessant an, wären da nicht einige optische 
Mängel zu beklagen. Die Polygonflächen der Land- 
schaft sind größten teils einfarbig oder in trister Form 
schattiert. Beim Leveldesign richteten die Programmie- 
rer kaum ein Augenmerk darauf, die Spielewelt 
abwechslungsreicher zu gestalten. Die Hintergrund- 
musik gleicht eher dem nächtlichen Gejaule unglückli- 
cher Katzen, als daß sie sich motivierend auf das 
Gameplay auswirken könnte. Und etwas mehr 
Spielanreiz würde diesem Game wahrlich nicht scha- 
den. Es ist durchaus zu erkennen, daß man sich den 
Kopf darüber zerbrochen hat, dem Spielverlauf etwas 
Pep angedeihen zu lassen, indem das Spiel mit'hau- 
fenweise unterschiedlichen Gegnern, Dutzenden 
Items, Extras und Boni gespickt wurde. Aber, wie 
unweigerlich zu sehen ist, leider erfolglos. Irgendwie 
vermag das alles nicht so richtig zu harmonieren. 
Schuld an meinem Verdruß ist sicher auch die unprä- 
zise und verzögert reagierende Steuerung. Ich bin 









Gunter Glos - Markus Appel 





eT 









des Charakters lebt, sondern daß gerade das hier 
getestete Genre mit der Steuerung steht und fällt. Die 
Krone setzt dem Ganzen abschließend noch die unü- 
bersichtliche Perspektive auf, die aus der viel zuffie- 
fen Position der Kamera hinter der Spielfigur resul- 
tiert. Besonders peinlich fiel mir die ungenaue Kollisi- 
onsabfrage ins Auge, die nicht selten zu einem 
unnötigen Verlust eines Lebens führt. 


Wo bleibt der Lichtblick? 


Dieses Manko auszugleichen, gelingt auch keinem 
noch so knuddeligen Akteür und seiner dünnen Story, 
Bubsy ist auf einem fremden Planeten gestrandet und 
darf seine Rakete zusammensuchen, die aus 32 Ein- 
zelteilen bestehend in 15 Leveln verstreut ist. 

An Bubsy kann mir eigentlich gar nichts gefallen: 
die Grafik ist lieblos, die Level sind langweilig, die 
Musik ist grausam und der Steuerung fehlt es elemen- 
tar an Dynamik. Die Programmierer hätten gut daran 
getan, sich an Referenzprodukten anderer Hersteller 
zu orientieren. (Jungs, spielt doch mal Mario 641). 
Deshalb kann ich dieses Spiel nur eingefleischten 
Jump’n Run Fetischisten empfehlen. Also, nur wer vor 
Langeweile stirbt oder auf Super 
Mario 64 oder Crash Bandicoot 
allergische Ausschläge 
bekommt, sollte dieser Schlaf- 
tablette nach gründlicher 





nach wie vor der Meinung,.daß ein Spiel nicht von Ansicht eine 
der Grafik und den flapsigen, coolen Bemerkungen Chance geben. 
SVSLETE RR! PlayStation Hersteller: ........... Accolade 
GEHE NE: Jump'n Run Entwickler: ........... Accolade 
Selen en. I=Biel Tastrnlstere a Pagoda 
EN EN 15 0208 / 823270 
Besonderheiten: ... .Memory-Card, Veröffentlichung: ...... US-Import 
Paßwort Ca. Preis: ........... 99,- DM 





Persönliche Phone: 07441 / 95 13 48 Laden: 
Bestellannahme 07441 / 95 12 32 Forststr. 14 
von 10.00 - 20.00 Uhr Phaxe: 07441 / 95 12 39 72250 Freudenstadt 
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Video & Computerspiele 


e Versand ° Verleih - Verkauf - Spielclub a 


N + IRERPGLELEN BNa IT. 
SINN AJENZIE NT) » , = 

Sega Saturn 

inkl. Controller / Orginal 


WETEIE LT 


Memory Card ........ DER: 
Orginal Controller ..... 49,95 


PlayStation 
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PlayStation 
Saturn 


NAMCO 
Smash Gourt 


Tennis 


PlayStation b PlayStation 





e Preisliste Kostenlos anfordern ss 
* ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Sega ACHTUNG! 
Saturn Spiele auf Lager Professioneller Bestellordner mit Preisliste & Spieletests & Cheats für Sony 
® Lieferung innerhalb 48 Stunden PlayStation & Sega Saturn für nur 30,- DM (Vorkasse oder Nachnahme) 
® Porto 10,- DM Dieser Bestellordner dient Euch in Zukunft als Leitfaden 


® Lieferung ab 250,- DM portofrei durch das immense Softwareangebot. ' 

e Annahmeverweigerer berechnen Mit allen Highlights J 
wir 30,- DM h : - = ; 

* Ladenpreise können variieren Mit monatlichen Ergünzungsblättern für Neuheiten! 





‚Das ultimative Cool Boarders- Gawinhaniel mit 
u TEWSTT, die Boarder drauf. 'ISONY COMPUTER ENTERTAINMENT und FUN 
yı 


ıEs ist Winter. Es ist kalt. Ihr steht auf'm 
h '1. Preis Ein Sony-Board:Berg und wollt wieder runter. Schnell. Skier sind 
Technische Daten;:Out, Runterkugeln tut weh, also schnappt Euch 
orm "Crazy Banana':doch das Snowboard. Doch nicht irgendein Snow- 
style Board, gelocht: board. FUN GENERATION-Leser 
"Twin Tip mit Holzkern:brauchen etwas exklusives. Wie wäre es mit 
Umlaufende Metallkante ‚einem exklusiven SONY-Board. Davon 
"Bindung: MBOO gibt's gerade mal fünf Stück weltweit. Und 
Freestyle Schalen- eines kann Euch gehören. Ein Board für 
bindung:alle. Oder für einen. Einer von Euch kann das 
IRB EIN ERCHER ETC ıBoard abgreifen. Doch Ihr müßt auch etwas dafür 
Fangleine:tun. Die Zugspitze vom Schnee freischippen, Rein- 
3:6; Coolboarders für PlayStation:hold Messner arl den Yeti verfüttern? 
72-1. Eine Coolboarders-Skibrille :Nicht die schlechtesten Ideen, doch eine 
12.-16. Ein UX-S Kassette "Rave- : Simple Antwort auf eine simple Frage ist 
safe" mit dem beigepackten Kon- : völlig ausreichend: 
dom für den sicheren Raver mit DE 
Weitblick. Denn nur ein a 
gesunder Raver ist 
ein cooler Raver! 


ANTWORT: 


schicken an: FUN GENERATION 
COOL» Max-Planck-Straße 13 +» 
97204 Höcherg 


Einsendeschluß jöt der 5. Februar: 
EN 1997: 
„Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Mit dem Käfig fängt man Feinde ein und zieht ihnen die Leben- 
senergie ab 


Diese Bärenfalle schnappt schnell 
zu, zieht aber nicht viel Energie 
ab diese auslösen 


Du bist tot! Verbrannt auf dem Scheiterhaufen, von 
der Dich einst liebenden Bevölkerung verflucht, verur- 
teilt als vermeintlicher Vatermörder, für einen Mord, 
der von Deinem feigen Bruder verübt wurde. Doch 
dunkle Mächte gewähren Dir eine Chance, Rache zu 
nehmen. Ein unheimliches Haus soll Dein neues Refu- 
gium sein, doch zuerst mußt Du Dir diese Heimstatt 
verdienen. Der "Vormieter" muß erst herauskomple- 


“ mentiert werden, sprich, nimm einen Käfig und ent- 


zieh' ihm die Lebensenergie. Doch es kommen oft 
ungebetene Gäste in Dein Haus... 

In einer 3D-Umgebung bewegt Ihr Euch durch die 
Räumlichkeiten, die Ihr mit ausreichender Energie 
auch vergrößern könnt. Auf einer Übersichtskarte seht 
Ihr die Feinde, die Euch vernichten wollen. Deshalb 
besitzt Ihr die Fähigkeit, Fallen zu stellen. Zwei 
Grundarten sind auswählbar. Erstens die tödlichen, 


wie tonnenschwere Gewichte, Fallgruben oder Sta- nen. 
cheln, die aus der Wand geschossen kommen. Die 
OVSTEHNTER ee PlayStation Hersteller: ........ . ‚Tecmo 
GENNER Te a Aetion-RPG:” Entwickler; « := 2 ....2..0. Tecmo 
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Sobald sich der Gegner unter 
der Falle befindet, kann man 


if we can just 
the Master of t 
ib 








Vor jedem Level führt sich der Gegner mit einer kleinen 
Geschichte ein 


zweite Art sind Fangfallen, wie bspw. 
Bärenfallen, Käfige, die von der Decke nie- 
dergehen, oder Greifarme, die den 
Unglücklichen packen; diese Fallen ermög- 
lichen es Euch, den Opfern die "Seele" zu 
entreißßen und in Energie umzuwandeln. 
Aus den Hüllen könnt Ihr Monster formen 
und auf die Gegner loslassen. Hört sich 
alles toll an, ist aber im Spiel höchst lang- 
weilig. 


Eure gesamte Tätigkeit besteht darin, auf einer 
Übersichtskarte Fallen zu plazieren, Räume anzubau- 
en und dann die grafisch durchschnittlich dargestell- 
ten Räume zu durchwandern. Trifft man einen Geg- 
ner, drückt man hektisch auf einen Knopf, um diesen 
hoffentlich zu erwischen. That's it! Das kann man 
dann wiederholen, bis man doof wird, oder Tecmo's 
Deception an die Fische verfüttern. Das Spiel ist ziem- 
lich anspruchslos, entweder der Widersacher weicht 
aus oder nicht. Wo der Sinn beim Räumeanbauen ist, 
außer daß? man noch mehr langweilige Locations 
zum Durchwandern hat, blieb uns auch verborgen. 
Insgesamt können wir Deception nur Leu- 
ten ans Herz legen, die ein Faible für 
Fließbandarbeit haben oder sich 
immer wieder am gleichen 
Erfolgserlebnis ergötzen kön- 
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Auf der großen Übersichts- 
karte kann man Fallen plazie 
ren und Räume ausbauen 







Hier sieht man Feinde und 
Fallen. Die Funktionen wer- 
den mit dem Dreieck wi; 

rufen ir 
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Meist wird Ashe von mehreren Gegnern attackiert 2 


Mit The Crow hat Acclaim sich nicht gerade den 
einfachsten Stoff für ein Videospiel gewählt. Zu glei- 
chen Teilen bestehend aus dramatischen und 
actionreichen Elementen, versucht der Film sowohl 
"Krach" zu machen, als auch das Grundthema der 
Comics ("Liebe ist stärker als der Tod") zu reflektie- 
ren. Acclaim entschied sich natürlich dafür, den 
Actionpart für das Spiel deutlich in den Vordergrund 
zu stellen. Den ersten Pluspunkt sammelt The Crow 
schon beim Intro. Anstatt den billigen Weg zu gehen, 
und einfach Filmszenen als Vorspann zu verwenden, 
renderten die Programmierer die Vorgeschichte um 
den Mord an Ashe und seinen Sohn komplett neu. 
Schon im ersten Level sieht man, daß auch die visuel- 
le Bildsprache des Regisseurs Tim Pope verstanden 
wurde. Gelb-schwarz ist der vorherrschende Ton, die 
Schauplätze, wie eine zerfallene Kathedrale, abgeris- 
sene Wohnviertel oder eine schmutzig-verwahrloste 
Hafengegend sind nahezu identisch aus dm film 
übernommen, jedoch für das Spiel neu generiert wor- 
den. Alle Figuren wurden mittels Motion Capture-Ver- 









re 


Hier kann man kaum ziele 


] 
+ 





fahren aufgenommen und wirken dadurch im Bewe- 
gungsablauf sehr lebensnah. Ashe bewegt sich als 
einsamer Rächer anfangs durch eine heruntergekom- 
mene Spelunke und prügelt in bester Final Fight- 
Manier einen bösen Buben nach dem anderen zu 
Klump. Am Boden liegende Waffen findet Ashe auf 





Jede Menge Freaks wollen gekillt werden 









E. > Pen 


Farblich ist das Spiel wie auch der Film brillant komponiert 


Knopfdruck selbständig. Sein Schlagrepertoire ist 
zwar nicht umwerfend komplex, doch ausreichend. Er 
kann verschiedene Kicks und Schläge einsetzen, 
außerdem Gegenstände werfen oder Schußwaffen 
abfeuern. Zum Davonlaufen ist er leider insgesamt zu 
träge, deshalb stellt er sich lieber dem Kampf. 
Manchmal ist es mühsam, die Figur in Kampfrichtung 
zu stellen, mit der Zeit bekommt man jedoch Übung. 
Oftmals hinterlassen die "Verflossenen" Masken, die 
die drei Energiebalken etwas auffüllen, trotzdem ist 
der Schwierigkeitsgrad nicht gerade als "Einfach" zu 
bezeichnen. 


Für ein in Actionspiel krankt The Crow 


leider an dem Problem, den Zuschauer optisch auf 
dem Laufenden zu halten. Nichts gegen permanent 
wechselnde Kamerablickwinkel, doch sobald die 
Kämpfer nach einem Schnitt plötzlich als Pixelhaufen 
im Hintergrund prügeln, hilft nur blindes Drücken der 
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Pistolenschüsse ziehen besonders viel Energie ab 


Buttons. Zudem sind die Aktionen oft stereotyp und 
hölzern, da wäre, wie bspw. Perfect Weapon mit 
maximal vier Gegnern gleichzeitig beweist, technisch 
mehr drin gewesen. Auch die für The Crow so wichti- 
ge Musik wurde auf ein dröges Industrial-Gewummer 
reduziert. Besonders gut hingegen gefiel mir die 
Leveltrennung, die die Abschnitte eigentlich immer mit 
der gleichen Szene einleitet, aber den Mord an Vater 
und Sohn jeweils aus dem Blickwinkel des nächsten 
Opfers dargestellt. Die uns vorliegende Testversion 
hatte noch mit allerlei Grafikfehlern und Geschwin- 
digkeitsproblematiken zu kämpfen gehabt, Acclaim 
versichert aber, daß die finale Version diese Bugs 
nicht mehr beinhalten wird. Damit hinterläßt The 
Crow - City of Angels insgesamt einen positiven 
Gesamteindruck, kann sich aber schon aufgrund der 
Genre-Unterschiede und dem Nichtvorhandensein 
von echten Rätseln keinesfalls mit Resi- 

dent Evil oder anderen 3D- 
Adventures vergleichen las- 
sen. 


‚Acclaim 
Acclaim 
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James O'Barr - 
Der Herr der Krähe 


Ende der siebziger Jahre wurde auf tragische 
Weise der Grundstein für die Comicserie The Crow 
gelegt. Der junge, introvertierte Student James O'Barr 
verliebte sich unsterblich in das Mädchen seiner Träu- 
me, die ihn auch wirklich erhörte. Ganze drei 
Wochen währte James Lebensglück, bis der Vater 
seiner Freundin James mitteilte, daß 
seine Verlobte von einem 
betrunkenen Autofah- 
rer überfahren und 
getötet worden war. 
James entwickelte einen 
lähmenden Haß, der ihn von 
innen zu zerfressen drohte. Seine 
gesamte Existenz war in Frage gestellt, 
und er wünschte sich, jemand könne für 
das Leid bezahlen, das seiner Freundin 
und ihm angetan worden war. Das war 
die Zeit, in der James anfing, seinen Haß 
in eine Geschichte, die mehr eine Vision 
als ein Comic war, zu kanalisieren. In den 15 Jahren 
seiner Arbeit an dem Werk, trug er bis zur Produkti- 
on des Filmes jeden Tag den gleichen Haß und die 
gleiche Verzweiflung in sich, wie damals, als seine 
Welt mit einem Schlag 
zusammenbrach. Dann klin- 
gelte wieder das Telefon. Als 
ihm mitgeteilt wurde, daß 
Brandon Lee, der Hauptdar- 
steller des Streifens, während 
der Dreharbeiten tödlich ver- 
unglückt war, schloß sich der 
Kreis der Krähe. James' Haß 
war plötzlich weitestgehend 
verflogen, zurück blieb nur 
die Leere und die Trauer. Auf 
unglückliche Weise hatte 
jemand sein Leben für James 
Lebensleid gelassen. Die 
Grundaussage, die der 
Comic in sich trägt, hat bis 
heute viele seiner Leser faszi- 
niert: Manchmal ist Liebe 
stärker als der Tod. 








The (row-Specıal 


Der Autor - Der Comic: = Die Filme 
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Die Musik =: Das Spiel 


Der Conic 


Ein unbesiegbarer Held, skrupellose Mörder, grau- 
same Erinnerungen und ein erbitterter Rachefeldzug 
sind die Eckpfeiler des Comics The Crow. Erzählt wird 
die Geschichte des Rockmusikers Eric Draven, der 
von zugedröhnten Crack-Junkies ermordet wird. Doch 
sein Schmerz, als er sterbend mitansehen muß, wie 
seine Verlobte von den Rockern grausam vergewaltigt 
und erschossen wird, läßt ihn nicht ruhen. Die 

geheimnisvolle Krähe holt ihn 
zurück aus dem Toten- 
reich, damit er alle die 
strafen kann, die an 
dem feigen Morden 
beteiligt waren. 

Die zeichnerische Darstellung 
in schwarz/weiß ist atmosphärisch sehr 
düster, Barr wollte keine Unterhaltung schaf- 
fen, sondern sich therapieren. Sein Held ist ein 
unverletzbarer Racheengel, der seine Opfer 
ihrer Sünde entsprechend exekutiert. Er 

verzichtet bewußt auf echte Spannungs- 


momente, die verfilmte Nebengeschichte über die 
verletzliche Krähe, aus der Eric seine Kraft zieht, ist 
ebenso eine Erfindung der Drehbuchschreiber wie 
auch das finale Showdown, in der das Mädchen 
Sarah gekidnappt wird. Der Comic ist vielmehr ein 











-Epos der Trauer und auf sekundärer Ebene auch der 
Gewalt, der den Leser in seinen Bann zieht: The Crow 
ist in der gezeichneten Ur-Form um einiges kompro- 
mißloser und härter als jeder der beiden Filme. 
Inzwischen gibt es auch diverse neue Storys um den 
Crow-Kult, die allerdings nur noch von J. O'Barr 
NERV Te CHE Hate Kettte lite aan) 

wenigen Passagen an das 
Original heranreichen. 
Inzwischen arbeitet 

Barr an einem neuen 
Zyklus namens "Gothik". 


DEWENT 


1994 wurde der erste Streifen um die 
Krähe inszeniert. Der Film erreichte schon 
vor der Premiere traurige Berühmtheit, 
aufgrund der Tatsache, daß der Haupt- 
darsteller Brandon Lee am Set bei einem 
Unfall ums Leben kam. Während einer 
Schußsequenz wurde die Schwarzpulvermenge für 
die Platzpatronen falsch berechnet, Lee, Sohn des 
ebenfalls höchst mysteriös gestorbenen Kung Fu-Hel- 
den Bruce Lee, wurde aus nächster Nähe erschossen. 
Mittels Computertricks war es möglich, The Crow 
doch noch abzudrehen. Viele Kritiker halten dem, 
oberflächlich betrachtet, eher durchschnittlichen Film 
vor, er hätte nur aufgrund der Sensationsgier der 
Zuschauer so großen Erfolg gehabt. Doch Musik, Bil- 
der und Geschichte spiegeln, wenn auch mit cineasti- 
schen Kompromissen, die 
Vision des Comickünstlers 
J.O'Barr nachvollziehbar wie- 
der. 

1995 wollten die Produ- 
zenten des ersten Teils den 
Multimillionen-Erfolg wieder- 
holen und bastelten zusam- 
men mit Barr am Skript für 
einen neuen Film, The Crow - 
City Of Angels. Glücklicher- 
weise konnte eine Jahrhun- 
dertfehlbesetzung mit Jon Bon 
Jovi als neuer Krähenmann 
verhindert werden, schließlich 
spielte Vincent Perez ("Die 
[2tefa1ato) leluutetiktatete 11 W759 
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den neuen Eric Dra- 
ven. Dieser wird 
zusammen mit seinem 
kleinen Sohn von einer 
Bande Drogenhändler 
erschossen. Die Krähe 
weist Ashe den Weg 
zurück ins postapoka- 
Iyptische Los Angeles, 
damit er seinen Sohn 
rächen und mit ihm im 
Totenreich vereinigt 
werden kann. Doch der Chef der Mörderbande 
Judah kann Ashes Krähe, die Quelle seiner Macht 
fangen, -es kommt zum finalen Showdown. 

Unter Mithilfe altgedienter Rockstars wie Ian Dury 
("Hit me with your rythm stick") und dem unnach- 
ahmlichen Iggy Pop inszenierte Regisseur Tim Pope, 
der sich vor allem durch 

seine Videoclip-Arbei- 

ten für The Cure einen 

Namen machte, eine 

düstere Bilderflut. Gelb- 
schwarz ist die Welt aus 
Rauch und Asphalt, in der das 
Gesetz keine Bedeutung mehr hat. 
Trotz klarer dramaturgischer Schwächen 
gegenüber dem Erstling ist ein durchaus 
akzeptabler Streifen herausgekommen, der 
jedoch glücklicherweise kein überschnel- 
les Actiongeballere sein will. Zum Schluß 
flacht jedoch die Handlung merklich in Videothe- 
kenfutter-Klisches ab, man gewinnt fast den Eindruck, 
den Produzenten sei das Geld ausgegangen, so 
plötzlich wendet sich nach 85 Minuten alles zum 
Guten. 


DIEWNEIN 


NEN efeKel Niet BROL Tetra We Ct RT 
ner Crow-Periode unter anderem in Berlin als Soldat 
stationiert war, stark unter dem Einfluß des New 
Wave- oder Gothik-Sounds von Gruppen wie The 
Cure, Bauhaus oder Joy Divisi- 
on. Auch die Optik seines Hel- 
den war von Peter Murphy (Bau- 
haus), Kiss oder Robert Smith 
(The Cure) stark mitgeprägt. In 
ER lteh te @igutelsKeltte, 
immer wieder Songtexte der ent- 
sprechenden Gruppen. In den 
beiden Filmen stellt die Musik 
ebenfalls ein starkes Element 
dar. Vertreter des "Alternativ- 
Mainstream" wie Bush, PJ. Har- 
vey, Hole, The Cure, White 
Zombie oder Pantera lieferten 
mit exklusiven Songs den Sound, 
6 Era otte EWstellisteligetel <3r20 
Chartsdavergästen macht. 
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Rage Racer 








Philipp Noack » Stefan Hellert 
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Esg 
vergeblich den einen Aspekt zu vermitteln, auf den es 
wirklich ankommt: Geschwindigkeit. Die Kontrolle 
über etwas, das eigentlich außer Kontrolle ist, macht 
genau den Reiz des Rennfahrens aus. Seit Ridge 
Racer bürgt der Name Namco für den ultimativen 
Geschwindigkeitsrausch. Für Rage Racer hat man 
sich im Vergleich zu Revolution noch weiter von 
einem Arcade-Automaten entfernt und das gesamte 
Produkt speziell auf den Heimbereich getrimmt. Im 
Grand Prix-Modus werden Preisgelder an die Best- 
plazierten ausgezahlt. Davon kann man dann ein 
besseres Fahrzeug oder Tuningarbeiten am alten 
finanzieren. Die Farbgebung läßt sich ebenso verän- 
dern wie das Teamlogo. Ganz Kreative können sich 
sogar dank des integrierten Zeichenprogramms selbst 
ein Logo entwerfen, welches dann als Texture auf 
dem Auto erscheint. Mit dem neu designten Vehikel 
begibt man sich auf eine der vier Strecken: Mythical 
Coast, OverPass City, Lakeside Gate und The Extreme 
Oval beginnen alle auf derselben Geraden und zwei- 
gen dann jeweils anders vom Hauptparcours ab. Der 
Rage Racer-Amateur beginnt in der ersten Klasse und 
arbeitet sich langsam in die höheren voran. Dort sind 
die Gegner schneller, und im Car Shop werden neue 
Boliden vorgestellt, die, das nötige Kleingeld voraus- 
gesetzt, flugs in der heimischen Garage untergestellt 


TIME LIMIT 





Tesch inis sucker a lesson 


TIME LIMIT 
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Racer zu integrieren 


werden können. Natürlich lassen sich alle Fortschritte 
über das Load&Save-Untermenü auf der Memory 
Card speichern und zu einem späteren Zeitpunkt die 
Jagd auf die nächsthöhere Klasse fortsetzen. Im Time 
Attack-Modus werden schließlich Bestzeiten geknackt 
und der Fahrstil verbessert. 


Anspruchsvoller als die 
Vorgänger 


@ ag R Le Bereits bei Ridge Racer Revolution waren die 
R e er sargaa Kurse so gestaltet, daß man die Bleifußtechnik des 
u SSWE ersten Teils an einigen wenigen Stellen nicht durchhal- 
- ten konnte. Rage Racer ist noch eine Stufe anspruchs- 
voller. Es gibt mehr Kurven, die angebremst werden ee 
R ; } 3 RAGE RACER 
müssen (oder im Drift zu nehmen sind), als solche, BIOS mAmeOLTe. ‚an mmanmananne 
die mit Vollgas gefahren werden können. Realismus- — 
fanatiker werden sich über ein kleines aber feines 
Detail freuen: An einem steilen Berg muß runterge- 
schaltet werden, sonst seid Ihr ganz schnell im Rück- 
wärtsgang. Die Gegner wurden insgesamt intelligen- 
ter programmiert, jedoch als eine Zwei-Klassen- 
Gesellschaft. Drei der elf Computerfahrer orientieren 
sich an Eurem Fahrstil und machen Euch beim klein- 
sten Fehler das Leben schwer. Verglichen mit Revoluti- 
on hat Namco also einen riesigen Schritt nach vorne 
gemacht. Die Aufmachung ist, wie zu erwarten gewe- 
sen, perfekt; die superflüssige, detailverliebte 3D- 
Grafik läßt die Konkurrenz auch mit Namco-typi- 
schem Blitzen richtig alt aussehen. Daf3 man eiskalt 
auch bei Rage Racer wieder die Aus-1-mach-4-Taktik 
durchgezogen hat, stört mich insofern nicht, als die 
vier resultierenden Kurse trotz gleichem Start-Ziel- 
Rennabschnitts verdammt unterschiedlich sind und 
jeder für sich hervorragend durchdesignt wurde. 
Wie schon die beiden Vorgänger zählt 
auch dieser Teil zu den besten Titeln, 
die man auf diesem Planeten für 
seine PlayStation kaufen kann. 
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Spektakuläre Aktionen werden automatisch wiederholt 





Die nordamerikanische Basketball-Liga NBA 
schlägt mittlerweile wirklich immer höhere Wellen. 


dan, Dennis "The Menace" Rodman oder Karl 
"Mailman" Malone hat hierzulande durchaus dassel- 
be Niveau erreicht, wie es einst nur Detlev Schrempf, 
der einzige deutsche NBA-Profi, geniessen durfte, 
und Basketball tritt immer mehr hinaus aus dem 
Schatten der in Deutschland populäreren Sportarten 
Fußball und Tennis. Eine der renommiertesten Soft- 
ware-Schmieden, Electronic Arts, beglückt die Fans 
der Ballartisten nun schon seit Jahren mit aktuellen 


ter Versuch auf den 32-Bittern gestartet werden, die 
Spitze des Basketball-Throns zu erklimmen. Wer den 
Vorgänger kennt, findet sich in den Menüs auch im 
Nu zurecht. Wie bisher besteht die Möglichkeit mit 
einem der 29 Teams in normalen Freundschaftsspie- 
len, in einem Play-Off-Turnier oder in einer komplet- 


Nez 


TOP PERFORMERS 


Shown Kemp 
‚pls ' reb 
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In den Pausen und nach einem Spiel werden die Top 
Scorer aufgelistet 





Die Beliebtheit der Super-Stars wie Michael "Air" Jor- 


Spielen zur NBA, mit NBA Live ‘97 soll nun ein zwei- 








Auch bei NBA Live 97 wechselt die Haarfarbe von Dennis 
Rodman ständig 





ten Saison mit 28, 56 oder 81 Begegnungen sein 
Können zu beweisen. Haben sich mehrere Leute für 
eine Partie vor dem heimischen Fernseher eingefun- 
den, wird es erst richtig lustig, leider steht dann die 
Saison-Option nicht mehr zur Verfügung. Ein weiterer 
kleiner Wermutstropfen: Ein paar der Superstars sind 
aus rechtlichen Gründen nicht im Spiel enthalten, so 
z.B. "His Airness" Michael Jordan und Charles Bar- 
kley, aber mit dem mitgelieferten Editor könnt Ihr 
Euch diese Stars selber zurecht basteln. Habt Ihr Euch 
für eins der Teams und eine der Game-Modi entschie- 
den, kann das Match beginnen. Ihr habt die Wahl 
zwischen zahlreichen Kameraperspektiven, von hinter 
dem Korb bis hin zur Spielersicht, am besten steuert 
es sich jedoch mit der voreingestellten Tele-Cam. Die 
verschiedenen Aktionen sind gut und leicht eingängig 
auf die Joypad-Knöpfe gelegt, Wurf, Pass und Block, 
sowie der Turbo gehen nach kurzer Einspielphase 
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En Antaio 
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& Hair 


Die Stärke der Teams könnt Ihr aus fünf Kategorien 
ablesen 


Michael Jordan 

mom. 25 

pos. starting SG 

IK 1.77877:777 


games ployed 

games started 

points‘ 

points per game 

minvtes played 
Wainvtes per game 


Chicago Bulis 
Fehlende Superstars könnt Ihr selber kreieren 


locker von der Hand. Spezielle Techniken wie Slam- 
Dunks und Alley-Oops führt der angewählte Spieler 
eigenständig je nach Situation aus, auf Wunsch wer- 
den diese direkt danach in.einer Slow-Motion- 
Sequenz aus anderemgKamerawinkel wiederholt. 
Habt Ihr ein MatchJbeendet könntIkifselbsWerständ» 
lich abspeichern und Ebre Saison zu einem späteren 
Zeitpunkt fortsetzen. 


Für mich persönlich ist NBA Live °97 das bisher 
beste Basketball-Game auf dem Markt. Die Grafik ist, 
wenn auch nicht so knallig wie in NBA In The Zone 
2, schön anzusehen, besonders die superflüssigen 
Animationen der Spielenhaben es.Mir angetan, kein 
Vergleich mit den Krümel-Akigüren der %6er-Edition. 
Die Zuschauerkulisse kommt ebenfalls sehr guf rüber, 
das Publikum jubelt wirklich stark der Heimmann- 


h Systemen ers: PlayStation 
ii Genre Sportspiel 
ii SPIBIER RT 1-4 
= keveb a aan entfällt 
Be Besonderheiten: ..... .Memory Card, 
BA Multitap, engl. Kommentare 
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a5. un er De ” 
Die Hallen sind ihren realen Vorbildern nachempfunden 


Cedric Ceballos Ice) 
Col St. Fullerton 
[) years pro 





Vor einem Match studiert Ihr die Startaufstellung 





schaft zu, bei Punkten des Gegners geht nur ein ent- 
täuschtes Raunen durch die Massen. Die Steuerung ist 
leicht eingängig und durch die Automatik-Funktion 
bei Special Moves fühlt man sich ruck-zuck wie die 
Stars selbst, wer mal einen donnernden Dunk im 
Korb versenkt hat, weil3 wovon ich spreche. Trotz- 
dem, kleine Macken weist auch dieser Titel auf: 
Warum zur Hölle versucht der Computer bei größe- 
rem Rückstand prinzipiell sein Heil in 3-Punkte-Wür- 
fen, wo er doch freie Bahn zum Korb gehabt hätte, 
ich glaube kein NBA-Profi wäre beim nächsten Spiel 
nach mehreren solchen Aktionen noch in der 
Startaufstellung seines Teams. Doch wirklich schwer- 
wiegende Mängel sucht man Gott sei Dank vergeb- 
lich. Fans der NBA, die mehr auf Action-geladene 
und etwas Arcade-lastigere Korbjagd gehen wollen, 
greifen zur Konkurrenz von Konami, eine bessere 
Simulation und realitischere Darstel- 

lung als bei EA’s Produkt werdet 
Ihr jedoch meiner Meinung 
nach zur Zeit nicht finden. 





Hersteller: ....... Electronic Arts 
Entwickler: ....... Electronie Arts 
Testmuster: ...... Electronic Arts 
Veröffentlichung: ....... Erhältlich 












Ein paar Schläge mit dem Morgenstern lassen die mittel- 
mäßig animierten Skelette zersplittern 


Das Böse und das Gute - ein immerwährender, 





zz 
schlicht, nicht i vor da 


in der Farbgebung Unemr der Vielfaltder 
Dekorationsgegenstände, sprich die kleinen, 
nutzlosen Accessoirs wie ein Karren am Weg- 
esrand, der immer wieder auftaucht, wurde 
doch ziemlich stiefmütterlich verfahren. Die 
3D-Engine ist auch alles 
andere als flüssig, hier 


liegt einer der Hauptkri- 
kpunkte en 


n, denn KingissPidld Il 
zäh wie ein 
r Kauknochen. Wenn 


man bspw. einen Schlüssel 
findet und gueken möchte, 
wo zum Geier der Schlüs- 
sel paßt, läuft man endlos 
durch die öde Weltge- 

schichte, während man im 
Geiste die Programmierer 
erwürgen möchte. Sound- 
technisch wird auch Mini- 





em 









Riesige Pilzen und feuerspeiende 
Pflanzen bewachen eine Schatz- 
truhe 
















Götz Schmiedehausen « Bastıan Lurz 








= un 
Die fleischfressenden Pflanzen können sich 
aber eher schwache Gegner 






a 
bewegen, sind 










h ndreher haben sich 


io ne verträumte Sessio 
e 



























Von Pilzen, Skeletten und 
fleischfressenden i 
Pflanzen 
Das "Bestiarium" von King's Field II ist nicht gera- 
de riesig. Allerlei wildgewordene Botanik wie aggres- 
sive Bäume, hungrige Planzen und sporenschießende 
Pilze machen Alex das Leben schwer. Manche Spe- 
zies sind giftig, von einem solchen Treffer wird die 
Health Point-Leiste noch Minuten später belastet. 
Grundsätzlich läuft man durch die Gegend, metzelt 
Viechzeug wie Skelette oder Riesenwürmer nieder 
und erhält nach Schema F, Abschnitt für Abschnitt 
mehr Lebensenergie und Magie. Für ein erschlagenes 
Monster bekommt man Goldstücke, heilende Pflanze: 
oder ab und an nützliche Gegenstände. Vom "erwi 
schafteten" Geld kann man sich bessere Waffen un 
andere Ausrüstungsgegenstände wie Helm oder 
Knieschoner bei Händlern kaufen. 

Insgesamt ist King's Field II ein durchaus s 
res Adventure, das technisch durchwachse 
ist, vor allem der enorme Zeitauf- 
wand, den man benötigt, geht 
schon stark auf Kosten der 
Motivation des Spielers. Trotz- 
dem kann man das Teil Har 
core-Fans des 








malkost geboten, ein paar Genres ans 
Herz legen. 
System Sn PlayStation Hersteller: ...2.222222... ASCII 
Genre Action-RPG Entwickler: .... ‚From Software Inc. 
SPIELER Er ER 1. Testmuster: ......... Flying Arts 
I ee el entfällt Selen ds zer] he ee 6 
Besonderheiten: ... .Memory-Card Veröffentlichung: ...... En EI re 3 
Ga. Preise a nn IS DMESEGamEplay . 2.224242... 6 
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3D LEMMIN 
Alien Trilox 
ALONE „D 
ATHLETE KINGS 
BAKU BAKU ANIMAL 
Battle Arena To: 





ALIEN SOLDIER 49,95 
BU 5% ER 95 





EARTHWORM JIM2 
EIEA SOCGE 


BATTLE MONSTER 
BLAM! MACHINE! 









WASAKI SUPERBIKES 
KÖNIG DER LÖWEN 
JPILAMI 
AACHINES '96 


OLYMPIC N e 
PETE SAMPRAS TENNIS 
PGA TOUR GOLF ’96 
CCHIO 
OCAHONTAS 
PRIMAL RAGE 
PROBOTECTOR 
ISTAR 
SAMURAI SHODOWN 
SCHLUMPFE, DIE 
SHADOWRUN <US> 





TeiV]: DER TIBERIUMK! 


ze 





SONIC & KNUCKLES DARIUS GAIDEN 


SONIC SPINBALL <A> DARIUS 2 
SPIROU A Champion E, 
STRIKER DESTRUCTION DERBY 


DIGITAL Pinball 2 <j 
DISC WORLD 
EARTHWORM .JIM 2 





SUBTERANIA 
S. STREETFIGHTER 2 <A> 
TIM IN TIBET 












TOTAL FOOTBALL EURO SOCCER '96 





EXHUMED 
MAN N VIE 
It 3 
VIRTUA RACING 
VRTROOPERS 
WORMS 


tar <j> 





Fist of the North Si 
GALAXY FIGHT 
GE 

GHEN WAR 






GRAN CHASER <i> 
GUARDIAN HEROES 
GUN. SRSEOH 

ADV. of MIGHTY MAX 
BRUTAL - Paws of Fury 
COMIX ZONE 
CUTTHROUT ISLAND 
DYNAMITE HEADY 


HIGHWAY 2 2000 
IMPACT RACING 
IN THE HUNT 

RON MAN - X 
IRON STORM US 
IRON STORM 2 <j> 


ECCO THE DOLPHIN 2 














EXO SQUAD 
GAUNTLET 4 \ MADDEN 
JOHN MADDEN 95 KEIO2 
JUDGE DREDD <A> MAGIC CARPET T 
Jurassic Park 1 cu S 
JUSTICE LEAGUE MYST 
MEGA MAN 1-3 NBA Action Basketball 
MEGA SWIV NEED FOR SPEED 
MR. NUTZ NFL Quterback Club '96 
NBA Jam T.E. 9 NHL Hockey 
NFL QUATERBACK 29,95 NIGHT WARRIORS 
NFL Quterback '96 9 NIGHTS 
PAGEMASTER & NIGHTS & Analog-Pad 
RANGER X $ Off World Interceptor 
REVOLUTION X $ OLYMPIC SOCGER 
RUGBY WORLD CUP '95 % PANZER DRAGOON 2 
SLAM MASTERS e) PARODIUS DELUXE 
SPARKSTER E GEWITZET 
TOE JAM & EARL 2 PRIMAL BAGE 
Red PRO PINBALL 
A PTO.2 <US> 
MD 1 <über RGB> 149,95 = 5 
3/6 BUTTON PAD je 29,95 an Dt 
ADAPTER <NTSO-PAL> 24,95 Rayman 
Antennenkabel MD 1 24,95  AEVOLUTIONX 
Joypad-Verlängerung 9,95 RISE2 
JOYSTICK 19,95  ROADRASH 
NETZTEILMD 1 &2 je19,95  AoBoPıT 


SEA BASS FISHING 
SHELL SHOCK 
SHINING WISDOM 
SHOCKWAVE ASSAULT 











BACK UP.RAM SIM CITY 2000 

5 Games in One 39,95  SKELETON WARRIORS 
CobraCommand &SolFeace 39,95 SPACE HULK 

ESCHE DOEFEIN STARFIGHTER 3000 

FORMULA 1 <US> STORY OE THOR 2 

MEGA RACE <US> STREETFIGHTER ALPHA 

MICROCOSM B 

NHL Hockey '94 5 ‚htar 

POWERMONGER = Sumtioner Zug 2 > 





= Thunderforce Gold 2 <i> 
3 THUNDERHAWK 2 
Tnunderhawk 2 <A> 
TUT 

ITEIGT.DI3E 
5 Toshinden Remix 
TRUE PINBALL 


REBEL ASSAULT <US> 5 
WING COMMANDER <US> be) 













(uncut) 


VALORA VALLEY GOLF 
NCTORY GOAL 
VIRTUA COP & GUN 












DAMEGEAE: 


CHESSMASTER 29,95 
POWER DRIVE 39.95 
RETURN OF THE JEDI 29,95 5 yır 
STRIDERÜRETURNS BE 7 ervargn 
E 
\ 5 VIRTUAL OPEN TENNIS 
„und viele andere I!! AR | 


SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION * 3DO * SUPER-NES* GAME BOY * Nintendo 64 * 


Anleit 












WING ARMS 

WIPE OUT 

WORLD CUP GOLF 
World es Baseb; 
WORLDWIDE SOCCER 
WORMS 
WRESTLEMANIA ARCADE 





97 


X-MEN 
BATTLE SaHEEEN 
BLAZING TORNADO. 
Ciockwork Knight 182 
DAYTONAU.S.A. 
DEFCONS 
EIFA SOCGER 
GALACTIG ATTACK 
GALE RACER <j> 
HLOCTANE 
Johnny Bazookatong 
NBA JAM TOURNAMEN 
Qutlaws of the Lost Dy. <j> 
PANZER DRAGOON 
PEBBLE BEACH GOLF 
GA RALLY 
SHINOBI X 
SLAM'N JAM 
STREETFIGHTER - MOVIE 
STRIKER '96 
EME PARI 
TITAN WARS 
VICTORY BOXING 
VICTORY GOAL 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUAL HYDLIDE 



























SATURN 


SATURN & Daytona USA 
SATURN & Fightin‘ Vipers 
SATURN & NIGHTS & Pad 
SATURN & PanzerDragoon 
SATURN & Race Drivin’ <j> 
& Adapter 
SATURN & Sega Rally 
SATURN & Tomb Raider 
SATURN & Virtua Fighter 2 
Act, Replay / Game Buster 
ADAPTER 
ANTENNENKABEL 
BACK UP MEMORY 79 
JOYPAD <versch.> je 39, 
IOYPAD "Orginal" 4 
JOYPAD-Verlängerung 1 
Lenkrad - Arcade Racer 109, 
MOUSE 69,9% 
PHOTO CD n 
RGB KABEL 
Virtua Cop - 2. Gun 
«u VIRTUA STICK 








ADVENTURE ISLAND 2 
ALLEYWAY 
3 ANIMANIACS 


Battle Arena’ 1 Toshinden 
DONKEY KONG LAND 
DR. MARIO 








Kirby’s Dreamiand 95 
Mickey Mouse Zauberstäbe 49,95 
S NBA All Star Challenge 1&2 je 29,95 
© S,.MARIO 39,95 





LAND 1&2&3 je 
5” T2 Arcade & Judg. Day } 
g TETRIS 

S TRACK & FIELD 
Z TRUE LIES 

ga Ri} 

79.95 2 WARIO BLAST 















































ACME ANIMATION 

AERO THE ACROBAT 2 <A> 
ASTERIX 

ASTERIX & OBELIX 
BIOMETAL <A 
BOOGERMAN 

BREATH OF FIRE 2 




















A SENNA "Kart Duel 
ACTUA GOLF 

ACTUA SOCCER <A> 
Adidas Power Soccer 
AGILE WARRIOR - F 111 
Air Combat 

Alien Trilogy dt & "uncut" 
ALONE IN THE DARK 2 
ANDRETTI RACING 
ASSAULT RIGS <Link> 











CIVILIZATION <US> 











ILLUSION OF TIME 

INT, SUPERSTAR SOCGER 
ITCHY & SCRATCHY 

JOE & MAC 3 

KAWASAKI SUPERBIKES 
KIRBYS GHOST TRAP 
KÖNIG DER LÖWEN <US> 
nn 



















LU 2 > 
MICKEY & MINNI Circus M. 
Micro Machines 2 <A> 
NBA - GIVE 'N 'GO 

NHL HOCKEY '9 
NHL HOCKEY '96 





PAC MAN 2 





BINOTCHIO 
PRIMAL RAGE 


PUZZLE BOBBLE 
SAMURAI SHODOWN <US> 
SCHLUMPFE, DIE 2 
SECRET OF EVERMORE 
SECRET OF MANA 

SPIROU 

STAR TREK N.G. sausführliche 
deutsche Anleitung> 

Star Trek Starfleet A. <A> 
S,MARIO ALL STAR 

SUPER MARIO KART 

$. MARIO WORLD 2 

S. STREETFIGHTER 2 <j> 







RIS & DR. MARIO 
TIM IN TIBET <A> 

TOY STORY 
WATERWORLD 
WEAPON LORD <A> 
WILD SNAKE <US> 
WORLDMASTER GOLF 









Wrestiemania Arcade 
WWF RAW Video 
WWF Raw & Video 
ZELDA CLASSIC 

Te] X1s14;7.1 Tel: 
ACTRAISER 2 
ALIEN 3 
BATMAN FOREVER 
Big Hurt Baseball 
CLAYFIGHTER <A> 
CUTTHROUT ISLAND 
DEMONS CREST 
Ghoul Patrol - Zombie 2 
Hebereke Popoon 1&2 
JUDGE DREDD 
LEGEND 
PAGEMASTER 
PUTTY SQUAD <A> 
REVOLUTION X 
RISE OF THE ROBOTS 
SHAQ FU 
SONIO BLASTMAN <A> 
SPAWN 
SUPER PUNCH OUT 
Termiı r 2-Judgment Day 
TURBO TOONS 
UNIRALLY 
URBAN STRIKE 
VORTEX 
Zero the Kamikaze Sarl.<a> 








= 
Q 
89,95 = 
2 2 
109,95 2 
= 
89.95 € BE R. Action Repl, Game Buster 
79,95% x GUN <Pistole> 
72.95 £ 88pieler Adapter Bu HYP40 
EKEI® 6 BUTTON PAD 29.95 3 JOYPAD "Ascil' 
69,95 5 ADAPTER US / PAL 29,95 5 JOYPAD "Orginal" 
9,85 5 ANTENNENKABEL 19,95. 3 JOYSTICK "Analog" 
3 


ANTENNEN-UMSCHALTER 
5 JOYPAD VERLANGERUNG 
5 NETZTEIL 








CART /RGB KABEL 19,95 
; NINTENDO ®\Tenoo cs 
& 

Mario 64 & 
= Pilotwings 64 
5 Spannungs- 
{2 wandler 

79.95 8 > 


{67 


2,95 
9,95 







‚ger ist für Endkı 





= LENKRAD "Mad Catz" 
LINK KABEL 

MEMORY CARD 
MEMORY CARD <8 MB> 
MOUSE 

neGcon <Analog-Pad> 
PSX stabile Tragetasche 


PSX stabile Tragetasche & 


Memory Card & Org, Pad 
RGB KABEL 


® 
€ 
2.2 STICK "Ascil* 



















BE S HOLIDAY, 
Battle ee Toshinden 
Battle Arena Toshinden 2 
Big Hurt Baseball 
BLAM! MAGEINENEAD 
YES; 
BLAZING DRAGONS 
BUBBLE BOBBLE 
BURNING ROAD 
GASPER 
SHEESY 
CHESSMASTER SD 





incl. Mission-CD 


CRASH BANDICOOT 
CRITICOM 

CYBERIA 

CYBERSLED 
CYBERSPEED 

5 D 

;  DARKSTALKERS 
DAVID CUP TENNIS 
DEFCON 5 

DESCENT 

Destruction Derby <Link> 
DISK WORLD "deutsch" 
DISC WORLD <A> 


© 
© 
o 
{= 


{2} 







{21} 


ana 


5 








EXTREME PINBALL 
FADE TO BLACK 


EB FIFAS7 





Fifa Soccer 


Er T 


FIRO & KLAWD 

FLOATING RUNNER 

Formula 1 <Link> 

GALAXIAN 3 

GALAXY FIGHT 

GEX 

SOAL STORM 

2 GUNSHIP 2000 

IARDCORE 

° HLOCTANE 

Hyper Final Match Tennis 

IMPACT RACING 

IN ITBE HUNT 
RNATIONAI ® 

INT, TRACK & FELD 

IRON & BLOOD 


















John Madden Football 97 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUMPING FLASH 
JUMPING FLASH 2 
JUPITER STRIKE 

KILEAK THE BLOOD 
KILLING ZONE 

KONAMI OPEN GOLF 
KRAZY IVAN <Link> 
LEMMINGS 3D 


jier zuständig Tel 0251 -$ 


jr Endkunden & 


LONE SOLDIER <uncut> 
MAGIC CARPET 
Mickey’s Wild Adventure 
MOTOR TOON 2 





mas Kımmina 


3 Namco Museum Vol. 7 
Fr Namco hl 'ol 














Com! nd & Conquer 
> 109,95 





VIDEO "LASERDISC* teen 


ug NBA- IN THE ZONE 
NBA JAM TOURNAMENT 
NBA LIVE 96 

NEED FOR SPEED 

NHL FACE OFF 


23 NHL97 








NHL Hockey 97 





79.95 NOVASTORM 
89.95 Off World INT."Autorennen* 
89.95 OLYMPIC GAMES 
79.95 OLYMPIC SOCCER 
79,95 Zul 
ai PARODIUS DELUXE 
PENNY RACERS 


PGA TOUR GOLF '96 
PGA Tour Golf '97 
PHILOSOMA 





POWER SERVE <Tennis> 
PRIMAL RAGE 

PRO PINBALL 

PROJEKT OVERKILL 
Puzzle Bobbie 2 

RAIDEN PR 








29,05 BAXMAND lee 
69,95 ea - 
79,95 
79,95 
49,95 
79,95 
89,95 


89,95 








te 09 





RETURN FIRE 
REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

Ridge Racer Revol. <Link> 
RISE 2 - RESURRECTION 
ROAD RASH 














ROBOPIT 
SAMPRAS Extreme Tennis 89,95 
SHELL SHOCK <A> 59,95 
SHOCKWAVE ASSAULT 59,95 
SIM CITY 2000 89,95 
SKELETON WARRIORS 79,95 
SLAM 'n JAM 59,95 
Toy] EG 
SPACE HULK 89,95 
89,95 STAR GLADIATOR 89,95 
STARBLADE ALPHA 79,95 
STREETFIGHTER the Movie 59,95 
STREETFIGHTER ALPHA 79,95 
STAIKER E3 59,95 
ARSONIC RACER 89,95 
TEKKEN 
TEKKEN 2 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 
BEE 2 THUNDERHAWK "uncuv/A" 
ni LT <12.96» 89.95 
TIME COMMANDO 89,95 
SPORTS "TOMB RAIDER 89,95 
89,95 TOPGUN 89,95 
89,95 TOTAL ECLIPSE TURBO 69,95 
99,95 TOTALNBA 86 79.95 
89,95 TRUE PINBALL 69,95 
59,95 TUNNELBI 89,95 
TWISTED METAL 79,95 
49.95 REISTE 89 
89,95 VIRTUAL GOLF 89,95 
SEREEI VIEW POINT 69,95 
49.95  WARHAWK 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 






dig 


Williams Greatest Hits 
5 WING COMMANDER 3 
WIPE OUT <Link> 


nden Zustän 















3 WIPE OUT 2097 <Link> 99,95 
5 WORLD CUP GOLF 49,95 
WORMS 89,95 
WRESTLEMANIA Arcade 59,95 

2 89,95 





Händleranfragen erwünscht 


WICHTIG ! WICHTIG ! Wir haben keinen Bock mehr auf die laufendenTermin-Verschiebungen der Herststeller. Selbstverständlich führen wir auch alle wichtigen Neuheiten, auch wenn sie nicht in unserer Anzeige stehen !!! 
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Stephan Gırlıch » Götz Schmiedehausen 


in The Zone 2 


a bien Rice sc 
u | » 7% 117 OS 


| CHARLOTTE NORNETS 


Nach jedem Korherfolg wird das Digi-Bildchen des Werfers 
samt Trefferquote eingeblendet 


Schon das Original-NBA In The Zone hatte bewie- 
sen: es ist durchaus möglich, realistisch anmutende 
Grafiken mit einem anspruchsvollen Gameplay zu 
kombinieren, was seit Anbruch der 32-Bit-Ära leider 
bei vielen Herstellern keine Selbstverständlichkeit 
mehr-ist-Doch.scheint die Konkurrenz langsam auf- 
zuwachen - zumindest EAs NBA Live 97 deutet dar- 
aufhin -, so daß sich beiiKonami niemand auf seinen 
Lorbeeren ausruhen sollte. Das hat man offensichtlich 
auch nicht getan, denn beim Nachfolger wurden 
genau die Dinge verbessert, die beim Original nur 
Durchschnitt-oder erst gar nicht vorhanden waren. 
Die wichtigste Neuerung ist sicherlich, eine komplette 
Saison über 81 Spiele hinweg spielen zu können, 
und nicht schon bei'den Playoffs in eine Meisterschaft 
einzusteigen. Auch ist es diesmal möglich, eigene 
Spieler zu kreieren oder Transfers durchzuführen - 
eine Option, die bei eingefleischten Basketballfreaks 
immer hoch im Kurs steht. Am auffälligsten ist aber 
die komplett überarbeitete Grafik. Das Polygongerüst 
wurde insgesamt mit wesentlich schöneren und noch 
knalligeren Texturen überzogen, speziell die Gesichter 


ts 2, 











Optional dürft Ihr Euch vor 
einem Spiel mit der US- oder 
der kanadischen National- 
hymne zuträllern lassen 


Abhängig vom Spieler allen die Dunks unterschiedlich aus 









4 r ’ Kö * PEN \ ._ —. _ "SE 
Die Haarfarbe von Dennis Rodman wechselt wie im Realen 


Ko milk 





N 28 


u 
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Beim Spiegeleffekt wurde geschummelt: nur die Beine der 
Athleten sind zu erkennen 


der NBA-Profis sind ihren realen Pendants ähnlicher 
denn je und aus der nahen Perspektive auch hundert- 
prozentig als diese zu erkennen. Geschickt getrickst 
haben die Entwickler beim spiegelnden Parkettboden, 
denn statt des gesamten Körpers sieht man nur die 
Beine der Akteure im glänzenden Untergrund, hier 
wollte man wohl Geschwindigkeitsproblemen vorbeu- 
gen. Wer schon vor dem Spiel eine stimmungsvolle 
Atmosphäre erzeugen möchte, läßt die US- bzw. die 
kanadische Nationalhymne einspielen, deren Ausklin- 
gen jeweils von frenetisch anfeuernden Zuschauern 
begleitet wird. In spielerischer Hinsicht wurde der 
Steuerung eine Turbo-Taste hinzugefügt, was den 


. gesamten Spielablauf noch dynamischer und spekta- 


$! As-n1 W1227 Fosr/ch 





Das Kreieren eigener Spieler ist sehr benutzerfreundlich a 


YIıy jT T.T1T2 vAarAasıı rannen 
gl UNE OR HHRKURt IE nu 





Mit der Aktionstaste versucht Ihr den Verteidiger aussteigen 
zu lassen Be 

kulärer erscheinen läßt. Der Rest orientiert sich im 
Großen und Ganzen am.ersten Teil, aberda gab's ja 
auch nur wenig zu meckern. Dem Titel entsprechend 
schmückt-sich NBA In The Zone 2 mit den Original- 
Teams und den meisten Superstars der nordamerika- 
nischen Pröfiliga, den digitalisierten Bildern der 
Akteure sind’ ausführliche Statistiken beigefügt. Die 
Optionen umfassen Regelgenauigkeit und spielbeein- 
flußende Elemente wie Spielzeit oder Gegnerstärke - 
das Übliche halt. Aus dem Rahmen fallen dagegen 
folgende Features: im eigenen Stadion kämpft ein 
Team bei aktiviertem Heimvorteil bis zum sprichwörtli- 
chen Umfallen, im Mehr-Spieler-Modus läßt sich über 
die Handicap-Funktion Chancengleichheit realisieren. 


One, two, three! 
Konamis Bestreben, im Sportspielbereich einer der 


führenden Hersteller zu werden, scheint langsam aber 
sicher in Erfüllung zu gehen. Mit Track & Field und 
International Superstar Soccer Deluxe veröffentlichte 
die japanische Company bislang zwei Sportsimulatio- 
nen für die PlayStation - beide waren Volltreffer. Und 
nach dem Motto "Aller guten Dinge sind drei" kata- 
pultiert sich auch das NBA-Sequel in die elitäre Riege 
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der absoluten Toptitel. War schon das Original nicht 
unbedingt schlecht, lockt der Nachfolger in erster 
Linie mit einer deutlich attraktiveren Optik. Die riesi- i 
gen Polygonrecken wirken durch feinere Gesichtstex- EN 
turen und weiche Animationen äußerstreälistisch, 
und der clever programmierte Spiegeleffekt läßt 
sogar manches.Eishockeyspiel recht alt aussehen. Nur 
bei einem abruptem Richtungswechsel auf der Stelle 
sind die Bewegungsabläufe der Spielerfiguren etwas 
hölzern geraten. Doch nützt mir die schönste Grafik 
nichts, wenn das Gameplay nicht paßt. Aber auch 
hier haben die Entwickler nichts anbrennen.lässen. 
NBA spielt sich so, wie es ausschaut -einfach klasse! 
Durch die Turbo-Taste.hat der Titel'deutlich an Rasanz 
zugelegt, ansonsten ließ sich schon beim ersten Teil 
kaum etwas kritisieren. Trotz der Prämisse, eine ernst- 
hafte und kompetente Simulation auf die Beine zu 
stellen, finden sich auch Konsolenneulinge mit der 
variablen Steuerung leicht zurecht und landen rasch 
erste Siege. Konamis NBA In The Zone 2 ist ein Titel, 
der durch seine Liebe zum Detail und durch seine 
überragende Spielbarkeit Tugenden aufzeigt, die 
manch anderem Hersteller beim Sprung von 16-Bit 
auf 32-Bit scheinbar verlorengegangen sind. Und 
sollten wir unserem Philipp Glauben schenken dürfen 
(was ich natürlich uneingeschränkt tue!), werden die 
Jungs von Konami mit J. League Perfect Striker für 
das N64 in Sachen Sportspiele erst so 

richtig auftrumpfen. Wir sind 
mehr als nur gespannt! 


HM 


stehen zur Wahl, von denen 
‚die beiden seitlichen perfekt 
spielbar sind 


In den Pausen dürft Ihr die 
Viertelergebnisse studieren 





System: Teer PlayStation Hersteller: ............ Konami 

GENE en Sportspiel Entwickler: ............ Konami 

SPIDER REN le 1-8  Testmuster: ........... Pagoda 

LEvels RR entfällt Tel.: 0208 / 823270 

Besonderheiten: ... .Memory Card, Veröffentlichung: ...... Ulmen SILLL near 8 | 
engl. Kommentare, Multi ap Ca. Preis: ........... 119-DM Gameplay .......-ucuunnn. g | 





Das Passwort zum 5, 
Level lautet 866141 
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\ Be, 
Die Smartbomb räumt alle Schüsse vom Bildschirm 


Endlich mal wieder ein 2D-Shooter, der keine auf- 
gewärmte.Oldiebrühe ist oder der lieblos inszenierte 
Nachfolger eines mittelmäßigen Ballerspiels, das 
schon Ende der 80er Jahre nur für Gähnen am Joy- 


pad sorgte. So dachte ich, als mir X2 von Team 17 in 


die Hände fiel. Von einem ellenlangen und wirklich 
beeindruckenden Renderintro in meiner Vermutung 
bestätigt, startete ich voller Vorfreude das Programm, 


in dem es drei Raumschiffe zur Auswahl gibt, die alle 
in den Kategorien Speed und Power klassifiziert sind. 


X2 ist das klassische 2D-Shoot'em Up, das sowohl 
das horizontale als auch das vertikale Scrolling bein- 
haltet. Die Hintergrundstory beschränkt sich auf ein 
angenehmes "alle wegpusten oder selbst in der Hölle 
schmoren" (Auszug .aus.der Anleitung). Im Spiel 











Holger Gößmann « Bastıan Lurz 


’ 12 B, gun 0% er. ; 
Beim Asteroidengürtel ist gute Manövrierfähigkeit gefragt 





selbst können die anrollenden Feindesformationen mit 
Laser, Ripple, Plasma, Beam, Flamer oder Twin besei- 
tigt werden), die noch mit verschiedenen anderen 

Schmankerln verfeinert werden können. Für die ersten 


fünf Level existiert ein Paßwort, welches immer am 
Ende einer Stage bekanntgegeben wird. 


X2 holt auch den hartgesottensten Shooterfan wie- 


der auf den Boden der Tatsachen zurück. Anschei- 
nend haben die Firmen einfach keine Lust mehr, 2D- 
Ballerspiele anständig zu entwickeln. Wie sonst ist es 
zu erklären, daf3 Team 17 zwar ein nettes Grafikde- 
mo für die heimische Station abliefert, aber vergißt, 
das Spiel auch mit.in. das Programm einzubringen. 
Und dabei müßte doch die ganze Spielewelt späte- 
stens seit dem dritten Teil eines martialischen Index- 
prüglers und den zwei superschlechten Rise of the 
Robots-Teilen wissen, daß-mit netter Optiksallein kein 
Blumentopf mehr zu gewinnen ist. Bei X2 sind Heer- 
scharen von Gegnern gleichzeitig auf dem Screen, 





Der 5. Endgegner in voller Pracht 


auf den Spieler zubewegen und ihm trotz intensiven 
Beschusses mit dem Laser der höchsten Ausbaustufe 
incl. aller Extras seinen Energiebalken dezimieren. 
Nein, danke! Niemandem, nicht einmal dem hartge- 
sottensten Ballerfreak, kann ich diese 

Perle der Peinlichkeit empfehlen. 

Team 17 hingegen rate ich, erst- 

mal ein Game zu entwerfen 


und dann die Grafik dazu zu 


entwickeln, - vr} 





die sich in nie dagewesener Monotonie, durch ein nicht umge- 
Parallax-Labyrinth von'Grafikeffekten und’Objekten kehrt. 
ONSEEMT ER PlayStation Hersteller: ....2.222222.% Ocean 
ER RER Shootiem Up Entwickler: ........... Team 17 
SPIRIEn Eee el, ser 3 Testmusten er sm nee Laguna 
LOVE an 6+ 
Besonderheiten: ........ Paßwort Veröffentlichung: ....... Erhältlich 


Gar PREISER: 99,- DM 










{ Götz Schmiedehausen - Stephan Girlich 


Riesige Räume werden schnell zu Kampfarenen 





aptaın Blake Hunter ist Agent der Earth Defense 
Force.und Martial Arts-Weltmeister. Plötzlich befindet 
er sich in einer fremden Welt, die karg und eisig kalt 
ist, ohne zu wissen, wie er dorthin gelangt ist. Er wird 
1 von Wölfen und Affenmenschen angegriffen. Je wei- 
ter er auf dem Eismond vorstößt, desto mehr begreift 
er, daß eine unheimliche Macht ihn gekidnappt hat, 
um sich an seinen besonderen Fähigkeiten zu ergöt- 
zen. Er findet Transporter zwischen verschiedenen 
Dimensionen, mal hat er es auf einem Waldmond mit 
asiatisch anmutenden Kämpfern zu tun, dann 
bekämpft er Echsen- und Sauriermenschen. Insgesamt 
begegnet der Colonel einem Dutzend aggressiver 
Wesen, die ihm alle nach dem Leben trachten. 

Wie es im Augenblick (leider) Mode zu sein 
scheint, blendet auch Perfect Weapon, anstatt zu 
scrollen, zwischen den verschiedensten Blickwinkeln 
hin und her, was während eines Gefechts sehr nervig 
sein kann. 

Blake stolziert oder rennt hübsch animiert durch 
die Screens, läßt sich allerdings auch vom kleinsten 
Hindernis aufhalten. Bspw. sind die Eisschollen im 
ersten Level oftmals mit kleinen Rissen versehen, an 
denen er mit dem Kommentar "No way!" hängen- 
bleibt. Erst ein Druck auf die Sprungtaste kann Abhil- 
fe schaffen. Sobald ein feindliches Wesen auf dem 
Bildschirm erscheint, schaltet Blake automatisch in 
einen Kampfmodus um, der die Tasten völlig neu 
belegt, was gerade beim Stiftengehen sehr nervig ist, 
Ida die Rennfunktion umständlich umprogrammiert 
urde. Sein Beat'em Up-Repertoire muß sich vor 
guten Prügelspielen nicht verstecken, Blake kann 
sogar im Laufe des Spiels neue Moves erlernen. 
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Wird Blake in die Enge getrieben, ist sein Aktionsradius oft 
eingeschränkt 


T ' 





Perfect Weapon hat einige echte Fehler, die die- 
sem eigentlich wirklich gelungenen Titel nur eine glat 
ten 5-Punkte-Wertung einbringen. 

Oftmals blendet die Kamera vom Kampfgeschehe 
weg, man hört nur noch dumpfe Schläge im Hinter- 
grund, während die Energie flö- 
ten geht. 

Der Energiebalken sinkt per- 
manent, auch wenn Blake nur 
herumläuft und sucht. Es gibt 
zwar genügend Healthpoints, 
doch gerade nach einem knapp 
besiegten Endgegner kann es 
passieren, daß die durchtrainier- 
te Kampfmaschine Blake, noch 
bevor er zum Ausgang kommt, 
zusammenklappt. Hat man nicht 
rechtzeitig zwischgespeichert, ist großes Fluchen und 
ein zerschmettertes Joypad vorprogrammiert. | 

Es kommen an neuralgischen Punkten unglaublichef 
Gegnermassen auf Blake zu, jeweils vier greifen 
gleichzeitig an, was technisch toll umgesetzt ist; 
jedoch fällt, sobald man einen von ihnen besiegt hat, 
fast immer sofort der Nachfolger von der Decke. Ich 
habe im leichtesten Schwierigkeitsgrad schon bis zu 
vier Gegnerwellen in einem Raum zurückschlagen 
müssen. Bei dem Energiebalkensystem wahrlich 
eine höchst einfältige Idee der Pro- 
grammierer. Außerdem ist die 
Steuerung mehr als nur hake- 
lig. Schade um den schönen 
Titel. 


Viel Spaß heim Kampf 
aus dieser ... : 


Hersteller: ....... Electronic Arts 
EDtWICKeR N zes ASC 
Testmuster: ....... Order in Time 

Ilka he SEE 
Veröffentlichung: ....... VS IDEEN nenne nenn. 
BRPreiser nee se 119-DM Gameplay .......-2unuunn. 


—s 








Die Außenansicht ist nicht 
nur häßlich, sondern auch 
noch unspielbar 





Die Mission-Briefings sind 
äußerst knapp und wenig 





Manchmal ist es möglich, 
zwischen mehreren Einsät- 
zen auszuwählen. Hier gilt 
es bspw., die drei Planeten 
in beliebiger Reihenfolge 
abzufliegen 
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Ist ein Raumschiff zerstört, erscheint ein gelb-rötlicher 
Schimmer 


Weltraumballereien & la Wing 
Commander erfreuen sich immer 
noch großer Beliebtheit, deshalb läßt 
Sierra ihren Clone des Klassikers jetzt 
in unsere Galaxie eintreten. Die Story 
kurz umrissen: Mel, der Sohn des 
Herrschers der letzten Dynastie wurde 
vom besten Freund des Monarchen 
auf der Erde großgezogen. Da 
jedoch Iron, ein übler Zeitgenosse, 
auf dem besten Wege ist, das Univer- 
sum zu erobern, schickt Papi ein Raumschiff, um den 
nichtsahnenden Sohnemann zu sich zu holen und die 
drohende Vernichtung doch noch abzuwenden. Kaum 
hat man das unbekannte Vehikel betreten, startet der 
Autopilot, und die erste Ballersequenz beginnt. In 
bester Wing Commander-Manier müssen nun zahl- 
reiche Missionen abgeflogen werden, nur unterbro- 
chen von einer jeweils äußerst knappen Einsatzbe- 
sprechung, prachtvolle Videosequenzen wie beim 
großen Vorbild sucht man vergebens. Während des 
Fluges stehen Euch zwei Perspektiven zur Verfügung, 
eine aus dem Cockpit mit allen Anzeigen wie Radar, 
Schilden und Waffensystemen, sowie eine Außenan- 
sicht ohne jegliche Navigationshilfen. Nicht immer 
gilt es, nur alle Gegner ins Piloten-Nirwana zu 
schicken, teilweise müßt Ihr bestimmte Schiffe am 
Leben lassen und die Eskorte vernichten, um dem ver- 
bliebenen Frachter dann auf seinem Kurs zu folgen. 
Raumschiffe abschießen ist der eine Teil von Last 
Dynasty, im anderen gilt es, ähnlich einem Adventu- 
re, auf einer Kampfstation Gegenstände einzusam- 
meln und an anderen Orten zu benutzen, um so 
einen Clone dingfest zu machen. Die Grafik ist hier- 
bei gerendert, und es ist dem Spieler ausschließlich 


SVSTENT PlayStation Hersteller: ..... 

Bennek een; Shootiem Up Entwickler: ..... 

SPIBIERES Re re 1 Testmuster: .... 

kevelm an ge ee entfällt 

Besonderheiten: .. . .Memory-Card, Veröffentlichung: 
Paßwort LCa.Preis: ...... 





Julian Ossent » Stephan Gırlich 





Jetzt nur schnell abgedrückt, und der Gegner ist Geschichte 


möglich auf vorgegebenen Bahnen von Ort zu Ort zu 
gelangen, was als wenig erbauliche Sequenz abläuft. 
Die Rätsel beschränken sich normalerweise auf sim- 
ples Ausprobieren, aufgrund der wenigen zu finden- 
den Items ist leider schnell die Luft raus. Nach jedem 
Einsatz und jederzeit während des Adventure-Parts 
könnt Ihr entweder auf der Memory-Card abspei- 
chern, oder Ihr erhaltet ein Paßwort. 


Voll daneben 


Was sich die Damen und Herren von Sierra 
gedacht haben, als sie diesen Titel auf den Markt 
brachten, ist mir ein echtes Rätsel. Eine grotten- 
schlechte Story, überzeugend miserabel in schwach- 
sinnigen Dialogen rübergebracht von völlig untalen- 
tierten Schauspielern (noch dazu in selten dagewesen 
schlechter Videoqualität), einfaltslose Missionen mit 
ungeschickt fliegenden Gegnern und keineswegs zum 
Hinschauen animierender Grafik, die bei mehreren 
Objekten gewaltig in die Knie geht, garniert mit 
einem Soundtrack der Marke Schnarch - wenigstens 
eines kann man feststellen: konsequent versagt. Auch 
der Adventure-Part macht hier keine Ausnahme: Das 
langwierige Herumlaufen auf vorgegebenen Bahnen 
in technisch nicht unbedingt erstklassigen Renderse- 
quenzen wird nur selten mal von einem simplen Rät- 
sel unterbrochen. Wer jemals die Klasse, 
sowohl grafisch als auch spielerisch, 
eines Wing Commander Ill auf sei- 
ner PlayStation erleben durfte, wird 
für Last Dynasty nicht mal ein 
müdes Lächeln übrig haben, des- 





wegen mein Rat: Finger weg! WR er u 
8 
RR ER Sierra ! J 
. . .Coktel Vision Vor: 1 0 
N, Sierra 
RENLS a A R 3 
TEE En STIL ne | 
RE SISDMEZEaMEnlaU -.....22220220....3 










e GANEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats für die £ on und für die besten der restlichen games 
espeicher-manager (saturn)- 16 mal größeren speicher a 1 








e zusätzlich erhältliches PC-link für die verbindung mit einen für jeden hacke 
emit deutscher menüführung und deutscher anleitung. GALEBUSTER S unterstützung 
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites für alle cheats, tips & tricks usw. 


eiüge eigene neue codes hinzu, für neue und bestehende games Se dm 99 & 


u er _ u Ä 
erhältlich in a EEE u 5 | 


allen gut sortierten computer- & video-fachgeschäften 
oder direkt beim exklusiv-distributor: DBATAF IH... 

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich 

Tel.: 0 28 22/6 85 45, Fax: O0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com 


versandkosten DM 10 EM 
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Nanetek Warrior 














Die Endgegner vergehen in einem atemberaubenden 
Feuerwerk 


Wer erinnert sich nicht an Ataris Comebackver- 
such mit dem Jaguar? Die angebliche Raubkatze 
unter den Next Generation-Konsolen entpuppte sich 
aber leider nur als Schoßkätzchen mit stumpf gefeil- 
ten Krallen. Einen der wenigen Hits dieser Konsole 
bescherte uns Jeff Minter mit Tempest 2000, dessen 
PlayStation-Pendant in dieser Ausgabe ebenfalls vor- 
gestellt wird. Nanotek Warrior erinnert aber ebenfalls 
an dieses Machwerk. Das neuste Virgin-Game spielt 
nämlich auch auf einer Röhrenfläche. Inner- und 
außerhalb der Pipe steht der wendige Abfangjäger 
zahlreichen Gegnern gegenüber. Diese können durch 
den normalen Laser, der temporär durch Extras 
zusätzlich aufgemöbelt werden kann, oder durch eine 
Smartbomb, von denen es viele verschiedene Arten 
gibt, vom Bildschirm gefegt werden. Des weiteren hat 
der Fighter eine Sprungfunktion, mit der er unumgeh- 
bare Hindernisse einfach unter sich lassen kann. 
Denn Nanotek Warrior begnügt sich nicht nur mit 
dem reinen Shooterelement, sondern hat auch zahl- 
reiche Geschicklichkeitsprüfungen, wie beispielsweise 
drehende Hindernisse, in das Game reingepackt. 
Wird der Fighter von einem Schuß getroffen oder 
rammt ein Hindernis, wird die Energieleiste in Mitlei- 
denschaft gezogen. 


Das ist es, was das Shooter-Genre braucht. Neue 
Ideen oder neue Interpretationen des alten Spielprin- 
zips. Nanotek Warrior hat sich Jeff Minters Röhrens- 
hooteridee zu Nutzen gemacht und ein durchaus 
innovatives Game auf die Beine gestellt, ohne dabei 
die altbewährten Ballerelemente außer acht zu las- 
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Bonusrunden sind ebenfalls enthalten 


sen. Die Grafik ist flott, ruckelfrei und wird nur gele- 
gentlich von Pop up's gestört; die Steuerung ist direkt 
und läßt zu jeder Zeit ein gekonntes Ausweich- 
manöver zu, falls man die Feinde bzw. Hindernisse 
sieht. Das ist nämlich das große Manko dieses Spiels. 
Durch Kuppen und Täler im Röhrenverlauf geht die 
Übersichtlichkeit an einigen Stellen fast gänzlich ver- 
loren, was sich sofort in einen Energieverlust nieder- 
schlägt. Shooterfans können aber trotzdem getrost 
mal ein Proberündchen riskieren, denn Nanotek War- 
rior ist allemal besser als der Einheits- 

brei der 2D-Ballerspiele, der vor 
allen Dingen als japanischer 
Import derzeit zu haben ist. 








Systemz= re PlayStation Hersteller: ....22.2222... Virgin 

Genre, sr Shootiem Up Entwickler: „2.222.222... Tetragon 

SPIBlDN ee A IS TOSstmustense Immer ker Virgin 

EeVal Se RR 6+ Ra ER 

Besonderheiten: ........ Paßwort Veröffentlichung: ........ Janale SI a 
BaNErels RER SIENMEnBamanlay »-......22220... 


| 


)2)| 


Orleansstr. 63 - 81667 Münrı: 


Laden und Versand 


| 


IR 


N 


Game 
ZONE 


\ 











DI AWÄHTZAION Inter. Track & Field d 99,90 WWF Arcade d 79,90  Virtua Gund 89,90 Prince of Persia eu 49,90 Earth Defense eu 19,90 
PLATS 1A 7 Zu 90 ons Blood d 7990  xX-2d 79,90  Virtva Racing d 49,90 Probatechor eu 49,90 Earth Worm Jim 2.d 69,90 
Playstation inkl Umbau 459,90 |ronmen d 7990 X-Com 2dt 89,90 Wipe Outd 59,90 Punch Outd 39,90  Eco2d 49,90 
Mod Catz Lenkrad & Ped 14990 Jelmoto us 99,90 Zero Devide d 69,90 World Advanced Military 2 jp 79,90 Revolution X. d 49,90 Ex Mutantsd 19,90 
Umbonchig m Anleitung 4990 Johnny Bazookatone d 69,90 ray World Wide Soccer 97 89,90 Run Saber eu 69,90 Fever Pitch d 49,90 
Acon Replay „GomeBuser.d 79,590  JohnMadden Fonall97d 8990 SAÄADERUT World Cup Gelfd 6990 Schlümpfe eu 990  Fila’9bd 89,90 
Kunde Jordi Bey 12990 Jumping Flsh 2d 8990 Satumd 429,90 WWF Arcade Game 6990 Shaq ud 4990 Ain’97d 109,90 
Antennen Kabel 49.90 Jupiter Srike d 69,90 Saturn + Sega Ralley d 49,90  X-Mend 69,90 Simcity eu 5990  Flinkd 49,90 
Ascii Pad d 69.90 Kart Duel d 79,90 Joypad 49,90 NTTDIEIRENERN Soulblazer eu 69,90  Galahad.d 2,90 
re 990 Kings Field 99,90 Cora Jaysick on SUPER 35 Sonic Blastman d 69,90 Garfield 49,90 
Gun z.B.f.Die Hard 7990 Konami Open Golfd 79,90 Action Replay -Game Buster- 89,90 Joypad/Dauerfeuer 19,90 Spindizzy World eu 49,90 Generations Lost d 29,90 
Joypod (original) d 5590 Legacy of Kain us 99,90 Backup Ram 99,90 Megamaster Joystick 39,90 Spirou eu 99,90 Grand Slam Tennis d 49,90 
Joypod Dauerfever 2990  lemmings 3 D 89,90  Aliend 79,90 _J. Verlängerung 19,90 Stargate d 49,90  Gynougd 29,90 
pe pien 3990 one Soldier d 6990 Alien eu 8990 5 Speer Adapter 49,90 Startreck Deep Space 9 d 9990 Iny'sQusstd 69,90 
Tel Kalieeen 1990 Magic Carpet d 79,90 Alone inhe Dark 2 89,90 50/60 Hz Adapter 2990  Siretigher Aphe 2d 139,90 Joe Montana d 23,9 
Link-Kabel 3990  Motortoon 2 d 89,90 Batman Forever Coin op d 79,90 Infrarot Pad Hyperbeam 39,90 Terminator 2d 49,90 John Madden ‘97 d 109,90 
Memory Cord 39,90 Blackfire d 79,90 _ Adraizer 2 eu 49,90 Terranigma d 119,90 Justice League d 29,90 
Memory Card 8 fach 790 Myst d 89,90 Blam ! Machine Head d 79,90 Adventure Island 2 d 39,90 Tetris & Dr. Mario d 69,90 King of Monsters d 39,90 
Multi Top d 65.90 Namco Museum Vol 1 d 89,90 Blazing Dragons d 8990  Alien3d 49,90  Themepark d 119,90 Londstalker komp. deutsch 49,90 
Nomco Necon Controller 89.90 Namco Museum Vol 2 d 79,90 Breakpoint Tennis d 79,90 Asterix & Obelix d 89,90 Timeslip eu 29,90 _Lawnmower Man d 29,90 
RGB Kabel 39.90 Nascar Racing US 89,90 Bubble Bobble Coll.d 79,90 Axlay eu 39,90 Time Cop eu 39,90 Lemmings d 39,90 
Tosche für Playsttion 2990  NBAlive d 69,90 Clockwork Knight 2 69,90  Battleclash eu 39,90 Tiny Toons d 39,90 Lemmings 2 d 29,90 
Actuo Golf d 9990  NBATE 59,90 Creature Shock jp. 99,90 Batman Forever di 69,90 _Timin Tibet d 89,90 Megaturrican d 29,90 
Khnsterentlomegd 89,90 NBA In the Zone d 79,90 Command & Conquer d 99,90 Battletank 2 eu 69,90 Tom& Jerry d 69,90 _Marsupilami d 49,90 
Andretti Racing d 79,90 Necrodome d 89,90 Daytona d 49,90  Battletonds Doubledragon eu 49,90 Turbo Toons d 49,90 Mega Swivd 49,90 
Alien Triobagy eu 79,90 Need for Speed d 79,90 Daytona (Ed 99  BCKidd 39,90 Turrican 2 eu 49,90 Mighty Max d 29,90 
Alied General us 9990 NHL ’97 EA eu 89,90 _ Darkstalker 2 Nightwarrior d 89,90 Beavis& Butthead d 39,90 : Mutant League Hockey d 29,90 
Air Combat d 59.90 NHL Powerplay us 990  Defcon5d 79,90 Big Hurt Baseball d 49,90 Urban Strike d 59,90 Mystic Defender d 29,90 
Ale Warrior 790 NFL Gomeday d 89,90 Destruction Derby d 79,90 Big Sky Trooper d 49,90 Vortex d 39,90  NBATEd 29,90 
Fe 9990  Novastorm d 49,90 Discword d 69,90  Blockhank eu 69,90 Wrlock d 39,90 NFLQuoterbock d 23,9 
Pan 11990 Olympic Socer d 7990 Exhumedd 8990 Bubsyd 49,90 Woterword d 7990 NHL’9G 89,90 
Assault Rigs d 790 Olympic Summer Games d 79,90 Earthworm Jim 2.d 89,90 Bugs Bunny eu 69,90 Weuponlord eu 7990  NHL’97d 119,90 
Alrein d 9990  Poradiusd 69,90 FIFA'96d 69,90  Breath.of Fire 2 DA 99,90 World Master Golf d 49,90 Normy’s Beach Babe d 19,90 
Buphomets Fluch ev 8990 Pandemonium us 109,90 Fighting Vipers dt 79,90 Civilization us 139,90 WWF Raw inkl. Video d 49,90  Ortifanten d 29,90 
Beyond the Beyond us 9990 Pandemonium d 89,90 Galaxy Fight d 69,90 Clayfighter 2 eu 59,90 Zelda dt 69,90 Pawsof Fury 29,90 
Biglurt Boseball d 7990 Penny Racers d 89,90 Golactic Attack d 79,90 Claymates eu 39,90 Zombies d 39,90 Pete Sampras d 39,90 
Blam I Machine Hend d 7990 Pete Sampras Tennis dt 79,90 _ Ghenwars d 89,90 Crazy Chase d 39,90 AnmRamn ” PGA Tour Golf III d 49,90 
Blost Chamber us 79,90 PGA '96. d 59,90 Guardian Heroos us 69,90  Cutthroat Island 39,90 IN) 1 IN} TI 3 IN] D/0] 54 Phelios d 29,90 
Blost Chamber d 7990 P&ATour '97 d 79,90 Highway 2000 d 79,90 Daze before Christmas d 49,90  Cruisin USA 189,90 Pinoccio.d 89,90 
Blning Drogon's us 8990 Primal Rage d 49,90 Impact Racing d 79,90 Deep Space Nine d 99,90 Killer Instinct Gold 199,90 Pirate of Dark Water d 49,90 
Blazing Dragon’s di 7990 Pro Pinball d 79,90 Iron Storm us 109,90 Donkey Kong Country eu 89,90 ' Pitfall d 39,90 
Bubble Bobble Collection d 7990 Project Overkill dt 89,90  IronManXd 79,90 Donkey Kong Country 2 eu 99,90 Saint Andrews Golf 189,90 Pocahontas 89,90 
Burning Road dt 79,90 Philosoma d 79,90 _Jewels of Orade d 79,90 Donkey Kong Country 3.d 139,90 Shadow of the Empire 189,90 Primal Rage d 69,90 
Cosper d 69,90 Po’ed 89,90 John Madden ‘97 79,90 _Dropzone eu 39,90 Wayne Gretzky Hockey 159,90 Premier L. Manager "97 d 89,90 
Cheesy d 79,90 Puzzle Bobble 2 d 69,90 Johnny Bazookatone d 69,90 Dschungelbuch eu 49,90 y Mn Pro Move Soccer d 19,90 
a 49,90 Raden Project d 6990 Keio2d 79,90 Eurthworm Jim 2eu sn WO DRIVE Pugsy d 3,90 
(korkkeofia scene 9990 RAN Soccer d 79,90 Lemmings d 79,90 Flashback d 69,90 6 Button Infrarot Joypad 49,90 Radical Rex d 39,90 
Commend & Conquer d 99.90 Raging Skies d 99,90 Magic Carpet 79,90 Flintstones eu 69,90 _Joypad Verlängerung 9,90 Ranger Xd 29,90 
(ir 109.90 Resident Evil dt unzens. 89,90 Mansion of Hidden Souls d 49,90  Frantic Flea d 49,90 Addam’s Family d 39,90 Real Monsters d 39,90 “ 
Cool Spot II di 89,90 Returnfire dt 79,90 NBA Aciion d 79,90 _Ghoulpatrol d 29,90 _Aerothe Acrobat 2. d 29,90 Revolution X d 29,90 
Fe 99.0  Riseofihe Robats2d 79,90 NFLQuorterbock Cub“97d 79,90  Hebereke Popoitod 29,90  Alinsldier d 49,90 Riskey Woods d 39,90 
Cybersled d 7990 Ridge Racer d 69,90 NHLAllstars d 4,90  Hulkd 39,90 Andre Agassi Tennis d 39,90  Ristard 39,90 
Ceberia d 7990 Ridge Racer Revolution d 99,90 Nights + Analog Pad d 129,90 Humans d 59,90 Arcade Classic Collection d 69,90 _Robocop vs Terminator d 29,90 
Daklinss 109.90 Rood Rash d 79,90  NBATEd 59,90 _Hungry Dinosaurs d 69,90 Arch Rivalsd 29,90 Rocket Knight Adv. d 2,90 
Darkstalkers d 7990 Samuroi Showdown 3 us 109,90 Olympic Soccer d 79,90 Hurricanes d 29,90 _ Arrowflash d 2,90  Shagfud 49,90 
Davis Cup Tennis 97 d 8990 Shell Shock d 69,90 Panzer Dragoon d 49,90 Illusion of Time d 119,90 Atomic Runner d 29,90 Skeleton Crew d 29,90 
Deception us 109.90 Shockwave Assault d 69,90 Panzer Dragoon 2.d 89,90 Illusion of Time eu 49,90  Balljacks d 29,90 _ Skidmarks 89,90 
Defcon 5.d 6990 Sim City 2000 d 79,90 _Parodius Deluxe d 49,90 Izzy’s Quest d 79,90 Ballonboy 19,90 Skitchin d 19,90 
Desamd 6990 Skeleton Warrior d 69,90  Primal Rage d 89,90 James Pond 3.d 3990  Ballzd 29,90 Slam Master d 39,90 
Destruction Derby 2 us 109.90 Slam & Jam d 89,90 Pro Pinball d 69,90 John Madden ‘95 d 49,90 Batman Return d 19,90 Soleil komp. deutsch 39,90 

ä Soviet Strike dt 89,90 Puzzle Bobble 2 jp 69,90 Judge Dredd eu 49,90  Battletoads d 29,90 Sonic 3D 89,90 
Dise World komp. deutsch 79,90 Spore Hulk d 89,90 Rayman us 99,90 Justic League d 49,90 Battlefrenzy d 39,90 Sparkster d 29,90 
Disruptor d ' 7990 Starblade Alpha d 89,90 Revolution X d 79,90 King Arthurs World eu 69,90 Big Hurt Baseball d 49,90 Sylvester & Tweety d 39,90 
: Stor Gladiator d 79,90 RiseofRobots 2 69,90  Kirhy’s Ghost Trap d 69,90 Bill Walsh d 19,90 Talmit's Adventure d 29,90 
Eorthworm 2 dt 69,90  Storfighter 3000 d 89,90 Roadrash d 89,90  Kirby’s Dream Course d 79,90  Bonkersd 49,90  Tazmania 2d 39,90 
Extreme Games 89,90 Streeifighter Alpha d 69,90 Sea Bass Fishing d 79,90 Kirby’s Fun Park d 119,90 Captain Planet d 19,90 Toe, Jam & Earl 2d 29,90 
Extreme Pinball d 79,90 Streetracer dt 79,90 _Shellshock d 69,90 _Looney Toons Factory d 39,90  Costlevania d 29,90 Tournament Fighers d 39,90 
Para Here 7990 Striker d 49,90  Shining Wisdom d 7990 Lufia2us 13990 Chokon d 19,90 Total Footall 49,90 
ie Supersonic Racers d 79,90  Shinobi X 49,90 Mario Allstars d 59,90 ChikiChiki Boy d 29,90 ToyStoryd 79,90 
ae 7990 Tekken 24h 9990 Sm & Jam 89,90 Mariokat di 59,90 Chuck Rock 2 49,90 Two Crude Dudes 29,90 
Firo & Klowd d 8990 Thunderhawk eu 59,90 Skeleton Warrior d 69,90 Megaman X eu 49,90 Cool Spot us o. Verp. 9,90 Ultimate MK3 dt 109,90 
Flooting Runner d 7990 Time Commando d 89,90 Sonic 3D Blast us 89,90 Megaman 7 di 89,90 _ Comix Zone d 49,90  Vermillion 39,90 
FORMULA ONE. 99.90 Tobal No. 1 us 99,90 Space Hulk d 79,90 Metroid eu 59,90 Corporation d 19,90 _ Vectorman d 49,90 
Peren 99.90 Tomb Rider di 89,90  Storfighter 3000 d 89,90 Mickey & Mine d 89,90 Crudedudesd 2990 Virtual Fighter d 89,90 
Galaxion 3. d 7990 Top un Fire ot Will d 99,90 Streetfighter Alpha d 69.90 Micro Machines 2 eu 89,90 Cyborg Justice d 29,90 _VR Troopersd 49,90 
Goloxy Fight d 69.90 True Pinball 89,90 Striker 79,90 Mighty Max d 39,90 Deep Space 9. d 49,90 _Wani Wani World I 19,90 
Gexd 8990 Tunnel BI d 79,90 _Themepark d 59,90  NBAlive ‘96d 99,90 Dino Dini Soccer d 39,90 _Warlock d 49,90 
Goolstorm d 8990 Twisted Metal d 8990  Titd 69,90 NFL Quaterback d 39,90 Disney Collection d 49,90 Warpspeed d 29,90 
Gridrunner us 89,90 View Point d 59,90 Tomb Raider dt 89,90 NHL Hocky '96.d 9,90 DJBoyd 19,90 Whaca Critter d 19,90 
Gunship d 89.90 Virtual Golf d 69,90 Toshinden d 89,90 Onthe Balld 39,90 Donald D. in Maui Maui 4990  Wormsd 79,90 
Hi Octane d 3990 Warhammer us 99,90 True Pinball d 69,90 Pagemaster eu 39,90 Dracula 39,90 _Winterchallenge 19,90 
Hyper Match Tennis d 79,90 Wipeout 2097 d 99,90 Ultimate MK 3.d 69,90  PGA Id 79,90 Dragons Revenge d 4990 Xenon 2d 29,90 
Impoct Rocing d 7990 William’s Arcade Classic d 69,90  Virtua Cop 2m. Gun d 129,90 Pop'n Twinbee d 49,90 Dr. Robotnik d 49,90 Zero the Kamikaze d 29,90 
Inthe Hunt d 69.90 World Cup Golf d 59,90 Virtua Fighter Kids jp 59,90 _Powerdrive di 49,90 Dschungelbuch d 79,90 Zombies d 29,90 | 
u Worms d Virtual Golf d 69,90 
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Primal Rage eu 







Dynamite Headdy d 39,90 


jen sind in der jeweiligen Landessprache. 
N nicht für die ‚Kompatibilität der Spiele oder Adapter. 





Einstiegshilfe 


Um den FIFA-Torwart zu irri- 
tieren, zielt man am Besten 
auf die Mitte des Tors. Diese 
Schüsse läßt er weitaus lie- 
ber passieren, als hochkom- 
plizierte Knaller in die Ecken. 
Um vor das Tor zu kommen, 
empfehlen sich lange Dribb- 
lings, schnelle Pässe und 
Schüße aus allen Positionen. 
Hohe Flanken in den 


Strafraum werden nur in den 
seltensten Fällen verwandelt. 
Kommen Flanken des Gegners 


in den eigenen Strafraum, 
sollte man den Ball mit der 
Brust stoppen, sich drehen 
und dann im freien Raum 
einen Befreiungsschlag voll- 
führen. In der Halle sollte 
man sich nicht zuviele Fouls 
erlauben, denn der Schiri 
stellt bis zu drei von fünf 
Akteuren ohne mit der Wim- 
per zu zucken wom Platz. 
Fouls am Torwart ziehen übri- 
gens fast immer die rote 
LEICHEN EIN R 
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Beim Eckball wie auch bei allen anderen Schüssen aus ruhen- 
der Position, dreht man den Spieler zum Ball, um die Richtung 
zu bestimmen 


In den siebziger Jahren war Borussia Möncheng- 
ladbach eine Macht. Fast jedes Jahr lieferten sie sich 
mit dem FC Bayern ein heißes Duell um die Meister- 
schale. In den Achtzigerniund bis Mitte der neunziger 
Jahre hatte man in der."bel &tage" der Bundesliga, 
sprich unter den ersten drei in der Tabelle, nicht mehr 
viel verloren, dennoch hielt man sich auf UEFA-Cup- 
Niveau. In der Saison 96/97 hat Gladbach noch 
kein einziges Auswärtstor erzielt und ist drauf und 
dran, in die zweite Liga durchgereicht zu werden. 
Warum ich das zum Besten gebe? Weil FIFA auch 
dereinst das unantastbar grandioseste Fußballspiel 
darstellte, mit jeder Neufassung aber mehr 
Schwächen offenbarte und schließlich, im letzten 
Jahr, vollends im Mittelfeld versumpfte. Außerdem 
habe ich in sämtlichen FIFA 97-Partien, die ich in den 
letzten Stunden spielte, kaum einen einzigen vernünf- 
tigen Kopfball zustande gebracht. Sollte man nun den 
Trainer, also mich, entlassen? Oder lieber die Mana- 
ger, das wären dann die Programmierer, die mir 
diese Sportsmänner ans Bein gebunden hat. Doch 
alles von Anfang an. 











Götz Schmiedehausen - Stephan Girlıch 





Obwohl der Computerstürmer frei vorm leeren Tor steht, 
spielt er einen Querpass zum schlechter postierten Außen- 
stürmer, der dann den Ball vertändelt 





“ NE % N ; I 3 Se “ 
Auf dem Feld empfiehlt sich eine kompakte Raumdeckung 


Warum FIFA nicht mehr 
ala WT: 


Auch wenn mich EA vielleicht für immer hassen 
wird, ich unterstelle.im Falle FIFA Arbeitsverweige- 
rung an der Konsolenkonvertierung. 

Beispiel Paß: einen langen, flachen Paf3 kann man 
immer spielen. Dieser kommt immer an und kullert 
wie von Geisterhand durch die gegnerischen Beine 
hindurch, als wären diese entmaterialisiert. Ein klei- 
ner Makel, der absolut verschmerzbar wäre, wäre es 
der einzige. 

Beispiel hohe Bälle: gehören nun einmal dazu, 
deshalb hat der liebe Gott uns den Kopfball 
geschenkt. Leider.aber nur den Computergegnern. Ich 
hämmerte gut drei Stunden auf den erttsprechenden 
Tasten herum: einmal in der Sekunde, in der der Ball 
kam, dann immer früher und früher, dann hielt ich 
die Taste und ließ los, drückte in Intervallen, kombi- 
nierte mit dem Steuerkreuz, mit anderen Tasten, zer- 
trat zum Schluß das Joypad. Sollten die Programmie- 
rer wirklich ein dynamisches Kopfballspiel eingebaut 
haben, so glaube ich das. Es wäre nur günstig, wenn 
mein Spieler seinen blöden Schädel auch irgendwann 
in Bewegung setzen könnte, ohne daß man zu einem 





Aus dieser Stürmerposition schießt man 
die einfachsten Feldtore: Abschlag-Kopf- 
ball-Tor 


















mysteriösen Zeitpunkt im Blindflug auf den Buiton 
drücken muß. Besonders frustrierend ist dcıs übrigens 
in der Abwehr, wenn man den Computergegnern 
zuschauen muß, wie elegant sie sogar kurze, hohe 
Bälle weiterköpfen oder sogar einen Flankenball mit 
einem Fallrückzieher vollenden, während der eigene 
Spieler zur Salzsäule erstarrt daneben steht. Wenn 
die hochgelobte realistische Steuerung, die eine 
gewisse Verzögerung zwischen Tastendruck und Akti- 
on miteinberechnet, nur ein Synonym für Schwam- 
migkeit ist und vor allem ein Feature, welches den 
Computer nicht einschränkt, dann weiß ich nicht, wo 
hier der Sinn ist. 

Beispiel Torwart: Der Goalie hat ähnlich wie letz- 
tes Jahr seine lustigen, kleinen Aussetzer. Ein Rück- 
paf3 aus 30 Metern oder Kullerbälle vom Gegner ver- 
wirren den Polygonensportler oftmals, weshalb er 
diese gerne mit einer linkischen Bewegung in Rich- 
tung Tor passieren läßt. Außerdem ist es zwar nicht 
möglich, mit der Schußtaste auf das eigene Tor zu 
schießen, was ja kein Fehler ist, dafür haut sich der 
Trottel beim Abschlag die Murmel schon mal selbst 
ins Netz. 

Beispiel Schiedsrichter: der Mann in Schwarz 
spielt gerne Karten, gibt bei jedem zweiten Foul 
gelbe bzw. rote, stellt beim Hallenspiel'bis zu drei 
von fünf Spielern vom-Platz, und für ein Foul am Tor- 
wart, das aus der Aktion passiert, gibt er ebenfalls 
Rot. Wirft man sich den Einwurf selbst ins Aus, 
bekommt man wieder Einwurf zugesprochen. 
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diese ins Tor springt 


Freikamera 


In bester Torjäger-Manier haut sich Köpke den Ball mit einem 
Seitfallzieher in den eigenen Kasten 


Beispiel Kommentatoren: Kalli Feldkamp spricht 
mit dem Emotionsgehalt einer Packung Schlaftablet- 
ten, die Samples werden oft unpassend eingesetzt. Im 
Spiel’gibt's keine Dialoge, Poschmann kommentiert 
allerdings relativ ansprechend. 

All diese Punkte sowie die teilweise enorm hirnlo- 
sen Mitspieler haben eigentlich in einer Neuauflage 
nichts verloren. Das Argument, EA Sports könne es 
nicht besser, wiederlegt die PC-Variante, die keinen 
der genannten Schwachpunkte, wohl aber den glei- 
chen Markennamen aufweist. 


FIFA 97 ist weitaus schwächer als der Vorgänger. 
Angefangen bei der unglücklichen Tastenbelegung 
über die oben genannten Punkte bis hin zur fehlen- 
den Aktualität bei den Vereinen und Spielernamen 
wurde lieblos agiert. Zwar ist eine Transfer-Option 
enthalten, doch wenn man schon mit dem Anhängsel 
"97" wirbt, sollte man auch konsequent sein. Unsere 
Hauptkritikpunkte sind "fehlende Dynamik zwischen 
Tastendruck und Aktion", "inkonsequente Umsetzung 
einer brillanten PC-Version mit Programmfehlern" und 
"Computergegner, die zeigen, wie es gehen sollte". 
Optisch und akustisch wird hohes Niveau geboten, 
auch das Spiel in der Halle ist bis auf die Fehler, die 
sich durchs ganze Spiel ziehen, gelungen. 

Doch leider lebt der Fußball nur vom 

Gameplay und nicht vom Namen, 
das demonstriert Mönchenglad- 
bach im Augenblick auch in der 
Bundesliga eindrucksvoll. 


7, 
Der Torwart haut dem Stürmer die Pille auf den Schädel, worauf 
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Bildfolge 


Der Torwart schlägt die Pille 
ab, dieser fliegt durch die 
Halle, springt nochmal zwi- 
schen den werdutzten Stür- 
mern auf und kullert neben 


















Hier seht Ihr die Moree 
Effekte, die auf die Flächen 
projeziert werden 


Fre 
In der PlayStation-Version 
werden die übergroßen Zah- 
len durch Transparenteffekte 
dargestellt 





+ 
EHT ELECTRIC 
DEATH! 


Mit "Electric Death" könnt 
Ihr Euren Kopf im letzten 
Moment noch aus der Schlin- 
ge ziehen. Alle Gegner wer- 
den eliminiert 


yes gest YEst 





Am Ende des Levels rast Ihr 
durch das Spielfeld hinaus. 
Paßt dabei auf die grünen 
Spikes am unteren Rand auf 
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Jempest X3 









Rechts oben seht Ihr die Drohne, die Euch bei der Verteidi- 
gung hilft 


Tempest X3 ist ein Remake des Atari Vektorauto- 
maten von Dave Theurer aus dem Jahr 1981. Jeff 
Minter revolutionierte das Spiel 1993 auf Ataris 
Jaguar ohne die Grundidee zu verändern. Heraus 
kam dabei Tempest 2000, das damals die Fähigkei- 
ten des Jaguars voll auszunutzen verstand. Auf Tem- 
pest X3 des Jahres 1996 konnte er laut seinen Aussa- 
gen keinen Einfluß nehmen. Leider wurde ihm nicht 
einmal ein Testexemplar zugesandt. Die Fangemeinde 
behauptet, daf3 Tempest X3, spielerisch wie auch gra- 
fisch, ein Rückschritt ist, da die geniale Darstellung 
der übergroßen Schriftzüge in Dot-Matrix durch 
Transparenteffekte ersetzt und der Schwierigkeitsgrad 
wie auch die Anzahl der Level gegenüber der Jaguar 
Version gesenkt wurde. Für alle, denen Tempest kein 
Begriff ist, eine kurze Erläuterung: Das Spiel ist ein 
reinrassiges Shoot'em Up, das auf einem imaginären 
Gitter gespielt wird. Der Spieler befindet sich in Form 
eines Geschützes am Rand dieser Fläche. Seine Auf- 
gabe besteht darin, die herannahenden Objekte 
abzuschießen, bevor sie ihn erreichen. Um eine 
Angriffswelle zu überstehen, müssen alle Gegner 
abgeschossen werden. Neuerungen gegenüber der 
Urversion sind, daß die Flächen mit Schatteneffekten 
überzogen sind, aufgesammelte Boni in Form von 
herauszoomenden Schriftzügen angezeigt werden 
und eine fetzige Sprachausgabe das Spielgeschehen 
begleitet. Der Schwierigkeitsgrad steigt nicht wie in 
vielen anderen Shoot'em Ups stetig linear an, son- 
dern wächst nach dem Prinzip des Sägezahns. d.h. 
leichteren Leveln folgen schwerere, um nach und 
nach eine Spitze zu erreichen und dann wieder etwas 








Gunter Glos » Stephan Girlich 
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Gegner haben den oberen Spielrand erreicht. Falls Euch einer 
erwischt, zieht er Euch in die Tiefe. Setzt "Electric Death" ein 





weiter unterhalb im Niveau mit der nächsten Steige- 
rung zu beginnen. 


Da das Grundprinzip von Tempest mit Spielen wie 
Robotron X, Defender oder Tetris gleichzusetzen ist, 
könnt Ihr Euch denken, daß es auf gesteigerte Kon- 
zentrationsfähigkeit und blitzschnelles Reaktionsver- 
mögen ankommt. Musik, grafische Effekte, Boni und 
Sprachausgabe verschmelzen so zu einer Einheit, 
daß sie den Tempest-Spieler immer wieder vor neue 
nervenaufreibende Herausforderungen stellt. Das 
Gameplay, das Jeff Minter dem Spiel hinzugefügt 
hat, bleibt hier leider auf der Strecke. Wer Tempest 
2000 auf dem Atari Jaguar sein eigen nennt, kann 
aufgrund der technischen Mängel auf die PlayStation- 
Version verzichten. 

Neulinge, die auf effektvolle Grafik stehen und 
easy Gameplay bevorzugen, sollten Tempest X3 auf 
alle Fälle einmal Probe spielen. Durchaus interessant 
ist dieser Titel für Anhänger-von Hard- 

Core Shoot’em Ups, die sich 
wie bei Robotron X mal wie- 
der einen satten Adrenalin- 
Kick verpassen möchten. 
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Ihr die einzelnen Ebenen 
rotieren lassen, um an das 
Extraleben im Hintergrund zu 
gelangen 


Springt aus Eurem Loch, schnappt Euch Freneern 
und spuckt den feuerspeienden Drachen voll, bis er umkippt 





Viel Spaß. Hier kommt Ihr 
nur mit dem richtigen Timing 
durch 





Mrs. Bug in Action. Man spielt en horizontal und in 
den Raum hinein 

In Bug Too! tritt disganze Familie Bug 
an, um ihren Vertrd@BelBeinem geldgigri- 
gen Filmproduzentegrfüllen. Ohfie viel 
Zeit zu verlieren, velffechtet mdh diefdrei 
in eine Limousine und braugl mit quiet- 


Wenn Ihr diese Minze auf- 
sammelt, erreicht Ihr einen 
Bonuslevel 


schenden Reifen zu Ste ihres ersten 

Plots - der Friedhof 

Mr. Bug hat sein en 

gegenüber dem ersiäßl Teil kaum verändern. 
Neue Qualitäten weiß er nur beffn Springen 
auf. Im Gegensatz zu ihm rennt die düfgestylte Mrs. 
Bug einen Deut schneller, hält sich Ewa änger in 
der Luft, besitzt aber dafür nidi Brusgeprägte 
Sprungeigenschaften. Der Hadwurm mit der das 
hängenden Zunge läßt sich durch die hüpfende Art 





Schaut Euch genau um. Es wim- 
melt nur so von Extraleben 





Weyer täckischen. sich fortzubewegen nur schwa und ungenau Steuern. 
Stellen. Pfosten schnellen Sein Vorteil ist seine Größe, # sich vor herunter- 
aus den Seitenwänden, ein fallenden Hindernissen nicht zu ducken braucht. Wie 
Gegner rollt am Boden ent- im ersten Teil sind auch hier a Chörakter mit viel 
lang und ein Energiebonus 

ebond in der Luft Liebe zum Detail animiert, wei sie auch mit sifWas 


zu wenig Animationsphasen if Bene gesetzt wur- 
den. Parallax verlagerte Ebendf verschieben Sich nur 


Ca. Preis: 


a \w wu 
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Die durch die Luft schwebenden Plattformen wurden aus dem 
ersten Teil als Jump'n Run Element übernommen 


unsauber gegeneinander, so daß sich ruckende und 
stockende BeWegungsabläufe’beim horizontalen 





Scrollen def Bildschirmaufb@ßten ergeben. Die Grafik 
ist oft rechfpkelig und grabr Positiv aufgefällen sind 
mir die beindruckenden N@beleffekte, dießich hin 
und wieder über die Landschaft legen. 







Bug ist im zweiten Teil 
noch schwerer geworden 

Die Anforderungen an den Spieler sind hoch. Der 
Schwierigkeitsgrad vieler Passagen ist extrem knifflig 
und erscheint deshalb an machen Stellen unfair. 

Nur schön, daß zur Entschädigung die Gegner 
nach optisch ansprechenden Kriterien ausgesucht 
wurden. Wie froh hingegen war ich über die durch- 
aus akzeptable Steuerung, die exakt und spontan auf 
meine Eingaben reagierte. Eines der gravierendsten 
Probleme war das Positionieren des Protagonisten am 
Rand eines weiten Abgrunds. Das Resultat war, daß 
Sprünge öfter etwas tiefer als erwartet ausfielen. 
Genervt von meiner.Ungeschicklichkeit, konnte mich 
auch die Hintergrundmusik nicht so recht ermuntern. 
Ein.besseres Einsatzgebiet hätten sie sicher in einer 
dieser amerikanischen Vorabendserien gefunden. 

Abschließend ‚bleibt zu bemerken, daß das Game- 
play isfBug Too!/viel zu linear verläuft. Die drei zur 
Auswahl stehenden Charaktere konnten meiner Mei- 
nung nach weder den Spielwitz noch die Langzeitmo- 
tivation tiefgreifend beeinflussen. Empfehlen möchte 
ich diesen Titel nur Fans des ersten Teils, die sich auf 
die Fortsetzung gefreut haben. Darauf hinzuweisen 
ist, daß'Bug Too!, wie sein Vorgänger, 
einJump'n Run mit knackigem 
Schwierigkeitsgrad für Fortge- 
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Destruction Derby 2 Behort ohne Zweiiel zu den Psyg- 
nosis-Highlights. In Ausgabe 12/96 testeten wir das 
Spiel um Schrottautos und StOock=baP5 mit.seiner Traun- 
haften 9 von 10-Punktewertung. FUN GENERATION verlost 
in Zusammenarbeit mit Psygnosis eine paar wertvolle 
Preise mit und rund um DestructionsBerby 2. Doch um 
einen.den Preise abstauben"zu können, müßt Ihr eine, 
Tür | FUN GENERAPTON=Leser kinderleichte Trage ‚beant- 
worbemi x 





Wie heißt das Entwicklerteam von Destruction Derby ..2? 

u 
1. Preis: PlayStation + Destruction Derby 2 
u HE VL estruch ion Derby 2 
12.=22. Preis: Je ein Tinitie: Sen 
"Destruction Derby 2" a 


Eure Antwort ‘schickt Ihr an: 


FUN GENERATION 

Stichwort: "Destruktion ist e\ 
Nax-Planck-Straße 15 

97204 Höchberg 


Der Rechtsweg ist natürlich EN urn > 
schluß ist der 5. Februar 199 ww 


Die Kämpfe bei Dark Saviour 
sind mit folgendem Trick alle 
ohne Probleme zu bewäilti- 


gen: bei einem gewissen 
Abstand zum Gegner holt 
Garian zu einem Schlag aus, 
der selbst die Deckung 
durchschlägt. Der Abstand 
ET TE NETT 
Blockt Euer Gegner den 
Schlag, sitzt er trotzdem auf 


dem Hintern, und Ihr könnt | 


ihm mit einem weiteren 


nehmt ihr einfach wieder den 


entsprechenden Abstand ein 
und wiederholt die Prozedur. 


Für die dritte Storyline sind 
schnelle Finger gefragt 


Die Tiefeneffekte des Pro- 
gramms kommen gut rüber 


N ST ER EI 
Kommt man rechtzeitig, kann 
man Besatzung und Kapitän 
noch retten 









Das Lorenrennen ist eines der zahllosen Geschicklichkeits- 
spiele 


Da ist er nun also. Der lang erwartete Nachfolger 
zum Mega Drive-Superhit Landstalker. Auch für den 
Nachfolger hat die japanische Firma Climax erneut 
die isometrische Perspektive gewählt. Ob sie damit 
nicht wieder den Fehler des Vorgängers macht? 

Held der Geschichte ist der Kopfgeldjäger Garian, 
der das berüchtigte Monster Bilan gefangen nehmen 
konnte. Nun begleitet er den Transport auf dem See- 
weg zu einer kleinen Insel, wo das grüne Schleimwe- 
sen in einer Kohlenstoffgefrieranlage zu Eis verarbei- 
tet werden soll. Doch wie üblich entkommt das Mon- 
ster, weil es dank seiner telekinetischen Kräfte die Git- 
terstäbe einfach aus der Verankerung reißt. Garian, 
der während seines gesamten Abenteuers vom vogel- 
artigen Wesen Jack begleitet wird, hat in seinen Träu- 
men. noch eine böse Vorahnung, zu verhindern weiß 
er den Ausbruch jedoch nicht. Nun beginnt das erste 
kleine Mini-Game unter Zeitdruck. Das Erreichen der 
Brücke in möglichst kurzer Zeit steht nämlich auf dem 
Programm. Bei Überschreitung der Zeitmarke von 
4:30 kommt der Held in die erste Storyline "A hunt 
for the evil", in der das gefürchtete Wesen auf die 
Insel entkommt und dort alles vernichtet, was ihm in 
den Weg kommt. Bleibt man über einer Zeit von 3:30 
steht Parallele Il an: "A hunt for the heart". Die dritte 
Hintergrundgeschichte kommt bei einer Unterschrei- 











Auch im Kühlraum muß Garian ein Puzzle lösen % 


tung dieser Zeitmarke zum Tragen. In jedem Fall lan- 
det man anschließend auf einer Gefängnisinsel, die 
unter-dem Kommando von Kurtliegen steht, der seine 
Gefangenen dazu mißbraucht, in seiner geheimen 
Mine Bilanium abzubauen, eine gefährliche Sub- 
stanz, deren genaue Auswirkung im Verlauf des 
Spiels klar wird. Ob der Versklavung ihrer Mitgefan- 
genen gründeten die Inselinsassen die JLO, eine 
geheime Gefangenenorganisation, die den Machen- 
schaften des Kurtliegen ein Ende setzen will. Zwi- 
schen diesen Parteien muß Garian nun den Weg zu 
seinem eigenen Ziel finden. 





Zwischenspänne finden ch viele im Programm 


Wie schon erwähnt, hat man an der isometrischen 
Darstellungsweise festgehalten, ohne jedoch die Zei- 
chen der Zeit zu übersehen. Anders als beim Land- 
stalkermodul, kann man mit Hilfe der L- und R- Tasten 
die Umgebung erkunden, indem man die Kamera 
einfach per Steuerkreuz um den Helden herum fahren 
läßt. Aus die Nähe zum Objekt kann hier ein- _ 
gestellt werden, die, anders als die Perspekti- { 
ve, auch erhalten bleibt, wenn man den 
besagte Button wieder losläßt. Als Grafikele- 
ment hat man für die meisten Szenen die Bit- 
mapdarstellung gewählt, was das Sprite ein- 
fach besser aussehen läßt. Die Grafik ist somit MM 
wirklich gut gelungen; eine Aussage dieeben- 
falls auf den Sound zutrifft. Lediglich einige gelegent- 
liche Pop-Ups und Fehler in der Darstellung sowie 


seltene Geschwindigkeitsverluste trüben die technische 


Seite etwas, was aber auf die spielerische Seite kei- 
nen Einfluß hat. 


SVSTOTONU HERAN Teen Saturn 
Genres, BR ANNE 
SPIEIERHERRNR ST N ee 1 
Level er. ae . entfällt 
Besonderheiten: ee 















Die Ausichtemelts kann eingestellt 
werden 






naeh 
Mehr Geschicklich- 
keit als RPG 


es in einzigartiger Weise verstanden hat, G 
lichkeitselemente i in | den grauen Action- 


Puzzleteile deutlich die Überhand gegenüber nr 
Kampfeinlagen. Nur durchschnittlich alle 30 Minuten 
trifft man auf einen Feind, der dank einer stupiden 
Einknopftaktik überhaupt kein Problem darstellt (siehe 
Einstiegeshilfe). Ein anderer Kritikpunkt ist die Steue- 
rung, die wenig direkt ist. Steuert man den Helden 
nach unten und rollt nun anschließend ohne den Fin- 
ger vom Steuerkreuz zu heben nach links, läuft das 
Sprite auch weiterhin nach unten. Auch die Durch- 
spielzeit ist relativ kurz. Als Faustregel kann man 
sagen, daf3 für einen Storyzweig ungefähr fünf Stun- 
den benötigt werden. Es kann aber nicht behauptet 
werden, daf3 Dark Saviour nicht an seinen Vorgän- 
gen herankommt, es zielt nur in eine völlig andere 
Richtung. Zahllose Geschicklichkeitstests sowie eine 
gut durchdachte Hintergrundstory bringen den Fun 
bei Dark Saviour. Das Programm wird mit Sicherheit 
fesseln, bis alle möglichen Hintergrundstorys durchge- 
spielt wurden und ist ohne Zweifel ein Pflichtkauf für 
jeden Liebhaber des Genres. Ihm fehlt allein die 
Genialität des Vorgängers. 


Be 
Bilan i ist der Endgegner von 
Parallel I... 





ER „während der von Parallel f 
so aussieht 











Am Ende ae zweiten Teils wird Fa 
Burder mit Hilfe des Herzes gerettet 
und sie lebten glücklich bis an ihr 
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HErStellERTE Hr Fee Sega 
Entwickler: ....... ; . „Climax 
Testmusten. an ren Sega 
TEL EEE 
Veröffentlichung: ...... Erhältlich Sound .......z2cccecen... ; 
Ba:Rreise ne SS-DM Gameplay -..............- 8 








Ki spitzen Eisklumpen. 
solltet Ihr mit einer Spin- 
Attack zerstören, um in die 
Passagen dahinter zu gelan- 





Mer seht I Ihr drei Minen. 

Wenn Ihr diesen zu'nahe 
F ‚kommt, verliert Ihr alle 
Ringe oder ein Leben 





Hier seht Ihr die Übersicht 
über alle zu spielenden Epi- 
soden 


Ras 9 


Dr. Robotnik bittet zum Kampf. Springt Ihm auf die Kuppel 

seines Raumschiffs 

Nach einer 2-jährigen Pause meldet sich Sonic the 
Hedgehogcuf dem Spielemarkt zurück. Zur Ein- 
führung in dieses großarlige Ereignis wird Euch ein 
wunderschönes Renderintro in einer für den Saturn 
ungewöhnlich guten Qualität gezeigt. Hierbei istnicht 
zu übersehen,.dafß es Sega mit Hilfe der Routinen der 
Firma TruMotiofl gelungen ist, auf dem Saturn pixel- 
freie Full Motion Videos abzuspielen. Aber nun etwas 
zur Story. Sonic kämpft auf Flicky Island gegen sei- 
nen alten Widersa@her Dr. Robotnik, der die dort 
ansässigen kleinen\Wesen namens Flickies in Maschi- 
nen gefangen hält, Um sie dazu zu mißbrauchen, 
versteckte Chaos Emeralds aus einer anderen Dimen- 
sion aufzuspüren. Die/Hauptlevel werden einer iso- 
metrischen Draufsicht dargestellt: Die Objekte in die- 
ser virtuellen Umgebung sind gerendert und schillern 
und leuchten in bunten Farben. Gespielt wird S3DB 
mit dem Standard- oder dem Analogpad. Besondere 
Vorteile erzielt man durch'keinen der beiden Control- 
ler. Die Steuerung benötigt zuerst eine Eingewöh- 
nungsphase, da sie anfänglich recht schwammig und 
etwas schwierig in den Griffizu bekommen ist. Das 
Gameplay wirkt scheinbar sehr banal, entwiekelt sich 
&ber später durch die Kombination von Spielelemen- 
fen zu einem echten Suchtfaktor. Deshalb ist es bei 
Produkten von Sega Pflicht, sich das Handbuch zu 
Gemüte zu führen, um hinter das tiefere Geheimnis 
des Gameplays zu steigen. Dem Spieler wird darin 


. z.Bmiigeteilt, daß er mindestens 50 Ringe an Knuck- 


les oder Tails überreichen muß, um durch einen 
Dimensionssprung in eine der 8D-Bonusrunden zu 
gelangen. Des weiteren besteht jede der sechs Episo- 


SANS OSB 





nn Tails minimal 50 Ringe, um mit Ihm in einen 


Bonuslevel zu fliegen 











Sr} { Bo 2 
Hier geht es sehr technisch zu. Verwendet die 
Rohrsysteme, um ans Ziel zu kommen 





Im Eislevel befreit Ihr die Flinkies mit einer Spin-Attack 
aus den Eisblöcken 





Soll erfüllt! Nun müßt Ihr noch die 100 Ringe voll machen, 
um einen Bonus zu bekommen 









den aus zwei Akten und einem anschließenden 
Kampf gegen Dr. Robotik. Nach jeder erfolgreich 
abgeschlossenen Episode werdenidie erreichten,Punk- 
te addiert, was.densReiz des Spiels ausmacht. Wie 
schon bei Nights, verspürt man den Inneren Zwang, 
Runde um Runde wieder und wieder zu spielen, um 
immer neue Wege zu finden, mehr Punkte bei der 
Endabrechung auf seinem Konto zu verbuchen. 





Obere Badersgasse 4 Öffnungszeiten: 

97769 Bad Brückenau Mo-Do: 11.00 - 21.00 
Tel: 09741/3977 Fr: 11.00 - 19.00 
Fax: 09741/3977 Sa: 10.00 - 15.00 


- Mail Box - Double T - Tel.: 08232 / 78768 


Ständig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal! 


Ladenpreise können variieren! 


Sega Saturn 


Grundgerät inkl. Scartkabel, Netzteil + 


Resident Evil 2 
Three Dirty Dwarfs 
Nights (inkl.Analog Joypad) . 


Antennenkabel mit Bildfilter . Destruction Derby .... 





Sonic im neuen Gewand 


Eines war klar: wenn Sega endlich sein Vorzeige- 
toaskottchen aus 16-BifrZeilen auf den Saturn portie- 
fen würde, dann mit dem Vorsatz ein tundum gelun- 
genes Produkt abzuliefern (Rücksicht darauf, ob man 
sich möglicherweise Konkurrenz im eigenen Haus 
macht\indem man zwei InhougesProdukte ganz vorne 
in der Spielbarkeitskala einreihfXhaf'man anschei- 
nend nicht genommen. S3DB weilitein durehaus'soli. 
des, musikalisch harmenischwuntäffnaltes 
Gameplay auf Wer also Nights schön 
zum x-ten Mal\durehgespielt hat 
und etwas für seinen fast verhun- 
gerten Saturn suchk der findet 
hier genau das richtige Fulfer. 





Sony PlayStation 
PSX inkl. Scartk., Netzteil + Joypad .. 
PSX + Universal-Umbau dt/us/jp 07: 12707: un 
PSX + 1 Gebraucht-Spiel nach Wahl . .439,, Moto Toon G 
PSX + neGcon + FIA Formeli1 . Space Hulk 
PSX Universal Umbau dt/us/jp . 
Memory Card 
Memory Card plus (120 Spe 

ıory Card (360 Speicher) . 
Game Buste 
HF - Adapter 
Cobra Gun . 
Mad Catz Lenkrad 
Memory Disk Drive ... 
Namco Soccer Prime Goal . 
Andretti Racing ....- 
Aquanauts Holiday . 
A-Train IV 
Baphomets Fluch . x Ä Th 
Bust AMove 2. 
Command & Conqu 
[SERIE 
Iron Man .. 
Dlukeizelel 5 N SR: 
STULIPEICHNEIG ..99,90 
BJEIZ CIE 
Dragonheart - Fire & St A 
FIFA Soccer 97 ai 


Bei uns 95% aller Importe N: 109, 


Twisted Metal 2 us 


Olympic Games 

Wing Commande 
Hockey 

2 X-Treme . 

Tekken 2 (PA 

Soviet Strike 

Resident Evil ... ü 

Resident Evil 2jp . 

FIA Formula 1 

Chronicles of the Sword 

Tunnel B1 


Crow - City of Angels 
Destruction Derby 2 
WipEout 2097 

Crash Bandicoot 
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Wenn Ihr die vorgegebene 
Anzahl der Ringe im Bonusle- 
vel aufgesammelt habt, 
hekommt Ihr einen 
der Chaos Eme- 
ralds 
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. 109,90 


. .94,90 
99,90 
Anfrage 
. „94,90 


Sampras Extreme Tennis... 


0 


Assault II, Destruction Derby I, Spot 3;; 


NINTENDO 64 


EIN ET 
. „auf Anfrage 


Grundgerät (US/JP) 


inkl. Mario 64, 







Arcade-Racer 

Game Buster ... 
Virtua Stick 
6-Player-Adapter 

Alien Trilogy (PAL/EV 
Alien Trilogy (PAL/DV) 
8 Meg Memory Card 
Aftermath 

Worldwide Soccer 97 . 
Olympic Soccer 
Discworld 2 (kplt dt!) 
Athlete Kings 

Blazing Dragons .... 
WWF In Your House ., 
Exhumed 

Iron Man 

Story of Thor 2 

Sega Rally 


) 


Amok 

Skeleton Warriors .. 
Virtua Cop 

Virtua Fighter 2 
Bubble Bobble Trilogy 
Fighting Vipers (JP) . 
Worms 

Virtua Fighter Kids 
FIFA Soccer 97 . .... 
Virtua On 

Daytona Championship Edition . 
BustaMove2 ..... 
Olympic Games 
Ghen Wars ......- 
Tomb Raider 


Pro Pinball - The Web 
Command & Conquer .... 


jetzt auch in Nürnberg! 
Fenitzerplatz 4 
90489 Nürnberg/Rennweg 


zwischen U-Bahn Station Schoppershof und 
U-Bahn Station Rennweg 


NUR LADENLOKAL! 


Lieferbedingungen:- Bestellungen über Anrufbeantworter + 


Netzwandler, RGB-Umbau, 
RGB Kabel >> auf Anfrage 
Wave Race 64 (jp) ... .179,- 
Mario Kart (jp) 

Shadows o.t. Empire (us)189,- 


Jetzt vorbestellen!!! 
N64 (PAL) - (März 97) . .399,- 
Mario 64 (PAL) 

Pilot Wings 64 


Wave Race 64 


Fax auch außerhalb der 


Geschäftszeiten « Bei uns auch US- und Japan-Import Games « Vor Ort können Spiele für Sony 


PlayStation + Sega Saturn getestet werden « Preisänderungen + Ir 
DM (nur Software) portofrei « Versandkosten per Nachnahme mit 


rtümer vorbehalten « Ab 300, 
UPS oder Post 12,- DM ® Bei 


Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet « Händleranfragen erwünscht! 
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Einstiegshilfe 


Spielt am Anfang unbedingt 
auf der leichtesten Schwie- 
rigkeitsstufe, um nicht voll- 
ends gefrustet zu werden. Im 
Allgemeinen spielt sich Bat- 
man Forever etwas hesser 
mit Robin, da dieser schnel- 
ler ist und höher springen 
LETTER 


= 
as 
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ten, zu springen, Gegner zu 
einfach in den Allerwertesten 


dem Kasten, um sich gegen beson 
erwehren zu können. Die meiste 


Hersteller: ...... 

Entwickler: . .... 

Testmuster: ...... od 
Se 23270 


Pe Ri LeR- ve, nr - 
p-Booster Veröffentlichung: . ort. 
Ca. Preis: .. kn #119 DM 
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Andreas Bınzenhöfer » Stefan Hellert 
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a. WEINCOPTER BA 
Der Helikopter kann nur mit Super-Bata- 

, rangs besiegt werden 
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Sound .. 
Gameplay . 














Götz Schmiedehausen - Stephan Girlich 


Langeweile auf dem Hartplatz 


"Vom Kreativsein halte ich nicht viel, drum schreib' 
ich schnell ein Tennis-Spiel." Dieser Schüttelreim aus 
der untersten Schublade eines deutschen Heimatdicht- 
ers, der für Geld über jeden Dreck schreibt, trifft den 
Nagel bei diesem Spiel auf den Kopf. Mir will ange- 
sichts des vorliegenden Produkts nicht das Bild eines 
untalentierten Halbwüchsigen aus dem Kopf gehen, 
der mit fettigen Fingern auf der Tastatur seines PCs 
rumhackt und feist über beide Backen grient, weil 
seine Computer-Steffi viel dickere Dinger hat als die 
echte, Während ein Mettbrötchen den Gang geht, 
den jedes Mettbrötchen irgendwann gehen muß, wer- 
den flugs Tennisplätze mit dem Shareware-Malpro- 
gramm in drei Perspektiven angelegt und.die Bilder - 
fürs Motion Capturing aus der Sport-Bild ausgeschnit- 
ten, Nochmal auf'n Scanner'gerotzt, um die Bewe- 
gungen flüssig zu gestalten, schnell ein Optionsmenü 
hingejuxt, und die Fantasienamen der Spieler holt er 
sich aus dem Örtlichen von der Telekom. "So, das 
wär's", denkt;sich die kleine Pickelplantage und 
sichert den Bit-gewordenen,Auswurf auf Festplatte. 
Doch, war da nicht noch was? Ach ja, Gameplay. 
"Hmmm!", denkt er bei sich, "das merkt bestimmt kei- 
ner, daßlich das vergessen habe, solange ich real life 
action dynamics oder full’3D motion capture and true 
control reponses every single second auf der Packung 
stehen habe. Das ist cool!" Ein schlauer Fuchs, der 
kleine Kot-Schreiber, hat er doch auch den Zusatz 
"Play it ihe'way you want, if you thinkoyou.can" ein- 
gebaut, was soviel'heißt wie: "Schau doch selbst, wie 
Du damit zurechtkommsil" Dennidie'Steuerung 
beschränkt sich bei einem geradeaus denkenden und 
kohlefixierten Menschen eben auch auf solche Bälle. 
Da kann man auf dem Joypad solange beim Schläg 
nach links und rechst drücken, wie man will) da tut 
sich bis auf eine Abweichung um ca. fünf bis zehn 
Grad nichts, denn der Cross-Ball würde anscheinend 







Trauriges ild nac 50 Ballwechseln 


leider zugunsten einer Familienpackung Schoko-Cros- 
sies wegrationalisiert, war 
nun mal lecker. 


"Hi,hi, hi" macht der 
kleine’ Hacker, denn er 
weiß, wer so einen Scheiß 
kauft, der liest keine FUN 
GENERATION, den natürli- 
chen Feind der miesen 
Spiele. Da weiß man dann 
eben auch nicht, daß jeder 
Ballwechsel aus einem ellen- 
langen und langweiligen 
Grundlinienduell besteht, 
welches der Spieler entweder aufgrund eines akuten 
Hungergefühls abbricht oder vom Computer durch 
einem einfächen Löffelball, bei dem er.aus unerfindli- 
chen Gründen daneben schubbert,.beendet wird. 
Beim Netzangriff, den der Computer während meiner 
Spielzeif allerdings niemals’macht, soll der Spieler 
automatisch Superschmetterbälle oder gezielte Volleys 
schlagen, diermein Spieler wiederum auch im 
entscheidenden Moment verweigerte. Bre- 
akpoint macht jedem Tennisfreund 
soviel Spal3 Wie ein Loch im Schlä- 
ger. Schleehigezeichnete Grafiken, 
müde Soundkulisse und "Game- 
play from hell" tun nuriweh und 
werden gerne zum Anlaß für 
einen ganz übl&h Verriß 


\oXoJz Ko) 


r2 rı 





Perspektiven ohne Reiz 





Mann, hab' ich heute 
wieder keinen Bock 





genommen. 
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Spieleberater 


Auch bei Terranigma hat Nin- 
tendo wieder einen Spielebe- 
rater beigepackt. Das 71 Sei- 
ten starke Werk gibt Auf- 
schluß über alle Labyrinthe 
und die darin befindlichen 
Extras. Auch alle Gegenstän- 


de und Personen sind genau 
beschrieben. Terranigma hat 
den Spieleberater vielleicht 
nötiger als die bisherigen 
Produkte, denn an manchen 
Stellen sind die Rätsel und 
Lösungswege doch etwas 
kompliziert. 





Der Anfang 
allen Übels 


Konzenfrier 
Deine Kra 
berühre di 
Trube 





Supcr ncs 


Terranigma 
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SERER ai 
Die Nashörner bilden die Brücke zum nächsten Abschnitt 


Endlich, nach fast einem Jahr kommt Nintendo mit 
einem neuen Action-Adventure für seinen 16-Bitter 
auf den Markt. Als Nachfolgeprodukt zu Squaresofts 
Secret of Evermore wurde Enix’ Terranigma auserko- 
ren. 

Seit der Entstehung des blauen Planeten gab es 
zwei Kräfte, die sich gegenüberstanden. Gut und 
Böse hielten sich im Laufe der Evolution ungefähr die 
Waage, und so konnte keine der beiden Kräfte die 
Überhand gewinnen. Mit dem Wissen um Technolo- 
gie und Waffen wurde der Kampf zwischen den 
Mächten immer heftiger und eskalierte schließlich in 
einer gigantischen Schlacht am Südpol. Doch auch 
hier waren beide Parteien gleich stark, weshalb die 
Auseinandersetzung schließlich mit der Niederlage 
für beide endete. Die Kontinente versanken im Meer, 
die Menschen wurden in die Unterwelt verdammt und 
alles mit einem Kristallnebel versiegelt. Nun beginnt 
das eigentliche Spiel, indem der Held Ark durch seine 
Neugierde die Unterwelt aus den Fugen bringt. Im 
Keller des Dorfältesten findet er eine versiegelte 
Truhe, dessen Einwohner Fluffy ihn bittet, das Siegel 
zu brechen. Als er das tut, befreit er gleichzeitig die 
dunklen Wesen aus ihrer Verbannung. Nun ist die 
Erdoberfläche ganz in der Hand der Dämonen und 
es bedarf der vollständigen Wiederherstellung des 
alten Weltbildes, um wieder ein Gleichgewicht zu 
erhalten. Das Schicksal der Erde liegt in den Händen 
von Ark. 
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Holger Gößmann » Stefan Hellert 
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Level ıren 


kr 
40/52 
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Die Figur steigt einen Level auf 


ER 


















Beim Magier braucht Ark nicht nur Kohle, sondern auch 
Kristalle 


Altbewährtes Gameplay 


Was Ark aber befreite, sollühm nun ein wichtiger 
Wegbegleiter sein. Die Truhe stellt nämlich gleichzei- 
tig das Inventory-Menü dar. Dort kann mafh, wie in 
jedem Rollenspiel, Waffen und Rüstungen an- und 
ablegen, Gegenstände benutzen und sich über den 
augenblicklichen Erfahrungsstand des Heldensprites 
informieren. Zu Beginn geht es spärlich bewaffnet in 
die fünf Türme der Unterwelt, die je einen Kontinent 
repräsentieren, den es an die Oberfläche zu bringen 
gilt. Dem geschulten Auge wird die Seelenverwandt- 
schaft diese Produkts mit dem Vorzeige-RPG Secret of 
Mana nicht entgehen. Mit einem Speer bewaffnet, 
zieht der Held durch die Dungeons und erledigt dort 
in Echtzeit seine Gegner, von denen er Erfahrungs- 
punkte und Geld erhält. Sind genug Punkte beisam- 
men, steigt der Level von Ark und mit ihm seine 
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Bares nn 119,- DM 


LEVEL ITEM; 


Feuerbälle verkohlen das Heldensprite 


Angriffs- undeVerteidigungswerte. Zaubefgprüche 
werdengfifHilfe von Ringen yomflStapel gelassen, die 
mar'beim ortsansässigenfMagter kaufen kann. 
Zusätzlich zum notw@ndigen Geld muß der,Spieler 
zur Produktiong@ines solchen Ringes.aber auch die 
notwendigen Kristalle abgebengdie überall in den 
Levelnwserstreut sind. Wassflatürlich nicht fehlen danfy 
sind die bildschirmfülländen Endgegner, dieseist nur 
mit ausgefeilter Te&hnik und vielen Heilkräutern zu 
besiegen sind. 


Nicht ausgereift 


Terranigma istibei weitem nicht das beste Action- 
Adventure,.das in Deutschland für das Super Ninten- 
do zurhaben ist. Ja, erstmals muß man Mängel im 
Gametesting eines Class A-Produktes des Videospiel- 
giganten attestieren. Ein Beispiel: bei den Endgegner 
ist man meist mit einem Heilkraut ausgerüstet. Neigt 
sich die eigene Energie dem Ende zu, ist man 
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Die Attacken 


während des Schluckens des hitpointspendenden 

Extras unbeweglich und verwundbar. Das heißt, noch werden 
bevor die lebensrettenden Punkte gutgeschrieben wer- ausführlich 
den, zieht die CPU die Punkte des Treffers ab, und erklärt 


der Held ist tot. Dies war aber nur einer von spiele- 
risch zahlreichen Mängeln, die in der Testphase über- 
sehen wurden. Die Kollisionsabfrage ist ebenfalls 
etwas mißraten, und das Leveldesign nicht immer 
unbedingt fair. Die Zwischenspänne (meist Mode 7- 
Einlagen) sind ob.ihremvielfälbund Länge eher 
störend als motivierend. Daß Terranigma trotzdem 
Spaß macht, liegt wohl eher amsaltbewährten Spiel- 
prinzip„beirdefälimen offensichtlich nur wenig falsch 
machen kann. Allerdings werden Freunde und Ken- 
ner des Genres vonsdieseff/Enix“ Produkt enttäuscht 
sein. Wer noch nicht alle Action-Adventures, die in 
Deutschland erhältlich sind_durehgesßielfhat, tut gut 
daran„erstmälidie Klassiker in Angriff zu 
nehmen. Nintendo of Europe hinge- 

gen täte gut daranghlitsiwie'Super 
Märio RPG umzusetzen, bevor 

man auf ein mittelmäßiges Pro 
dukt.alssweiliniächts-Topseller 
zurückgreift. 


+ an dan d®Amok 
taken) Wan | 










n SVStOmEa Teer: Super Nintendo Hersteller: .......2.... Nintendo 
be N Action; BRG > Entwickler: "ee Enix 
ea SE 1 Testmuster: ...Theo Kranz Games 
EL Level ae ae entfällt Bl. Bella LT: Ge 6 
® Besonderheiten: Batterie, Dt. Texte, Veröffentlichung: ....... auelallel SDERLr 7 
Ma Spieleberater 0) 7 
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Killer Instinct Gold 
Nintendo 64/US-Version 
Diverses 


99%-Combos 

Ein einfacher Weg, um mit jedem 
Charakter 99%-Combos auszuführen, 
wird hier beschrieben: 

Stellt EARLY ULTIMATES auf ON in 
der Level 4-Option. Mit dieser Option 
könnt Ihr zu jeder Zeit Ultimate Combos 
ausführen. Versucht nun, den ersten Life 
bar des Gegners abzuräumen. Danach 
kann man eine Combo 
ausfürhren, die sofort von einem Ulti- 
mate Combo gefolgt sein sollte. 

Die KNOCKDOWNS müssen an 
sein, während die CHEAP JUGGLES 
aus sind, sonst kann man seine Initialen 
nicht eintragen. 


Alle Optionen 

Um an alle Optionen zu kommen, 
ohne das Spiel auf dem höchsten 
Schwierigkeitsgrad durchzuspielen, 
muß man warten, bis die Character 
Profiles auftauchen. Nun drückt man Z, 
B,A,L,A, Z (List der obere linke 
Knopf). Der Sprecher sagt nun "Per- 
fect". 





Als Gargos spielen 

Wieder muß man auf die Character 
Profiles warten. Drückt nun Z, A, R, Z, 
A,B {R ist der rechte obere Button). 
Solltet Ihr es richtig gemacht haben, 
hört Ihr Gargos lachen. 





In der Sky Stage spielen 

Beide Spieler müssen unten+MK 
drücken, wenn der Charakter ausge- 
wählt wird. 


Street Fighter Alpha 2 
PlayStation/Alle Versionen 
Super Akuma, Super Chun Li 


Um mit Akuma im Super Outfit zu spielen, muß 
man folgenden Weg gehen: 

1. Wählt Akuma aus. 

2. Drückt Start. 

3. Geht zu Adon, Gen, Sakura, Rose, 
Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura, 
Rose, Birdie und zurück zu Akuma. 

4. Drückt und haltet Start, drückt dann 
entweder die Punch- oder die Kick- 
Buttons. 


Bei Chun Li drückt man: 

1. Auf Chun Lis Bild Start drücken und 
halten. 

2. Dann drückt man entweder die 
Punch- oder die Kick-Buttons. 


Beyond the Beyond 

PlayStation/US-Version 
Unendlich Geld und versteckter Kämpfer 

Mit diesem Cheat könnt Ihr soviel 
Kohle einstecken, wie Ihr wollt. Um ihn 
auszuführen, müßt Ihr jeden Charakter 
mit einem Ring ausrüsten. Verkauft 
dann den Ring. Ihr bekommt dafür ein 
hübsches Sümmchen, doch der Ring 
befindet sich weiterhin in Eurem Besitz. 
Wiederholt den Vorgang sooft Ihr es für 
nötig haltet. 


Versteckter Charakter 

In der Schloßruine von Barbaros fin- 
det Ihr Lorele. Geht durch den Ausgang 
bei dem Priester und geht weiter zu den 
Stufen an der Rückseite. Drückt die 
rechte Wand bei den Stufen, bis Ihr 
einen geheimen Eingang findet. Der 
dahinterliegende Gang führt Euch zu 


Lorele. 





Burning Road 

PlayStation/Alle Versionen 
Drei neue Strecken 

Wählt den Practice-Mode an, sucht 
Eure Strecke, das Auto und die Schal- 
tung aus. Wenn das Rennen startet, 
dreht das Auto rum und fahrt in die 
Gegenrichtung. Sobald Ihr durch einen 
Checkpoint fahrt, seid Ihr auf Platz 1, 
die anderen Autos drehen ebenfalls um 
und folgen Euch. Fahrt nun weiter wie 
immer, doch Ihr habt drei weitere Kurse 
zur Auswahl. Dies geht leider nicht im 
Championship-Modus. 


Blazing Dragons 
PlayStation/Alle Versionen 
Paßwort 
Das finale Paßwort lautet: VEUSMK 
AN6LUL OHWSCB 


PO'ed 

PlayStation/Alle Versionen 
Waffen wieder aufladen 

Dieser Cheat funktioniert nur im Foot 
Mode. Vollführt einen Sprung nach hin- 
ten, indem Ihr gleichzeitig Quadrat und 
L2 drückt. In der Luft drückt Ihr gleich- 
zeitig rechts, X und ©. Die Waffen soll- 
ten nun wieder aufgefüllt sein. 





Gunship 2000 


PlayStation/Alle Versionen 
Unverwundbarkeit 

Im Ladebildschirm (Grafik eines Heli- 
kopters) drückt und hält man auf Con- 
troller 1: L1, L2, R1, R2, bis der Screen 
verschwindet. Sobald die Mission Scre- 
en erscheint, sieht man in der oberen, 
linken Ecke das Wort "Cheat". Der Trick 
hat funktioniert. 


ed,e 

X im no par v 

N »„truvwiwyz 
0123456789 

| .» space end 
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Shadows of the empire 
Nintendo 64/US-Version 
Abspann sehen 
Gebt als Spielername "_Credits" ein, 
geht dann in den ersten Level. Ihr wer- 
det sofort den finalen Abspann sehen. 


BEN 


[ 


I know, Luke. But he didrt die in vain, 


SV Rasa 


ega-Gamepad mit 8 Spieltasten für 

















Fighting Vipers 

Saturn/Alle Versionen 
Pepsiman 

Ihr müßt alle Matches durchspielen, 
ohne einen Kampf zu verlieren. Im 
Tokio-Level müßt Ihr Euch von Tokio mit 
"Perfect" schlagen lassen. Jetzt werdet 
Ihr von Pepsi-Man gefordert. 


Space Hulk 


PlayStation/Alle Versionen 

Wenn das Spiel startet, müßt Ihr in 
dem Bildschirm mit den zwei Türen die 
LI-Taste gedrückt halten. Drückt dann 
X, Quadrat, rechts, X, Dreieck, X, 
unten, X, Quadrat, rechts, X. 
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Daytona C.C.E. 
Saturn/PAL-Version 
Diverses 
Mirror Mode: 

Im Streckenauswahlbildschirm haltet 
Ihr X,Y,Z gleichzeitig gedrückt und 
wählt eine Strecke aus. Sobald dies 
geschehen ist, laßt Ihr die Tasten noch 
nicht los, sondern drückt A. Es erscheint 
"Mirror Mode" auf dem Bildschirm. 
Alle Strecken können nun spiegelver- 
kehrt gefahren werden. 


UMA 

Um mit dem Pferd über den Asphalt 
zu jagen, und Geschwindigkeiten zu 
erreichen, die Black Beauty niemals 
zuvor erreicht hat, müßt Ihr auf jeder 
Strecke im Schwierigkeitsgrad "Hard" 
gewinnen. 


Daytona Car 
Um die Kutsche steuern zu dürfen, 
müßt Ihr auf "Normal"durchzocken. 


Sony Playstation.100% kompatibel mit 
zusätzlichem Dauer- und Synchronfeuer, 


sowie Zeitlupe DM 69,95* 


Auch ohne Display und 
Synchronfeuer unter der 
Art.-Nr. SV 1102 



















"SV 461 


ECLIPSE PAD 


Super-Joypad mit 6 Spieltasten für Sega Saturn. 
100% kompatibel mit zusätzlichem Dauer- und 


SV 1107 
PS PROGRAM PAD 


Das programmierbare Pad für Sony 








ur) J 
e). 








Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten 7 Synchronfeuer, sowie Zeitlupe DM%49.95* 
* 
DM 49,95 als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, ; 
und all das im transparenten Gehäuse. DM 69.95* Auch ohne Display und-8Yfichronfeuer unter der 

3 Art.-Nr. SV-460 DM 39,95* 
V 1101 
$ ARCADE Schweiz: ABC SPIELSPASS AG 

Bahnweg Nord - Postfach 25 


op-Konsole für Sony- 
laystation.100% kompatibel 
it zusätzlichem Dauer- und 
ynchronfeuer, sowie Zeitlupe. 


DM 99,95* 


unverbindliche Preisempfehlung 


CH-9475 Sevell 
GmbH - FarEast-Import Export 2 781.0817750.10.00- Fax 081/750 1008 
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 : Fax (0 42 87) 6 07 


Vertrieb nur über den Fachhandel 

Sega Saturn und Mega Drive sind geschützte Warenzeichen von Sega 
SNES ist ein geschütztes Warenzeichen von Nintendo 

Sony Playstation ist ein geschütztes Warenzeichen von Sony 


Österreich: ABC SPIELSPASS 
Großhandels-GmbH 

Vorarlberger Wirtschaftspark 

A-68400 Götzis/Osterreich 

Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794 









Need For Speed 
PlayStation/PAL-Version 
Lunar Springs-Kurs 


Gebt als Paßwort MOKZCL ein, geht 
ins Streckenauswahlmenü auf Rusty 
Springs und drückt Dreieck, LI und RI 
gleichzeitig. 


Sim City 2000 


Sega Saturn/PAL-Version 
Unendlich Geld 


Pausiert das Spiel und gebt diesen 
Code ein: A,Z,X,Y. Nun habt Ihr Kohle 
ohne Ende. 


Disruptor 


PlayStation/Alle Versionen 
Cheatcodes 

Während das Spiel läuft, drückt Ihr 
Select und geht zur Karte. Drückt dann 
LI, um den Zeitlauf auszustellen. Drückt 
nun Dreieck, X, X, ©, X, Dreieck, Qua- 
drat, Quadrat. Jetzt habt Ihr wieder 
volle Lebensenergie. 

Für Munition macht Ihr die gleiche 
"Einleitung" und drückt dann: X, Qua- 
drat, Dreieck, Dreieck, X, ©, Dreieck, 
X. 


Destruction Derby 2 
PlayStation/US-Version 
Codes 
Gebt diese Codes ein, wenn Ihr ein 
Spiel im Championship Mode spielt. 
MACSrPOO: Alle Strecken 
CREDITZ!: Animationen von den 
Programmierern 
ToNyPaRk: Video mit allen Credits und 
FMV-Sequenzen im Hintergrund 


Legacy Of War 


PlayStation / US-Version 
Diverse Cheats 

Waffenauswahl: L2, R2, L1, L2, 
unten, oben, oben, unten. 

Unendl. Continues: L2, R2, LI, RI, 
links, rechts, rechts, links. 

Movie Player: L2, L1, RI, R2, unten, 
links, unten, rechts. 

Alle Codes müssen im Titel-Screen 
eingegeben werden. 
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In folgenden zwei Cheats hat 
sich der Fehlerteufel in der Aus- 
gabe 01/97 eingeschlichen: 


Star Gladiator 


PlayStation 
Verschiedenes 
BILSTEIN: 


Im Arcade-Mode haltet Ihr SELECT 
gedrückt und wählt Gore. Drückt nun 
X,K,X,X,K,Q,Q,Q,D,D,D,X+K 


Tomb Raider 


Saturn 
Level -Skip 

genau wie bei dem Cheat auf der 
PlayStation solltet Ihr folgende Tasten- 
kombination nur auf der letzten Seite 
des Paßes, also ganz rechts eingeben: 
Z\,ZX,X,X,X und dann START. 





Tempest X 

PlayStation/US-Version 
Tempest 2000-Version spielbar 

Mit diesem Cheat kann man Tempest 
2000 bzw. Tempest Plus spielen. Der 
Cheat ist sehr einfach. Sobald man sich 
auf Platz I der High Score-Liste befin- 
det, gibt man als Name H_V _S oder 
YIFF! ein. Schaut nun ins Hauptmenü. 


Jet Rider 

PlayStation/US-Version 
Codes 

Um diese Codes zu benutzen, müßt 
Ihr eine "Full Season" auf Professional 
durchgespielt haben, d.h. alle Tracks 
sind anwählbar. Sobald man dies 
geschafft hat, erscheint eine Blase auf 
dem Bildschirmm, in der "Codes Enab- 
led" steht. Wenn Ihr nun das Spiel mit 
einem anderen Team durchspielt, 
bekommt Ihr von dem Team einen 
Code. Es gibt insgesamt neun Codes zu 
entdecken. Viel Spaß beim Ausprobie- 


ren. 
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Game Buster-Codes 


Saturn 


Daytona C.E. 


Master Code ....... F6000924 FFFF 

Unendlich Zeit ..... 1605029C 0063 

Immer Erster ...... 16050510 0100 

eIRÄUOS NE EEE 102FC08A 0300 

Exhumed 

Master Code ....... F600924 C305 
DE B6002800 0000 

Unendlich Energie . .16085286 00C8 

Alle Waffen ...... 1608527A FFOO 

Alle Schlüssel... ... 1604988E 000F 

Tomb Raider 

Master Code ...... F60073C6 C305 
NENNEN DE B6002800 0000 

Unendlich Energie . .10247092 03E8 

. Waffen und 

Lebenenergie ..... 16061184 0008 

Unendlich 

Magnum-Mun. ....1609334A 0032 


Unendlich Uzi-Mun. .16093356 0032 
Unendlich Sauerstoff 160932B6 0708 





MONASTERY 
3. Palace Midas 
21 Extras - 3 Secrets 


Zu Beginn werdet Ihr mit einigen Affen kon- 
frontiert. Ihr lauft zu einem Tempel und 
betätigt dort einen Schalter, der die Türe zu 
einem Garten öffnet, was Euch zunächst 
aber nicht interessiert. Links vom Wasser- 
becken gelangt Ihr zu einer Treppe, rechts 
von dieser findet Ihr ein paar Extras, aber 
Vorsicht vor den Löwen und dem Affen! 
Geht danach die Treppe nach oben, erledigt 
die drei Gorillas und springt in dem großen 
Raum auf die niedrigste Säule. Von dort aus 
hüpft Ihr über die restlichen Säulen auf die 
Plattform mit den fünf Schaltern. Der Reihe 
nach gilt es nun, insgesamt vier Türen zu 
öffnen. In welcher Anordnung die Schalter 
stehen müssen, geben die Symbolleisten 
über den Eingängen an. Ausgehend davon, 
daß Ihr direkt vor der Schalterwand steht, 
öffnet Ihr die Türen im Uhrzeigersinn. Über 


Sony Playstation: Grundgerät 


Fifa 97 89,00 

Command&Conquer EVo.DV 99,00 
Area 5l 89,00 

Baphomets Fluch 89,00 
NHL Hockey 97 89,00 

Disruptor 89,00 
Resident Evil (unzensiert) 89,00 
Tobal No. 1 99,00 
Tomb Raider 89,00 
Legacy of Kain 89,00 
Tekken 2 99,00 
Destruction Derby 2 


Game Gun ( PSX + Sat.) 
Memo Card 360 Block NEU!! 


Lenkrad + Pedale 
Analog Stick 
Game Buster 


Controller 


Lieferung per Post 9,00 


Lösungen f. versch. Spiele 
MAD CATZ +F1 
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Miionasieiy 


die Treppen erreicht Ihr einen Schalter, der 
das Gitter öffnet, um nicht jedes Mal über 
die Säulen auf die Plattform springen zu 
müssen. Hinter dem ersten Eingang ist gutes 
Timing gefragt. Ihr müßt über eine ganze 
Reihe von brennenden Plattformen springen, 
deren Flammen nur für kurze Zeit erlischen. 
Die letzte Plattform erreicht Ihr nur in Verbin- 
dung mit der Aktionstaste. Hier findet Ihr 
den ersten Stein. 

Hinter der zweiten Türe mit der unvollständi- 
gen Schalterkombination verbergen sich der 
zweite Stein und zwei Geheimnisse. Bevor 


385,00 
79,00 
99,00 

139,00 
129,00 
89,00 


PSX Bag incl. Memo Card u. 


89,00 
ab14,90 
229,00 


Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


DM +3,00 DM NN 


Ab 300,00 DM versandkostenfrei. 
99,00 Annahmeverweigerer 20,00 DM Gebühr 


Gunter Zilch -Games 


Internet: 
http://gzgames@mailbox.de 


Sega Saturn: 
415,00 |Appleseed 
99,00|Gunsmith Cats 1 


89,00 |Devil Hunter Yokho 2 
99,00|The Hakkenden Vol. 2 


Command&Conquer 
weitere Titel lieferbar 


Nintendo 64: 
Grundgerät US 

RGB Kabel 

Spiele bitte erfragen !! 


99,00 |Battle Angel Alita 


599,00 
89,00 


Macross-The Movie 
Green Legend Ran (1-3) 
Bubblegum Crisis 3 

weitere Titel lieferbar 


Tel.: 09721/21623 


Manga / Anime®Deutsch 


39,95 
39,95 
49,95 
49,95 
39,95 
39,95 
49,95 
49,95 


Wir führen auch PC Software 


Ihr zu dem großen Wasserbecken rüber- 
springt, erschießt Ihr von sicherer Stelle aus 
einige Fledermäuse und Affen. Knöpft Euch 


dann die zwei Krokodile vor und taucht den 
kleinen Kanal entlang. 





1. Secret: Klettert aus dem Wasser (dies ist 
nur an einer Stelle möglich) und überwindet 
die schrägen Flächen mit einem Doppel- 
sprung. Lauft nach links, um die Magnum 
Munition und ein kleines Medi Pack aufzu- 
nehmen. 


Mega Drive Titel ab 29,00 DM SNES Titel ab 49,00 DM 


Händleranfragen erwünscht - Fax: 09721/16982 
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt 





| S 


2. Secret: Lauft zu der auf dem Bild gezeig- 
ten Stelle und springt vorsichtig nach unten, 
dort findet Ihr Munition für die Shotgun und 
die Uzi sowie ein kleines Medi Pack. 


wy 





Zwischen den Säulen hindurch geht der 
Weg weiter, zwei Affen warten. Springt auf 
die gegenüberliegenden Felsen und hangelt 
Euch an der Spalte nach links. Geht weiter 
bis auf das Tempeldach, dort liegt der zweite 
Stein. 
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4. CISTERN 
27 Extras - 3 Secrets 





MN RN DR 
Hinter der dritten Türe sind wieder Sprung- 
qualitäten gefragt. Kleiner Tip: beim letzten 
Sprung zum Raum mit dem dritten Stein soll- 
tet Ihr sofort mit einem Rückwärtssalto auf 
die letzte Säule zurückspringen, um den 
äußerst wilden Affen aus sicherer Entfernung 


erledigen zu können. 
So be 


















Verschiebt den Block so, daß Ihr den Schal- 
ter erreichen könnt. Erschießt die Ratten, 
geht durch die helle Türe und nehmt das 
große Medi Pack auf. Lauft zurück und klet- 
tert durch das Loch am Boden in die große 
Halle. Rechts vom Eingang aus gesehen 
befindet sich eine höher gelegene Plattform, 
die Ihr nicht direkt erreichen könnt. Sucht 
Euch einen Weg, um dorthin zu gelangen, 
und Ihr findet einen rostigen Schlüssel. Lauft 
den Weg wieder zurück und springt von der 
Säule aus in den Pumpenraum. Dort nimmt 
Euch wieder ein Abenteurer unter Beschuß. 
Haltet Lara in Bewegung, so kann er kaum 
Treffer landen. Den Schalter benutzt Ihr erst 
viel später. 


Nun geht es in Richtung Garten. Klettert 
über das Dach zur zerstörten Statue und 
stellt Lara vor die am Boden liegende Hand, 
um so die drei Steine vergolden zu können. 





1. Secret: An der Decke des Pumpenraums 
entdeckt Ihr eine Öffnung, die zu den ersten 
Geheimnissen führt. Ihr sammelt dort insge- 
samt dreimal Munition für die Shotgun ein. 


3. Secret: Rechts vom Gitter, direkt hinter 
den Büschen ist ein Schalter versteckt, der 
den Weg zu weiteren Extras freigibt. Vor- 


sicht ist geboten! Ihr werdet sehen warum. Klettert den Weg zurück und laßt Euch durch 


die Öffnung am Boden ins Wasser fallen. 
Taucht durch den Tunnel in den nächsten 
Raum. Dort tummeln sich einige Ratten im 
Wasser, die Ihr von der Plattform aus sicher 
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erledigt. Hier findet Ihr den zweiten rostigen 
Schlüssel. Geht weiter in die Haupthalle und 
versucht zu den Türen gegenüber des Pum- 
penraum-Eingangs zu gelangen. Hinter der 
linken Türe greifen Euch Affen und der 
Abenteurer an. Springt über die Plattformen 
bis ganz nach oben und hangelt Euch nach 
rechts. Erschießt die Krokodile von oben. 
Nach mehreren Sprüngen erreicht Ihr eine 
Felsspalte, die zu einem Schalter führt. 
Springt diagonal über die Speere, erschießt 
die Ratten, steigt in dem grünlich schim- 
mernden Raum die Treppen nach oben und 
springt über die Plattformen zum nächsten 
Schalter, der Euch den Weg zum silbernen 
Schlüssel freigibt. Wieder zurück in der 
Haupthalle, legt Ihr im Pumpenraum jetzt 
den Schalter um. Unter Wasser seht Ihr 
einen kleinen Eingang, der Euch zu einem 
Schalter führt. Sammelt erst die Extras ein 
und taucht dann zum zweiten silbernen 
Schlüssel. Öffnet nun die zweite rostige Türe 
und achtet beim Eintauchen auf die Spitzen 
am Boden. Nehmt das Medi Pack und den 
goldenen Schlüssel auf und laßt Lara erst 
einmal etwas Luft schnappen. 





2. Secret: Unter Wasser findet Ihr einen 
zweiten kleinen Eingang, der zu Munition 
für die Magnum führt. 





3. Secret: Klettert nun zur einzigen noch ver- 
schlossenen Türe. Links davon ist ein Fels- 
block, den Ihr einmal nach hinten schiebt. 
Kunstvolle Sprünge vorausgesetzt, dürft Ihr 
ein großes Medi Pack und zweimal Munition 
für die Magnum mitnehmen. 
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WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES 
SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN 
FÜR: 


SONY SEGA 
PLAYSTATION SATURN 


AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS 


TELEFON 02841/ 9 2441 - TELEFAX 02841/ 9 24 42 
(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME) 


N 64 


NINTENDO®* 


VI:INDESDITITEITNT; 


PLAYSTATION: Telefon: 
ik 


fe . Multi-Konsbole, inkl. RGB....489,- 
2 © Multi-Umbau inkl. RGB ... 119,- 
: Spiele (Neuheiten & Angebote) . . . » ab 69,- 
4 N64: 
Neuheiten US/JP 
= Deutsche N64-Konsolen 
jetzt vorbestellen: 
Wer jetzt vorbestellt bekommt eine 
exclusive Besitzurkunde! 

Ankauf von gebrauchten 

Konsolen & Spielen aller Art! 


GameShop, Gorzelany 


Mühlenstraße 8a « 34369 Hofgeismar 
Fon & Fax (0 56 71) 2783 
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(02622)83517 


Scart-Umschalter WWLFSOFT 
Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 
Dann haben wir die Lösung für Sie!!! Anschlußkabel 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. Sony RGB !INEU! BESSER!! 49,99 DM 
4-fach Umschalter 159,99 DM N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 
Audio Kabel 2,5m 7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 

Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 
Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM 


Umbau, Tuning 


N64 RGB-Umbau+Hifit 99,99 DM Jaguar RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 


Aifı Adapter fü ıBK: 39,99 
Booster(TOP Bildgaulität)+ - AapieE ie 208 K ee u ei m 

PFRTLPER robleme mit dem Anschluß der Konsole an ihren 
USA/Japan Modulkompatibilität Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore, 
Sony Umbau für Importspiele 99,99 DM philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 
Kein lästiger CD Tausch mehr!! Angebot des Monats: 


Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM N see RT 2 
SNES 50/60Hz+Port vergrößern 99,99 DM > Stck. Mega Drive Spiele 79,99DM 


SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM NEU: Nintendo 64 USA lieferbar 

NeoGeo+Cd Samurai+"Schweiß" 99,99DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 
Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, F 02622)83583 






der Mitte. Sobald Ihr auf diese springt, wer- 
det Ihr mit Pfeilen beschossen. Stellt Euch in 
eine Ecke, und Ihr werdet nicht getroffen. In 
der linken oberen Ecke ist ein dritter Schal- 


lichen Stein erreicht Ihr den vierten Schalter, 
der Euch in den nächsten Raum bringt. Zieht 
den Block aus der Wand und springt über 
diesen die Plattformen bis nach oben. Klet- 
tert an der dunklen Stelle noch ein Stückchen 
höher. Auf der gegenüberliegenden Seite 
seht Ihr eine Plattform, über der sich ein Beil 
befindet. Springt dort hinüber, und die 
mächtige Axt fängt zu schwingen an - aber 
Abspeichern ist angesagt. Ihr werdet erneut 
von Pierre, dem Abenteurer, unter Beschuß 
genommen. Springt, nachdem Ihr ihn mit 
gezielten Schüssen vertrieben habt, dort 
hinüber. Ihr durchquert die Wandfalle und 
erledigt das Krokodil von oben. 





x 
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Setzt die Schlüssel ein und speichert ab. Ein 
Gorilla und zwei Löwen tauchen auf, dann 
geht es in einen großen Raum mit brüchigen 
Bodenplatten. Lauft außen herum und 
betätigt den Schalter nicht! Zieht den Schie- 
beblock zweimal heraus und viermal nach 
hinten, um auf das höhergelegene Podest zu 
gelangen, wo Ihr noch einmal viele Extras 
einsammeln könnt. Springt wieder nach 
unten und beendet den Level rechts vom 
Schalter. 


5. TOMB OF TIHOCAN 
26 Extras - 2 Secrets 


1. Secret: In drei Ecken sind die Bodenplat- 
ten leicht gräulich. Lauft über alle drei, und 
es öffnet sich eine Geheimtüre, die Munition 
für die Shotgun und ein großes Medi Pack 
verbirgt. 

Nun geht es zurück zum riesigen Beil. 
Springt zu der Plattform, auf der das Spei- 
chersymbol plaziert war. In Verlängerung 
von Plattform und Beil ist ein zweiter Ein- 
gang, der nur mit einem gewagten Sprung 


Legt zuerst den Schalter unter Wasser um, 
um selbiges etwas abzulassen. Steigt aus 
dem Wasser und betätigt einen weiteren 


ter, der den Raum überflutet. Über den weiß- 
















taucht bis zu dem Raum mit den Speeren am 
Boden. Ihr findet wieder einen Schalter. Vom 
Speicherpunkt aus geht Ihr durch den klei- 
nen Gang nach oben und erschießt die 
Affen. Dort in der Nähe liegt der goldene 
Schlüssel, den Ihr an dem Schloß einsetzt. 
Springt über die aus dem Wasser ragenden 
Säulen. In dem Raum mit den vier vollgekrit- 
zelten Bodenplatten müßt Ihr den Felsblock 
auf’eben diese vier Stellen schieben, um 
jeweils eine Türe zu öffnen. Ihr findet einen 
rostigen Schlüssel, der Euch den Weg zu 
einer Rutschpartie freigibt. 


Schalter, ein Krokodil schleicht um die Ecke. 
Ihr kommt in einen Raum mit einer Säule in 


zu erreichen ist. Hangelt Euch nach rechts 
bis zum Schalter. Hüpft ins Wasser und 





Tomb of Hheesın 
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2. Secret: Statt jedoch einfach nach unten zu 
schlittern, springt Ihr etwas nach rechts auf 
die Felsen und haltet die Sprungtaste 
gedrückt! Lara landet schließlich vor einem 
versteckten Raum. Stellt Lara seitlich auf und 
springt wie folgt über die brüchigen Plattfor- 
men: rechts, vor, rechts, rechts, zurück, 
rechts. Hier haben die Entwickler Munition 
für die Uzi und die Magnum versteckt. 


Schlittert die Schräge hinunter und schwimmt 








first oid 





Ein Zwischenspann beendet die Monastery- 
Welt. 


bis zu dem Tempel. Um die verschlossene 


Gegner. Und als ob das nicht genug wäre, 


Türe zu öffnen, taucht Ihr rechts unter dem wartet im Tempel schon wieder Pierre auf 
Gebäude durch einen unscheinbaren Tunnel Euch, allerdings nicht lange. Liegt der arme 
bis zu dem Raum mit einem Schalter. Wie- Kerl endlich am Boden, nehmt Ihr von die- 


der vor dem Tempel, verwandelt sich eine 
der Statuen in einen explosiv agierenden 


sem das zweite Teil des Scion, die Magnums 
und den goldenen Schlüssel an Euch. 
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SONY PlayStation SEGA Saturn 


Destruction Derby 2 us .. .109,- Exhumedi2. Are 99,- 
Twisted Metal2us ..... 109,- HOMDIRAIGOFFS sreis.akcheinares> 98,- 
Command & Conquer ..... 99,- NIEHte res tetakerötsfanetaiere 99,95 
Iron ManX-0 .....sr2 2... 95,- Fighting Vipers ......... 99,95 
A. Senna Kart Duell ...... 98,- Blam! Machinehead ...... 97,- 
Disruptor us... 22222.» 109,- Daytona CCE........... 99,- 
Firo & Klawd ...22.2..... 97,- Impact Racing.......... 97,- 
Tomb Raider ........... 98,- Earthworm Jim 2 ........ 95,- 
Pandemonium ...... 2... 98,- Iron Man X-O .... 2.2.22... 95,- 
Crash Bandicoot ....... 109,- Street’Räcer ..... cuiaciaee“ 95,- 
Die Hard Trilogy pal ...... 99,- Virtua Cop 2, incl. Gun . . .149,- 
FIFA'Soccer 97 ......... 98,- Command & Conquer ..... 99,- 
POJOA cetefera exe san are toren aan 95,- Worldwide Soccer 97 ..... 95,- 
Sim City 2000 .......... 95,- 


SPECIALS Game Shop 


Auch Auswahl an SNES, GameBoy FUTU RE 
und div. PC Spiele a] WORLD 


Versand + Laden 
Behlstraße 11 
65366 Geisenheim 
Tel.: 06722 / 6358 
Fax.: 06722 / 64207 


n6722 / 6358 


Ladenpreise können abweichen « Änderungen vorbehalten! 


NINTENDO 64 us 
(ab 9. Dezember lieferbar / 
incl. Converter & NTSC>PAL Converter) 


NINTENDO 64 dt 
(ab 1. März lieferbar / 
Vorbestellung möglich!) 











ESSEN-BORBECK 


Heinrich-Brauns-Str.17 
(neben Dampfbierbrauhaus] 


Fr.-Mo. 14.30-18.30 / Sa. 10.00-14.00 
MÜLHEIM AN DER RUHR 


Rhein-Ruhr Zentrum 
(nähe McDonalds) 


| Fr.Mo. 10.00-20.00 / Sa. 10.00-16.00 
GELSENKIRCHEN-BUER 


Hagenstr.38 
(nähe Fußgängerzone] 


N Fr.-Mo. 10.00-19.00 / Sa. 10.00-14.30 
























Egypt 
1. City Of Khamoon 


24 Extras - 3 Secrets 


In das große Loch gelangt man einfach hin- 
ein, aber um so schwerer hinaus. Schiebt 
den unteren Felsblock zweimal aus der 
Wand heraus, so daß Ihr den Block darüber 
über diesen auf die andere Seite neben die 
hohe Säule plazieren könnt. Den Panther 
und das mumifizierte Wesen nehmt Ihr aus 
sicherer Höhe aufs Korn. Geht zur Sphinx 
und lauft langsam um deren Kopf herum. 
Dahinter verbergen sich ein Speicherpunkt, 
Munition für die Shotgun und ein Schlüssel. 
Lauft nun wieder nach vorn, zieht den Fels- 
block zweimal nach vorn und benutzt den 
Schlüssel. Erschießt zunächst den Panther 
von oben und springt über die Säulen bis zu 
einem Eingang an der hinteren Wand, ein 
weiterer Panther greift Euch an. Nutzt das 
Speichersymbol und erschießt das Krokodil. 
Geht durch die Türe mit dem Adlersymbol 
darüber, eine Felskugel rollt auf Euch zu. 


IN ran 


1. Secret: Springt lässig zur Seite und folgt 

der Kugel. Rechts davon in der hinteren Ecke 
ist ein dunkler Raum, in dem Ihr Munition für 
die Magnum und ein großes Medi Pack ein- 


sammelt. 


FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION 





Be  _ 
Springt ins Wasser und betätigt den Schalter, 
um die Türe zu öffnen. Klettert schnell aus 
dem feuchten Nass und erledigt das Kroko- 
dil. Klettert nach oben bis zu dem Schiebe- 
block und drückt diesen zweimal in Richtung 
Abspeicherpunkt. Über diesen gelangt Ihr zu 
einem Schalter. Geht zurück zum Schiebe- 
block und schaut nach oben. Ihr seht eine 
lange Plattform, auf der sich ein zweiter 
Schiebeblock befindet. Ihr müßt den unteren 
so plazieren, daf3 Ihr auf die obere Plattform 
springen könnt. Wer auf Nummer Sicher 
gehen will, zieht den oberen Felsblock ein- 
mal zurück und sucht sich ein gemütliches 
Plätzchen. Hinter dem Eingang wartet näm- 
lich ein blödes Fabelvieh, daß Euch bei 
direktem Kontakt ordentlich Energie klaut. 
Habt Ihr dieses erledigt, aktiviert Ihr den 
Schalter. Klettert auf den Schiebeblock und 
springt auf die goldene Plattform. Mit einem 
stehenden Sprung erreicht Ihr die Kammer 
darüber, legt den nächsten Schalter um. 
Springt links am silbernen Gong vorbei und 
mit einem weiten Sprung zu den Felsen hinü- 
ber. Von hier aus seht Ihr ein Gebilde mit 
einem grünlichen Dach. 


2. Secret: Springt dort hinüber und weiter 
bis in die linke hintere Ecke, wo Ihr Munition 
für die Uzi mitnehmt. 


first ald 
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Erschießt die zwei Krokodile von oben und 
laßt Euch bei der Katzenstatue nach unten 
fallen. Unten angekommen, schaltet Ihr 
zunächst das Licht ein und erschießt die 
zwei Panther. Sobald Ihr nach unten springt, 
tauchen nochmal zwei Raubkatzen auf. Klet- 
tert dann über die Säule auf die Hänge- 
brücke und lauft bis zur Mitte. 


ERWOrKhamoon 
3. Secret 


3. Secret: In der linken hinteren Ecke ist 
Munition für die Shotgun versteckt, die Ihr 
mit einem weiten Sprung problemlos 
erreicht. 





Geht dann durch den zweiten beleuchteten 
Gang, erneut bekommt Ihr es mit einer 
Mumie zu tun. Springt durch die etwas 
erhöhte Öffnung in der Wand und klettert 
auf die Säule, dort liegt ein Schlüssel. Lauft 
den Hügel hoch und springt über die Platt- 
formen bis zum letzten Schalter dieses 
Levels. Geht den Hügel zurück, laßt Euch die 
rechte Schräge nach unten gleiten und setzt 
den Schlüssel ein. 


Fortsetzung folgt... 


Lesercharts / Dezember 







1. (1) Resident Evil (PS) 

3. (2) Formel 1 (PS) 

4. (?) wipEout 2097 (PS) 

5. (-) Com. & Conquer (PS/SAT) 
6. (9) Super Mario 64 (N64) 

?. (10) Wave Race 64 (N64) 

8. (8) Enhumed (SAT) 

9. (5) Nights Into Dreams (SAT) 
10. (-) Destruct. Derby 2 (PS) 


Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure 
drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus- 
reichend frankierte Postkarte und sendet 
diese bitte an: FUN GENERATION, „Charts“, 
Max-Planck-Str. 13, 97204 Höchberg. Zu 
gewinnen gibt es wieder drei Überra- 
schungspakete. Einsendeschluß ist der 05. 
Februar 1997. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. 


BD: nz: ] 

| wipfout 2097 m 
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DEUTSCHLANDS RSTER TEST DER TRAUMKORSOLE DEUTSCHLANDS ERSTER TESTBERICHT! 


FG 6/95 
FG 1/96 
FG 3/96 
FG 5/96 FG 10/96 
FG 6/96 FG 11/96 


pro Heft 5,80 DM = 


FG 7/96 
FG 8/96 
FG 9/96 


Gesamtbetrag: 


Händlercharts / Star Games 


MIT LIEHTOESCHWINDIOKEIT 
WIPEOUF, 


DIE FORTSETZUNG IM Test 


Bee 


+ Porto (3,-om ab 3 Hefte 4,- DM - Ausland: 8,- DM ab 3 Hefte 12,- DM) 


En 
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FUN GENERATION - CHARTS 
. Mario Kart 64 (N64) 
. Tomb Raider (PS/SAT) 
. Rage Racer (PS) 
. 1SS Deluxe (PS) 
. Com. & Conquer (PS/SAT) 
. Rebel Assault 2 (PS) 
. Sonic 3D Blast (SAT) 
. Riot (PS) 
. Fighters Megamix (SAT) 


. Tomb Raider (PS/SAT) 

. Command & Conquer (SAT) 
. Destruction Derby 2 (PS) 

. Formel 1 (PS) 

. Resident Evil (PS) 

. Disruptor (PS) 

. Star Gladiator (PS) 

. wipEout 2097 (PS) 

. Daytona USA CCE (SAT) 

0. Dirtua Cop 2 (SAT) 


Die Gewinner aus 

Fun Generation 01/97: 
Kim Patzewitz - 
Schwanewede 
Gunnar Müller - Stuhr 
Falk Freese - 
Trappenkamp 
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ALLE HITS AUF EINEN BLICK 


Adresse: 


FG 12/96 
FG 1/97 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nummer 


Plz, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder in bar mit 
ausgefülltem Coupon an folgende Adresse schicken: 
Fun Generation - „Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Höchberg 
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Fußball perfekt? 


International Superstar Soccer 64 


Der heißersehnte Next Generation-Volltreffer für Nintendo 64 


oder ein klassisches Eigentor? 


Yippiee-Ka-Yee, Schweinebacke 


Die Hard Arcade 


Haben Saturn-Besitzer wirklich Grund zum exklusiven Stirb Lang- 


sam-Jubeln? 


Stelldichein in Zuffenhausen 


Porsche Challenge 


Das FUN GENERATION-Racingteam testet den neuen Porsche 
Boxster auf der Zuffenhausener Teststrecke und die PlayStation- 


Version am Bildschirm 


Lara goes home! 





Die letzten Level, alle Secrets, keine offenen Fragen 


Im Land der Dinosaurier 








Kann Acclaims erster Nintendo 64-Titel den hohen Erwartungen 


gerecht werden? 


ab dem 12.02.1997 


Tomb Raider-Komplettlösung Teil 3 


Turok - Dinosaur Hunter 


...to be contınued 3/9? 
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16 offizielle Rennstrecken + 2 Bonus- 
strecken, 8 mitreißende Soundtracks 
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MINI Saga, 
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Simulationsmodus für Rennpuristen oder 
Arcade-Action für Adrenalin-Jäger 


Im Exklusiv-Vertrieb von: 


<> 


All logos, rights.and trademarks are the pröperties of their respective owners. NASCAR® Racing is offically Playstation 2 = 


licensed by NASCAR®. PlayStation logos are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. 
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Eigentlich wollten wir hier dafür werben, 


daß es International Superstar Soccer Deluxe 


jetzt endlich für Playstation gibt. 


Aber dieses Spiel braucht keine Werbung. 


Fun Generation 9/10 
Mega Fun 87% 

Next Level 85% 
Maniac 84% 


- u 
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